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یادداشت رئیس پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی به مناسبت سالروز تأسیس پارکیادداشت رئیس پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی به مناسبت سالروز تأسیس پارک

هفت سال پیشگامی در اقتصاد فرهنگهفت سال پیشگامی در اقتصاد فرهنگ

تأسیس نخستین پارک علوم و فناوری های نرم و صنایع 
فرهنگی جهاددانشگاهی، نه تنها یک رویداد فرهنگی، 
بلکه گامی مهم در توســعه اقتصادی مبتنی بر فرهنگ 
و هنر اســت. فلســفه وجودی این پارک بر این اساس 
شــکل گرفت که فرهنگ و هنر کشــور مــا، علاوه بر 
ارزش هــای معنوی و هویتی، دارای ظرفیت های عظیم 
اقتصادی و فناورانه هستند که تاکنون به صورت کامل 

بهره برداری نشده اند.

امــروزه در جهــان مــدرن، اقتصــاد فرهنــگ یکی از 
مولفه هــای اصلــی رشــد و توســعه پایدار کشــورها 
محســوب می شــود. تولیدات فرهنگی و صنایع خلاق، 
از هنر، موســیقی، ســینما، صنایع دســتی تا بازی های 
دیجیتــال و فناوری هــای نــرم، می تواننــد درآمدزایی 

قابــل توجه ایجــاد کرده و جایگاه کشــور را در عرصه 
بین المللی ارتقا دهند. بر همین اســاس، پارک با هدف 
ارتقای ارزش اقتصادی فرهنگ، تبدیل ایده های خلاقانه 
به محصولات فرهنگی قابل تجاری و ایجاد فرصت های 

شغلی پایدار تأسیس شده است.

همان گونــه که رهبر شــهید انــقلاب اسلامی، حضرت 
آیت اللــه خامنــه ای، فرموده انــد: »کارآفرینــی  نوعی 
عبادت و ارزش آفرینی است و ایران بزرگ امروز بیش 

از هر زمان دیگر به کار و کارآفرینی نیاز دارد.«.

ما بر این باوریم که فرهنگ، زمانی می تواند اثرگذار و 
پایدار باشــد که از یک حــوزه صرفاًً حمایتی و مصرفی 
به یک حوزه مولد و اقتصادی تبدیل شــود. پارک علوم 
و فناوری هــای نــرم و صنایع فرهنگــی، محیطی امن 
و پویا بــرای ایده پــردازان، هنرمندان، پژوهشــگران و 
سرمایه گذاران فراهم می آورد تا بتوانند از ظرفیت های 
گــسترده کشــور بهره بــرداری کــرده و محصــولات و 
خدماتــی خلق کنند که علاوه بر غنی ســازی فرهنگی، 

برای اقتصاد ملی نیز سودآور باشند.

اکنون که پس از گذشــت هفت ســال از تأسیس پارک 
ملــی علوم و فناوری‌های نــرم، این مجموعه با حضور 

فعــال در عرصه هــای بین المللی، دامنــه فعالیت های 
خود را فراتر از مرزها گسترش داده اســت و تأســیس 
دبیرخانه دیپلماســی صنایع خلاق در هشتمین سالگرد 
این مجموعه می تواند افق هــای تازه ای برای حضور و 

تأثیرگذاری پارک در عرصه جهانی فراهم آورد.

همچنیــن، این مجموعه در فضای فعلی کشــور نقش 
فعالــی ایفا می کنــد و برنامه‌ریزی های ویــژه ای برای 
دوره پســاجنگ در دســتور کار دارد از جمله تأسیس 
قرارگاه صیانت، بازســازی و نوســازی کســب وکارها و 
مشــاغل صنایع فرهنگی و خلاق در همین راستا انجام 
شــده  تا مسیر توســعه پایدار اقتصادی و فرهنگی، با 

تمرکز بر نوآوری و خلاقیت، هموار گردد.

وجود چنین پارکی در گستره ملی، نشــان دهنده عزم و 
نگاه راهبردی کشور برای هم افزایی اقتصاد و فرهنگ، 
ایجاد فرصت های نوین شــغلی و جذب سرمایه گذاری 

داخلی و خارجی در حوزه های نرم و خلاق است.

 مــا با ایمان بــه ظرفیت های بی بدیــل فرهنگی ایران، 
معتقدیــم که مســیر پیش رو، مســیر توســعه پایدار 
اقتصــادی و فرهنگی هم زمــان خواهد بود و این پارک 

نقشی محوری در تحقق این هدف ایفا خواهد کرد.

پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی تنها پارک تخصصی در حوزه علوم، فناوری های نرم و صنایع فرهنگی در گستره ملی ایران محسوب می شود. 
این پارک باتوجه به رسالت جهاد دانشگاهی و ظرفیت های موجود در این نهاد و همچنین با در نظر گرفتن نیازهای کشور برای توسعه و تجاری  سازی فناوری  های 
نرم و اشتغال  زایی در بخش فرهنگ و هنر، صنایع دستی، گردشگری با حوزه نفوذ ملی آغاز به کار کرده است. شبکه گسترده جهاد دانشگاهی دامنه موضوعی پارک 

فناوری  های نرم و صنایع فرهنگی را وسعت بخشیده که امکان انتقال تجربیات در سطح تخصصی بالا را در سراسر کشور فراهم می کند. 

ماموریت پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی

• ظرفیت‌سازی برای اشتغال دانش‌بنیان فارغ‌التحصیلان رشته‌های علوم انسانی، گردشگری، هنر و فناوری اطلاعات	
• توسعه زیرساخت‌ها برای ارتقای توسعه کارآفرینی فرهنگی و حمایت از فعالیت‌های دانش‌بنیان و خلاق در حوزه‌های یاد شده	
• ایجاد تعامل مؤثر میان اندیشمندان و محققان حوزه‌های مرتبط با هنرمندان و تولیدکنندگان محصولات فرهنگی و رسانه‌ای	
• حمایت از تجاری‌سازی صنایع فرهنگی و فناوری‌های نرم مبتنی بر دستاوردهای علمی، پژوهشی و تجارب علمی هنرمندان	
• جلب حمایت سرمایه‌گذاران داخلی و خارجی برای توسعه صنایع فرهنگی و خلاق	
• ثروت‌آفرینی برای پارک از طریق ارزش تولید شده در شرکت‌های زایشی	
• ایجاد کنسرسیوم‌های داخلی و خارجی جهت افزایش سهم ایران از اقتصاد فرهنگ در منطقه آسیا	
• ایجاد هلدینگ بین‌المللی صنایع خلاق	

چشم اندازپارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی

پارک های علم و فناوری با هدف افزایش ثروت جامعه از طریق تشویق و ارتقاء فرهنگ نوآوری و افزایش توان رقابت میان شرکت ها و مؤسساتی که متکی بر علم 
و دانش در محیط پارک فعالیت می کنند، راه اندازی می شود. دراین راستا نیز پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی با استعانت از خداوند متعال در 
افق پانزده ساله ،طی سه دوره پنج ساله، یکی از پنج قطب اصلی تولید محصولات خلاق فرهنگی و رسانه ای در سطح آسیا و سرآمد و ممتاز در عرصه تجاری سازی 

محصولات فناورانه و خلاق فرهنگی خواهد بود.

کاتالوگ هوشمند پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی
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اتصال رسانه ملی به زیست بوم نوآوری صنایع خلاقاتصال رسانه ملی به زیست بوم نوآوری صنایع خلاق

در نشســت مــشترک رئیس مرکــز طــرح، برنامه و 
بودجه صداوســیما با مدیــران و معاونان پارک ملی 
علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی، زمینه های 
همکاری مــشترک، حمایت رســانه ای از شرکت های 
خلاق و دانش بنیان، توســعه تعــاملات بین المللی و 
ایجاد ســازوکارهای نوین تأمین مالی مورد بررســی 

قرار گرفت.

دکتر شــاهید مظفری رئیــس مرکز طــرح، برنامه و 
بودجــه صداوســیما، دکتر حمید صابرفــرزام رئیس 
ســازمان تجاری سازی فناوری و اشــتغال دانش بنیان 
جهاددانشــگاهی روز چهارشــنبه ۲۳ اردیبهشت ماه 
با حضــور در پارک ملی علــوم و فناوری های نرم و 
صنایــع فرهنگی، ضمن بازدید از بخش های مختلف 
این مجموعه، در نشستی با مدیران و معاونان پارک 
دربــاره ظرفیت های همــکاری میان رســانه ملی و 

زیست بوم نوآوری کشور گفت وگو کرد.

فعالیت ۱۶۰ شرکت در پارک ملی علوم و فناوری های نرم

در ابتدای این نشســت، معاون فنــاوری پارک ملی 
علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی، گزارشی از 

ظرفیت ها و فعالیت های پارک ارائه کرد.

دکتر ابراهیم نبیونی گفت: در حال حاضر حدود ۱۶۰ 
شرکت در مجموعه پارک فعالیت می کنند که از این 
تعداد، ۲۸ شرکت خلاق، ۳۷ شرکت دانش بنیان و ۹۵ 

شرکت در سایر حوزه ها مشغول فعالیت هستند.

وی افــزود: فعالیت های پارک محدود به ســاختمان 
مرکزی نیســت و مجموعه فضاهای گسترده ای برای 
اســتقرار شرکت هــا در اختیــار فعالان زیســت بوم 

نوآوری قرار گرفته است.

نبوینــی ادامــه داد: حــدود ۱۶۰۰ متر فضــای کاری 
در ســاختمان اصلی پــارک، ۱۲۰۰ متر در ســاختمان 
سرای نوآوری صنایع در تقاطع فلســطین و انقلاب، 
فضاهایــی در خانه هــای واگذارشــده دانشــگاه و 
همچنین مجموعه هایی در مصلای امام خمینی)ره( 
و ســاختمان فرهاد در تقاطع ملاصدرا برای استقرار 

شرکت ها اختصاص یافته است.

معاون فنــاوری پارک ملی علــوم و فناوری های نرم 
و صنایــع فرهنگی با اشــاره به حضــور شرکت های 

بــزرگ در این مجموعه گفت: در حوزه های مختلف 
از جملــه گردشــگری، مالی، سلامت، بیمــه آنلاین، 
بازی های رایانه ای، انیمیشــن و آموزش، شرکت های 

شاخصی با پارک همکاری دارند.

وی اظهــار کــرد: مجموعه هایــی همچــون فیلیمو، 
سینماتیکت، آپارات، ایران سیستم، کاینو، آسان پرداخت 
و کاروان در حوزه هــای مختلف با پــارک همکاری 

می کنند.

نبیونی همچنین گفــت: در حوزه سلامت، مجموعه 
سلامت اکســون و در بخش بیمه آنلاین نیز چندین 
شرکت فعال در حوزه بیمه دیجیتال با پارک همکاری 
دارند.همچنین هفــت شرکت برتر دانش بنیان حوزه 
بازی های رایانه ای در مجموعه پارک مستقر هستند 
و در حوزه انیمیشن نیز شرکت های شاخصی فعالیت 

می کنند.

معــاون فناوری پــارک همچنین با اشــاره به حضور 
خبرگزاری علمی ســیناپرس در پارک خاطرنشان کرد: 
وجود این رسانه علمی و فناوری باعث شده تاکنون 
در حوزه رســانه، تولید محتوا و ترویج فرهنگ علم 
، فناوری وفرهنگ عملکــرد خوبی در زمینه صنایع 

فرهنگی داشته باشیم.

برگزاری نمایشگاه های تخصصی و توسعه فعالیت های 
استانی

معاون فنــاوری پارک ملی علــوم و فناوری های نرم 
و صنایع فرهنگی با اشــاره به برگزاری نمایشگاه‌های 
تخصصی گفت: هر ســال نمایشــگاه هایی به صورت 
رایــگان بــرای شرکت های مســتقر در پــارک برگزار 
می شود که از جمله آن می توان به نمایشگاه تخصصی 

هوش مصنوعی در دی ماه سال گذشته اشاره کرد.

وی همچنین از توســعه فعالیت های اســتانی پارک 
خبر داد و گفــت: در اســتان های آذربایجــان شرقی، 
کردســتان، مرکزی، زنجان، فارس و خراسان شعبه یا 

نمایندگی های پارک فعال شده اند.

نبیونــی افــزود: همچنین ســال گذشــته از طریق 
کارگروه های مرتبط در اســتانداری تهران، حدود ۱۰۰ 
میلیارد تومان تســهیلات برای شرکت های مستقر در 

پارک جذب شد.

توسعه تعاملات بین المللی و صادرات صنایع خلاق

در ادامه این نشست، دکتر مهدیه شهرابی مدیر امور 
بین الملل پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع 
فرهنگی، گزارشی از فعالیت های بین المللی پارک ارائه 

کرد.

وی گفت: از ســال ۲۰۲۴ میلادی، فعالیت های حوزه 
بین الملل به صورت جدی در ســه محور اصلی شامل 
حضــور در نمایشــگاه ها و رویدادهــای بین المللــی، 
اعــزام هیئت های تجاری و توســعه صادرات صنایع 
خلاق آغاز شــده است.دراین راستا پارک در دو دوره 
نمایشگاه جیتکس امارات حضور داشته و شرکت های 
مستقر در پارک توانسته اند ضمن معرفی محصولات 
خود، مذاکرات تجاری و جــذب بازارهای خارجی را 

دنبال کنند.

وی ادامــه داد: جلســات و مذاکراتــی بــا پارک های 
فناوری صربســتان و میکروپولیس روسیه در حوزه 
هوش مصنوعی، طراحــی و فناوری های نوین انجام 
شده و زمینه همکاری های مشترک فراهم شده است.

مدیر امــور بین الملل پارک همچنیــن به همکاری با 
مجموعه هایی همچون یونسکو، بنیاد اکو و سازمان 
همکاری اسلامی اشــاره کرد و گفت: مذاکراتی برای 
همکاری بــا انجمن کشــورهای بریکــس در حوزه 

آموزش کودکان و نوجوانان نیز انجام شده است.

رسانه ملی به همه شرکت های پارک نیاز دارد

در بخش دیگری از این نشست، دکتر شاهید مظفری 
رئیــس مرکز طــرح، برنامه و بودجه صداوســیما، با 
تأکید بر ضرورت اتصال رســانه ملی به زیســت بوم 
نــوآوری کشــور گفت: هــر آنچه امــروز روی آنتن 
ســازمان صداوســیما دیده می شــود، ظرفیت اتصال 
بــه شرکت هــای مســتقر در پارک هــای فنــاوری و 

مجموعه های دانش بنیان را دارد.

وی افزود: ما در سازمان صداوسیما برنامه ای نداریم 
مگــر اینکه یک شرکــت دانش بنیــان، یک مجموعه 
خلاق یــا یــک تیــم نــوآور بتوانــد در توســعه آن 

نقش آفرینی کند.

مظفری با اشــاره به نیاز متقابل رسانه و زیست بوم 
نوآوری اظهار کرد: اصلی ترین دارایی رســانه، محتوا 
و پیام اســت و این محتوا در جایی شکل می گیرد که 
خلاقیت، فناوری، نوآوری و اندیشــه وجود داشــته 

باشد.

ایجــاد خــط اعتباری رســانه ای بــرای شرکت های 
دانش بنیان

رئیس مرکز طــرح، برنامه و بودجه صداوســیما از 
طراحی ســازوکاری برای ارائه خدمات رسانه ای به 
شرکت هــای خلاق و دانش بنیــان خبر داد و گفت: 
پیشنهاد ما این است که در کنار خدماتی که جهاد 
دانشــگاهی و پارک ها به شرکت ها ارائه می دهند، 
یــک خــط اعتبــاری رســانه ای نیز بــرای معرفی، 
تجاری سازی و توســعه بازار این شرکت ها تعریف 

شود.

وی افزود: قرار نیست شرکت های دانش بنیان صرفاًً 
در قالب تبلیغات بازرگانی دیده شــوند، بلکه باید 
برای آن ها مدل های جدید رسانه ای طراحی شود تا 
بتوانند محصولات و خدمات خود را به صورت مؤثر 

معرفی کنند.

رسانه؛ مصداق کامل فناوری نرم و دانش بنیان

مظفری با تأکید بر اینکه رســانه یکی از کامل ترین 
مصادیق فنــاوری نرم و دانش بنیان اســت، گفت: 
رســانه مجموعــه ای از خلاقیت، فنــاوری، دانش، 
طراحی، بازاریابی و تولید محتواســت و از بسیاری 

از حوزه های دیگر پیچیده تر عمل می کند.

وی اظهــار کرد: امروز صنعت رســانه یکی از ســه 
صنعــت درآمدزای بزرگ جهان اســت و ما باید از 
این ظرفیت برای توسعه اقتصاد خلاق و حمایت از 

شرکت های نوآور استفاده کنیم.

راه اندازی مراکز رشد رسانه ای در استان ها

رئیس مرکز طــرح، برنامه و بودجه صداوســیما از 
توســعه مراکز رشد رسانه ای در اســتان ها خبر داد 
و گفت: در حال حاضر مراکز رشــد در حوزه هایی 
مانند انیمیشــن، هوش مصنوعی و تولید محتوای 

رسانه ای در برخی استان ها راه اندازی شده اند.

وی افــزود: در همــدان مرکز رشــد انیمیشــن، در 
اصفهــان مرکز رشــد هوش مصنوعــی و در برخی 
استان های دیگر نیز مراکز تخصصی در حوزه رسانه 

و فناوری در حال شکل گیری است.

مظفــری تأکید کرد: هدف ما این اســت که تمامی 
شــبکه ها، مراکــز تولیدی و باشــگاه های مخاطبان 
صداوســیما به مراکز رشــد و زیســت بوم نوآوری 

متصل شوند.

تاکید بر اجرای عملیاتی تفاهم نامه ها

وی در پایان با تأکیــد بر ضرورت حرکت از فضای 
تئوریک به سمت اقدام عملی گفت: باید برای هر 
تفاهم نامه، برنامه اجرایی، متولی مشخص و جدول 
اقدامات تعریف شــود تــا همکاری هــا به نتیجه 

عملیاتی و ملموس برسد.

مظفری خاطرنشــان کرد: صداوســیما آمادگی دارد 
ظرفیت های رسانه ای خود را در اختیار شرکت‌های 
خلاق و دانش بنیــان قــرار دهــد و در مقابــل از 
ظرفیت هــای فناورانه و نوآورانــه این مجموعه ها 

برای تحول در تولیدات رسانه ای بهره بگیرد.

 تأکید بر گسترش همکاری های پارک صنایع  تأکید بر گسترش همکاری های پارک صنایع 
فرهنگی و کمیسیون ملی یونسکو ایرانفرهنگی و کمیسیون ملی یونسکو ایران

نشســت مدیران پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی با دبیر کمیســیون 
ملی یونســکو ایــران، با هدف بررســی ظرفیت های همکاری مــشترک در حوزه آموزش، 
آگاهی بخشــی و توســعه صنایع خلاق فرهنگی، یکشنبه ۶ اردیبهشت ۱۴۰۵ در دفتر ملی 

یونسکو برگزار شد.

نشســت مدیران پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی با دبیر کمیســیون 
ملی یونســکو ایران با حضور دکتر حســن فرطوسی دبیر کمیســیون ملی یونسکو ایران، 

سنایی مدیر امور باشگاه های یونسکو برگزار شد.

در این نشســت، دکتر حســن فرطوسی با اشــاره به ماهیت فعالیت های سازمان یونسکو 
اظهار کرد: کمیسیون ملی یونسکو در ایران نیز باید در راستای تحقق اهداف این سازمان 

و در مسیر ارتقای آگاهی عمومی، آموزش و تقویت نهادهای مدنی حرکت کند.
وی افزود: باشــگاه های یونسکو با هدف آگاهی بخشی به جامعه محلی فعالیت می کنند 

و به‌ویژه در شرایط بحرانی و پسابحرانی می توانند نقش مؤثری ایفا کنند.

در ادامه، دکتر محمدحســین ایمانی خوشــخو، سرپرســت پارک ملی علوم و فناوری های 
نــرم و صنایع فرهنگی، ضمن معرفی ظرفیت هــا و مأموریت های این پارک گفت: صنایع 
خلاق فرهنگی می توانند نقش مهمی در ارتقای آگاهی اجتماعی و توســعه فعالیت های 

مدنی ایفا کنند.

وی افزود: با بهره گیری از ظرفیت فرهنگ و صنایع خلاق، می توان در جهت بهبود شرایط 
پس از بحران و همچنین توسعه همکاری های بین المللی گام های مؤثری برداشت.

همچنیــن دکتر نبیونــی معاون فناوری پــارک و دکتر مهدیه شــهرابی فراهانی مدیر امور 
بین الملل پارک نیز در این جلســه حضور داشتند و بر اهمیت توسعه تعاملات مشترک در 

حوزه فناوری های نرم و فرهنگی تأکید کردند.

در پایان این نشست، طرفین با اشاره به تفاهم نامه منعقدشده میان دو مجموعه در سال 
۱۴۰۰، بر وجــود زمینه های گسترده همکاری و ضرورت فعال ســازی ظرفیت های مشترک 

تأکید کردند.

این نشســت با تأکید بر هم افزایی میان پــارک علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی 
و کمیســیون ملی یونســکو ایران، زمینه های تازه ای را برای توســعه همکاری ها در حوزه 

آموزش، فرهنگ و صنایع خلاق در سطح ملی و بین المللی ترسیم کرد.



7 6

تأکید دبیر شورای عالی انقلاب فرهنگی بر تأکید دبیر شورای عالی انقلاب فرهنگی بر 
اجرای فوری طرح شهر خلاقاجرای فوری طرح شهر خلاق

نشســت مشترک رئیس، معاونــان و جمعی از فعالان 
پارک ملی علــوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی 
با حجت الاسلام و المســلمین عبدالحســین خسروپناه 
دبیر شــورای عالی انقلاب فرهنگی امروز یکشنبه ۲۷ 
اردیبهشــت ماه۱۴۰۵ در محل شورا برگزار شد؛ نشستی 
کــه در آن ظرفیت هــا، چالش هــا و موانــع پیش روی 
شرکت های فعــال در حوزه صنایــع خلاق و فرهنگی 

مورد بررسی قرار گرفت.

حجت الاسلام والمســلمین عبدالحســین خسروپناه در 
جلســه ای تخصصی با حضور فعــالان و نخبگان حوزه 
فناوری هــای نــرم و خلاق فرهنگــی که به مناســبت 
ســالروز شــهادت امام جواد )ع( و با برنامه‌ریزی دکتر 
ایمانی برگزار شــد، با قدردانــی از برگزارکنندگان این 
نشســت، گفت: این جلســه پس از دو بــار بازدید از 
نمایشــگاه مرتبط و شــنیدن دغدغه های عزیزان شکل 
گرفت و خوشــبختانه جمع حــاضر، جمعی فرهیخته، 

مجرب و راه حل محور است.

اســتاد خسروپناه با اشــاره به اهمیت شــنیدن صدای 
مســتقیم تولیدکننــدگان محتــوا در حوزه هایی مانند 
رایانــه ای، سلامــت و  بازی هــای  فیلــم،  انیمیشــن، 
گردشــگری، اظهار داشــت: معمولاًً گفته می شود که 
این عزیزان دسترســی مســتقیم به مســئولان ندارند؛ 
بنابراین باید این حجاب برداشته شود تا بتوانند بدون 
ملاحظه ظواهر و همان گونه که هســتند، دغدغه ها و 

راه حل های خود را مطرح کنند.

وی افــزود: وقتــی هر یــک از این فعالان، پــروژه ای 
تولیــدی را کلید می زنند و تعدادی از جوانان را جذب 
می کننــد، در واقع هــم از خروج نخبــگان جلوگیری 
می کننــد، هــم ثروت آفرینــی دارنــد و هم مشــکل 

اقتصادی چندین خانواده را حل می نمایند.

دبیر شورای عالی انقلاب فرهنگی با بیان دو نکته کلی 
راهبردی برای توســعه این حــوزه، گفت: گاهی انتظار 
داریــم برای عزیزان فعال در حــوزه فناوری های نرم، 
یک مدل حکمرانــی »کمیته امدادی« طراحی کنیم که 
دولــت گهگاهی کمــک مالی کند. اما مــدل مطلوب 
و پایــدار، مدل »کشــف فناوری های درآمدزا« اســت؛ 
 )GDP( فناوری هایی که رشــد تولیــد ناخالص داخلی
را محقــق می کنند، درآمد صنایــع را افزایش می دهند 
و بــا رفع موانع، به بخش خصوصی اطمینان می دهند 
که در آن حوزه سرمایه گذاری کند و به بازدهی برسد.

اســتاد خسروپناه با اشــاره بــه گستردگــی روزافزون 
فناوری هــای نویــن در جهــان تصریح کــرد: امروزه 

دامنــه فناوری های نرم و خلاق، بســیار گسترده تر از 
فناوری های سنتی اســت و نیازمند نهاد یا کارگروهی 
هستیم که به صورت مســتمر و پویا، این فناوری های 

نوظهور را رصد و کشف کند.
طراحی ساختارهای حکمرانی تسهیل گر

وی ادامــه داد: نکتــه دوم، تعیین شــیوه حکمرانی و 
به‌ویژه طراحی ســاختارهای تســهیل گر است. ممکن 
اســت ما فنــاوری را به خوبی بشناســیم، امــا به دلیل 
نقــص در ســاختار اجرایی یا حکمرانــی، نتوانیم آن را 
عملیاتی کنیــم. به عنوان مثــال، در پروژه هایی مانند 
»شــهر هوشمند و خلاق«، گاهی در میانه راه با موانع 
ســاختاری مواجه می شــویم. بنابراین، صرفِِ همت و 
اراده یک دســتگاه )مانند وزارت ارشاد( کافی نیست؛ 
بلکه باید موانع ســاختاری و حکمرانی را شناســایی و 

برطرف کنیم.
استاد خسروپناه با تأکید بر تداوم این گونه نشست های 
کارشناســی، خواســتار برگزاری جلســات تخصصی تر 
با حضور مســتقیم تر فعالانی شــد کــه در خط مقدم 
تولید و صنعت در حوزه هایی مانند مدیریت سلامت، 
گردشگری، سینما و بازی های رایانه ای فعالیت می کنند 

تا راه حل های عملیاتی آنان از نزدیک شنیده شود.

اســتاد خسروپناه با تأکید بر جایگاه راهبردی »شــهر 
خلاق« در اکوسیستم فناوری های نرم گفت: به اعتقاد 
من، »ام الفن« فناوری های نوین، شهر خلاق است. اگر 
این طرح که در دوره مســئولیت ما در شــورای عالی 
انقلاب فرهنگی تصویب شــد، به مرحله اجرا برســد، 
بستر مناســبی برای شــکل گیری و رشــد فناوری های 
درآمــدزا فراهــم خواهد شــد و می توانــد درآمدهای 

غیرنفتی قابل توجهی برای کشور ایجاد کند.

وی با اشاره به مستندات قانونی موجود افزود: اکنون 
مصوبه شــورا، طرح تدوین شــده توســط کارشناسان، 
گزارش هــای کارشناســی متعدد، ســند ملی توســعه 

فناوری های فرهنگی و نرم، و قانون ایجاد شــهر خلاق 
همگی موجود است. حتی نقشه راه مؤسسه فرهنگی 
مرتبط نیز تهیه شــده است. بنابراین، مشکل ما نه در 
سیاســت گذاری و نه در کمبود قانون، بلکه در مرحله 

اجراست.

دبیر شــورای عالی انقلاب فرهنگــی با تشریح مراحل 
پنج گانه حکمرانی شامل »سیاست گذاری، تنظیم گری، 
تصریــح  اجرا/نظــارت«  و  گفتمان ســازی  راهبری، 
کــرد: در مورد شــهر خلاق، مراحل سیاســت گذاری و 
تنظیم گری )قانون و ساختار( انجام شده، اما در مرحله 
»گفتمان سازی« دچار خلأ هستیم. بسیاری از مسئولان 
هنوز درک درســتی از این ندارند که شــهر خلاق چه 
درآمدهــای حلال و زلالی می تواند ایجاد کند و چقدر 

ظرفیت اشتغال زایی دارد.

اســتاد خسروپناه بــا بیــان اینکه اجرای شــهر خلاق 
نیازمند تســهیل گری اســت نه تزریق مستقیم بودجه 
دولتی، گفت: برای اجرای این طرح، نیاز نیست دولت 
پول مســتقیم بدهد؛ بلکه کافی است یک یا دو استان 
یــا مناطق آزاد، بخشــی از زمین هــا را در اختیار این 
صنایــع قرار دهند تا بخــش خصوصی با سرمایه خود، 

آنجا را آباد کند و فناوری های نوین را راه بیندازد.

تشــکیل کارگروه ویژه با حضور وزیر ارشاد و فعالان 
مناطق آزاد

وی بــا اعلام آمادگی مناطق آزاد تجاری-صنعتی مانند 
چابهــار، قشــم و کیش بــرای میزبانی از پروژه شــهر 
خلاق، پیشــنهاد داد: پیشــنهاد می کنم هرچه سریع تر 
جلسه ای با حضور وزیر فرهنگ و ارشاد اسلامی، وزیر 
گردشگری و فعالان این حوزه برگزار کنیم. من شخصاًً 
در این جلســه حضور خواهم داشــت تا بــا توجیه و 
قانع سازی مسئولان، فردی با اختیارات تام برای پیشبرد 

این طرح تعیین شود.

دبیر شورای عالی انقلاب فرهنگی در ادامه به دومین 
نکته انضمامی یعنی »صنعت گردشــگری« پرداخت 
و گفت: متأســفانه در ذهنیت برخی، گردشــگری با 
مفاهیمی نادرست مانند تجمل گرایی یا بی بندوباری 
گره خورده است، در حالی که »فرهنگ گردشگری« 
ریشه در آموزه های قرآنی دارد و قرآن کریم به سفر 

و تدبر در آفاق توصیه کرده است.
اســتاد خسروپناه با اشــاره به اقدامات انجام شــده 
در ســه ســال و چهار ماه گذشــته در شــورای عالی 
انقلاب فرهنگی برای تدوین اســناد بالادستی افزود: 
خوشــبختانه با همت همــکاران، ســند ملی میراث 
فرهنگی و ســند موزه داری تصویب و ابلاغ شد، اما 

»سند ملی گردشگری« هنوز نهایی نشده است.

وی بــا تأکید بــر ظرفیت های اقتصادی گردشــگری 
سلامــت خاطرنشــان کــرد: اگر گردشــگری سلامت 
بــه شــکل قانونی و نظام مند در کشــور جــا بیفتد، 
درآمــدی به مراتب بیشتر از نفت برای کشــور ایجاد 
خواهد کرد؛ اما متأســفانه گاهــی مجوزهای لازم با 
کارشناســی های ســلیقه ای یــا بروکراســی های زائد 

مواجه می شود.
استاد خسروپناه تأکید کرد: ما نیازمند اسناد بالادستی 
مستند و معتبر هستیم تا برخوردها سلیقه ای نباشد 
و همه دســتگاه ها با استناد به سند واحد، هماهنگ 

و هدفمند حرکت کنند.

اســتاد خسروپناه با اشــاره به چالش های اجرایی در 
حوزه تســهیل گری گفت: علت برخــی توقف ها این 
اســت که برخــی می خواهند اموری در اختیارشــان 
باشــد تا به میل خــود آن را بچرخانند؛ در حالی که 
ســند تســهیل گری دقیقاًً برای باز کردن راه ها و رفع 

موانع سلیقه ای تدوین شده است.

وی با بیان نمونه ای عینی از ظرفیت های مغفول مانده 
در مناطق مرزی اظهار داشت: به عنوان مثال، استان 
کردســتان ایران مهد فرهنگ، تمدن و صنایع دســتی 
ارزشــمندی مانند گلیم، گیوه، ســازهای موسیقی و 
محصــولات چوبی اســت. جالب اینجاســت که در 
کردســتان عراق بسیاری از این صنایع دیده نمی شود، 
در حالی که ما در کردســتان ایــران با همان زبان و 

فرهنگ، این ظرفیت ها را داریم.

دبیر شــورای عالی انقلاب فرهنگی با طرح موضوع 
تولیــد و صــادرات بازی هــای فکــری ماننــد نرد و 
شــطرنج در کردســتان گفــت: تخته نرد و شــطرنج 
از صنایع دســتی اصیل کردســتان اســت که بر پایه 
حکمت ایرانی-خسروانی طراحی شــده اند. ســال ها 
به دلیل برداشــت های فقهی متفــاوت، صادرات نرد 
بــا محدودیت مواجــه بود، در حالی کــه امروز این 
بازی ها کاملاًً از حالت قمار خارج شــده و به عنوان 
ورزش های فکری و ابزار فرهنگی شناخته می‌شوند.

اســتاد خسروپناه با اشاره به فتوای امام خمینی )ره( 
مبنی بر جواز شــطرنج در صورت خــروج از حالت 
قمار، افزود: اگر با نگاهی کارشناسی و مستند، موانع 

فقهی-حقوقی صادرات این محصولات برداشته شود، 
چه درآمد حلال و ارزشمندی برای مردم زحمت کش 
کردســتان ایجاد می شود. امروز قیمت یک تخته نرد 
دست ســاز مرغوب به صدها میلیون تومان می رسد؛ 

این یعنی ثروت آفرینی از طریق فرهنگ و هنر.

حکمرانی به مثابه »فرآیند حل مسئله«، نه »غُُر زدن 
و نقد کردن«

اســتاد خسروپنــاه با انتقــاد از تعاریــف انتزاعی و 
وارداتــی از حکمرانــی گفــت: غربی ها حــدود ۲۰۰ 
تعریــف بــرای »گاورنــس« )Governance( ارائــه 
داده اند؛ مــن هیچ کدام را قبول نــدارم. تعریف من 
از حکمرانــی فناوری این اســت: فرآیندی برای حل 
مســئله. ما نباید دور هم بنشینیم و فقط نقد کنیم؛ 
باید مســئله را روی کاغذ بیاوریم و بگوییم راه حل 

آن چیست.

وی با اشــاره به تجربــه موفق ســاماندهی صنعت 
اسباب بازی در کشور تصریح کرد: امروز با تصمیمات 
اتخاذ شده واردات و قاچاق در حوزه اسباب بازی به 
میــزان قابل توجهی کاهش پیدا کرده و ســهم تولید 
داخل به میزان زیادی افزایش یافته است و این یعنی 
درآمد فوق العاده، گردش مالی عجیب و اشتغال زایی 

برای جوانان.

اســتاد خسروپناه با بازگشــت به موضوع گردشگری 
هشــدار داد: در حوزه گردشــگری، ما هنوز با خلاء 
ســند بالادســتی مواجهیم. اگر این ســند تصویب و 
ابلاغ شــود، بسیاری از برخوردهای سلیقه ای و موانع 
اجرایــی برطرف خواهد شــد. گردشــگری سلامت، 
گردشــگری فرهنگی، گردشگری روســتایی و… هر 
کدام ظرفیت هــای عظیمی دارند کــه نیازمند بستر 

قانونی و حکمرانی تسهیل گر هستند.

وی خاطرنشــان کرد: اگر بتوانیم با همان منطق حل 
مســئله، موانع گردشگری را شناســایی و رفع کنیم، 
درآمدهای غیرنفتی کشور متحول خواهد شد. شرط 
این تحول، عبور از غُُر زدن و رسیدن به اقدام عملی، 

مستند و هماهنگ بین دستگاهی است.

دبیر شورای عالی انقلاب فرهنگی با تأکید بر روحیه 
جهــادی و حل مســئله گفت: ما امــروز بیش از هر 
چیز نیازمند عزم جمعی، شــجاعت در تصمیم گیری 
و پرهیز از کارهای ســلیقه ای هســتیم. اگر با همین 
روحیــه پیش برویم، قطعاًً می توانیم ایران اسلامی را 
به قطب فناوری های نرم و صنایع خلاق فرهنگی در 

منطقه تبدیل کنیم.

اســتاد خسروپنــاه در ادامه ســخنان خود با اشــاره 
بــه ضرورت پیگیری تصویب اســناد بالادســتی در 
حوزه های مختلف گفت: اگر بتوانیم سند گردشگری 
را مانند ســند صنایع دستی و اســباب بازی، در زمره 
اولویت های »اوجب واجبات« قرار دهیم و با همت 
آقایــان دارابی، صالح امیری و پیــش از آن ضرغامی، 

این سند را نهایی کنیم، بسیاری از موانع سلیقه ای و 
اجرایی در این حوزه برطرف خواهد شد.

دبیــر شــورای عالــی انــقلاب فرهنگــی با اشــاره 
بــه دغدغه هــای مطرح شــده دربــاره »دیپلماســی 
گردشــگری«، این موضــوع را در دایره ای وســیع تر 
تحت عنوان »دیپلماســی فرهنگــی و علمی« تبیین 
کــرد و با یــاد و خاطره شــهید ســیدمحمدخرازی، 
دیپلمات برجســته و فقید کشورمان، گفت: مشکلی 
که امروز در حوزه فرهنــگ و تعاملات بین المللی با 
آن مواجهیم، دقیقاًً همان مســئله ای بود که شــهید 

خرازی نیز با آن درگیر بود.

وی با نقل خاطره ای از تعاملات خود با شهید خرازی 
افزود: استادان دانشگاه ما، به‌ویژه در مرزهای علمی 
مانند خوزســتان و دانشــگاه شــهید چمــران، وقتی 
برای مأموریت های علمی به خارج از کشــور ســفر 
می کردند، با موانع متعدد و بازجویی های ســلیقه ای 
در مبادی ورودی و خروجی مواجه می شدند. شهید 
خرازی بــا نگرانی به من مراجعه کــرد و گفت: “ده 
سال اســت که دنبال تصویب یک سازمان بین المللی 
علمی هســتم تا ورود و خروج اســتادان دانشــگاه 
توســط یک نهاد تخصصی و با تدبیر علمی مدیریت 

شود، نه با دخالت های موازی و سلیقه ای.”

وی ادامه داد: ما کار را شروع کردیم؛ بســیار سخت 
بود با پیگیری مســتمر، همه مراحل را طی کردیم و 
حتی آقای رئیسی )شهید والامقام( را قانع کردیم که 
ســند را امضا کنند. ایشــان در شرف امضا بودند که 
به شهادت رســیدند. با روی کار آمدن دولت جدید، 

مجبور شدیم فرآیند را از نو طی کنیم.

اســتاد خسروپناه با اشــاره به تأخیرهــای اداری در 
دولت ســیزدهم و چهاردهم خاطرنشان کرد: به طور 
مثــال، ایــن پرونده نزدیــک به ۵ تا ۶ مــاه در دفتر 
ریاســت جمهوری شهید رئیســی و حدود ۶ تا ۷ ماه 
در دفتر دکتر پزشــکیان معطــل ماند. اما من پیگیری 
را رهــا نکــردم. در یکی از جلســات هفتگی با دکتر 
پزشــکیان، پس از پایان جلسه رســمی، موضوع را با 
ایشــان در میان گذاشــتم و گفتم: “آقــای دکتر، این 
ســازمان حاصل زحمت و دغدغه دانشــمندی مانند 
شــهید خرازی اســت؛ ضرورت آن را شما بهتر از هر 
کســی درک می کنید.” الحمدلله ایشــان با درایت و 

مساعدت، سند را امضا و ابلاغ کردند.

دبیــر شــورای عالی انــقلاب فرهنگی بــا اعلام خبر 
تشــکیل این ســازمان در معاونت علمــی و فناوری 
ریاســت جمهوری گفت: اکنون با این ساختار، مشکل 
دیپلماسی علمی کشور تا حد زیادی حل شده است.

 اما پیشــنهاد من برای حوزه فرهنگ این اســت: اگر 
آقــای دکتر افشــین )رئیس ســازمان( موافقت کنند، 
می توانیم مأموریت این »ســازمان بین المللی علمی« 
را گسترش دهیم و آن را به »سازمان علمی-فرهنگی« 

تبدیل کنیم.
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نشســت مشترک رئیس، معاونان و جمعی از فعالان 
پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی 
با حجت الاسلام و المسلمین عبدالحسین خسروپناه 
دبیر شــورای عالی انقلاب فرهنگی امروز یکشــنبه 
۲۷ اردیبهشــت ماه۱۴۰۵ در محل شــورا برگزار شد؛ 
نشســتی کــه در آن ظرفیت ها، چالش هــا و موانع 
پیش روی شرکت های فعال در حوزه صنایع خلاق و 

فرهنگی مورد بررسی قرار گرفت.

در ابتدای این نشســت دکتر محمدحســین ایمانی 
خوشــخو رئیس پارک ملی علــوم و فناوری های نرم 
و صنایع فرهنگی، با اشــاره به مصوبه ســال ۱۳۹۷ 
شورای عالی انقلاب فرهنگی در حوزه صنایع خلاق، 
از گذشــت حدود هشت سال از تصویب این سند و 

ضرورت تسریع در اجرای عملی آن خبر داد.

وی با اشــاره به اینکه در ایــن مصوبه به حدود ۱۵ 
دســتگاه اجرایی مأموریت هایی در حوزه توســعه 
صنایــع خلاق واگذار شــده اســت، اظهار کــرد: با 
وجود تصویب اســناد بالادستی، در عمل اجرای این 
سیاست ها با چالش ها و کندی هایی در دستگاه های 

اجرایی مواجه بوده است.

رئیــس پارک ملی علــوم و فناوری های نرم و صنایع 
فرهنگــی افــزود: پــارک فناوری های نــرم با هدف 
تبدیــل فرهنگ به یک حوزه مولــد اقتصادی ایجاد 
شــد، زیرا در بسیاری از کشورها فرهنگ سهم قابل 
توجهی در تولید ناخالص ملی دارد، اما در ایران این 
حوزه کمتر به صورت اقتصادی و درآمدزا مورد توجه 

قرار گرفته است.

وی گفت: در ابتدای شکل گیری این پارک، راه اندازی 
آن با چالش های ســاختاری و اداری همراه بود، اما 
با پیگیری های مســتمر، اکنون این مجموعه به یکی 
از مراجع فعال در حــوزه فناوری های نرم و صنایع 

فرهنگی تبدیل شده است.

ایمانی خوشــخو افزود: در حال حــاضر حدود ۱۶۰ 
شرکــت در حوزه های مختلــف از جمله هنر، بازی، 
صنایع دستی، گردشگری و ســایر حوزه های مرتبط 

در این پارک مستقر هستند و فعالیت می کنند.

وی با اشــاره به رشــد اقتصادی این مجموعه اظهار 
کرد: گــردش مالی شرکت های مســتقر در پارک در 
سال گذشــته حدود ۱۵ همت بوده که شامل تولید، 
صادرات و قراردادهای داخلی و خارجی است و این 
موضوع نشان دهنده ظرفیت بالای اقتصادی صنایع 

فرهنگی در کشور است.

رئیــس پارک ملی علــوم و فناوری های نرم و صنایع 
فرهنگی همچنین از نقــش بین المللی این مجموعه 
خبر داد و گفت: این پارک به عنوان نماینده فرهنگی 
در چارچــوب همکاری‌هــای بین المللــی از جملــه 
بریکس و برخی کشــورهای اسلامی فعالیت هایی را 

آغاز کرده است.

وی افــزود: در حوزه توســعه شــهری صنایع خلاق 
نیز طرح هایی مانند »شــهر جهانی صنایع فرهنگی« 
مطرح شــده که با وجود تصویب در شــورا، نیازمند 
حمایت و هماهنگی بیشتر دستگاه های اجرایی برای 

تحقق کامل است.

ایمانی خوشــخو با اشــاره به ظرفیت اشــتغال زایی 
صنایــع خلاق اظهــار کرد: ایــن حــوزه می تواند با 
تکیــه بر آموزش مهارت های ســاده و قابل دسترس، 
فرصت های شــغلی گسترده ای بــرای جوانان ایجاد 
کنــد و حتی امــکان تولید در ســطح خانگی را نیز 

فراهم سازد.
وی در پایــان تأکید کرد: توســعه صنایــع فرهنگی 
و خلاق نیازمنــد عــزم جدی دســتگاه های اجرایی، 
حمایت زیرساختی و نگاه اقتصادی به فرهنگ است 
تا این حوزه بتواند نقــش واقعی خود را در اقتصاد 

ملی ایفا کند.

و  صنایــع خلاق  وضعیــت شرکت هــای  تشریــح 
درخواست حمایت های مالی و نهادی

در  ادامه این نشســت ،دکتر ابراهیم نبیونی معاون 
فناوری پارک، با ارائه گزارشــی از عملکرد و ظرفیت 
شرکت هــای زیرمجموعه، بــر ضرورت حمایت های 
مالی و نهادی برای حفظ و توســعه این مجموعه ها 

تأکید کرد.

وی بــا قدردانــی از حضــور و بازدیدهــای مکــرر 
مسئولان عالی رتبه از نمایشــگاه دستاوردهای پارک 
در ســال های ۱۴۰۳ و ۱۴۰۴ اظهــار کــرد: تداوم این 
بازدیدها نشــان دهنده توجه ویــژه به حوزه صنایع 

خلاق و فناوری های نرم است.

نبیونــی افــزود: در حال حاضر حــدود ۱۶۰ شرکت 
در مجموعه پارک فعال هســتند که از این میان ۲۸ 
شرکــت خلاق، ۳۷ شرکت دانش بنیــان و ۹۵ شرکت 

فناور محسوب می شوند.

بــه  توجــه  بــا  گفــت:  پــارک  فنــاوری  معــاون 
محدودیت هــای مکانــی در تهــران، شرکت هــا در 
نقــاط مختلــف از جمله مصلی امــام خمینی )ره(، 
دانشــگاه آزاد اسلامی، فرهنگسرای صنایع خلاق و 
برخی مراکز بخش خصوصی مســتقر شده اند و در 
مجمــوع بیش از ۱۰ هزار متر مربع فضای اســتقرار 

برای فعالیت این شرکت ها فراهم شده است.

وی افــزود: همچنین با همکاری جهاد دانشــگاهی 
و پارک های علــم و فناوری اســتان ها، پردیس های 
فنــاوری در اســتان هایی از جمله زنجــان، فارس و 
خراســان رضوی ایجاد شده و توســعه این الگو در 

سایر استان ها نیز در دستور کار قرار دارد.

نبیونی با اشــاره به شرایط اقتصادی و نیاز شرکت ها 
به حمایت گفــت: در صورت تأمیــن منابع مالی و 

تسهیلات حمایتی، این شرکت ها می توانند از شرایط 
رکود و فشــارهای اقتصادی عبور کرده و از تعدیل 

نیرو جلوگیری کنند.

وی افــزود: برآوردهــا نشــان می دهد کــه تأمین 
حداقــل سرمایه در گردش برای هر شرکت می تواند 
نقــش مهمی در حفظ و اســتمرار فعالیت های این 

مجموعه ها داشته باشد.

معاون فناوری پارک ادامه داد: شرکت های مســتقر 
در پارک در حوزه های متنوعی از جمله گردشگری، 
مالی، رســانه، انیمیشــن، بازی های رایانــه ای، بیمه 
آنلایــن، سلامت دیجیتال و صنایع دســتی فعالیت 

دارند.

وی گفــت: برخــی از ایــن شرکت هــا از جملــه 
و  گردشــگری  حــوزه  در  فعــال  مجموعه هــای 
پلتفرم های دیجیتال، از برندهای شناخته شده کشور 
هســتند و در کنار آن، شرکت هــای دانش بنیان در 
حوزه های نوآوری مالی، بیمه ای و رســانه ای نیز در 

پارک حضور دارند.

نبیونی افزود: در حوزه صنایع دستی نیز شرکت هایی 
فعالیت می کنند که با ایجاد شــبکه ای از هنرمندان، 
علاوه بر آموزش، زمینــه عرضه محصولات و ایجاد 

اشتغال پایدار را فراهم کرده اند.

وی با اشــاره به تمرکز پارک بر آموزش نســل جوان 
اظهار کرد: برنامه های آموزشی این مجموعه عمدتاًً 
بر گروه های زیر ۱۸ ســال متمرکز اســت و شــامل 
آموزش هــای مهارتــی، مالی، روانشناســی و تولید 

محتوای آموزشی و بازی های رومیزی می شود.

توســعه  از  همچنیــن  پــارک  فنــاوری  معــاون 
گفــت:  و  داد  خبر  اســتانی  همکاری هــای 
تفاهم نامه هایــی بــا پارک هــای علــم و فنــاوری 
اســتان های مختلــف از جملــه آذربایجــان شرقی، 
کردســتان، فارس، خراســان رضوی، زنجان و مرکزی 
منعقد شــده تا فعالیت های صنایع خلاق در سطح 

ملی گسترش یابد.

وی در پایــان تأکید کرد: برای پایداری و رشــد این 
شرکت ها، دو اقدام اساســی ضروری نخست تأمین 
تسهیلات مالی برای عبور از شرایط اقتصادی دشوار 
و دوم ایجاد شبکه های حمایتی و نهادی برای اتصال 

این شرکت ها به بازارهای دولتی و غیردولتی است.

صنایع خلاق؛ محور تقویت قدرت نرم ایران

در ادامــه، دکتر عزیزالــه جعفری، معاون توســعه 
پارک، با اشــاره به رشد چشــمگیر صنایع فرهنگی 
و خلاق در جهــان اظهار کرد: ســهم این حوزه در 
اقتصاد جهانی طی سال های اخیر رشد قابل توجهی 
داشته و بسیاری از کشورها آن را جزو صنایع پیشرو 
قرار داده اند. وی افزود: در ایران نیز طی چند سال 
گذشــته حدود ۲۵ درصد ظرفیت پارک ها به صنایع 

فرهنگی و خلاق اختصاص یافته است.

وی بــا بیان اینکه امارات در ســال ۲۰۲۴ حدود ۲۳ 
میلیارد دلار صادرات در حوزه صنایع خلاق داشته، 
تاکید کرد: یکی از ماموریت های اصلی شهر جهانی 
و صنــدوق مربوطــه، جبران خلأ صادراتی ایران در 

این حوزه است.

جعفری تقویت قدرت نرم جمهوری اسلامی ایران را 
از مهم ترین ماموریت‌های این مجموعه دانســت و 
گفت: در اساسنامه شهر جهانی، ایجاد بستری برای 
عرضه کالاها و خدمات خلاق، اســتقرار شرکت های 
فعــال و معرفی آیین ها، لباس هــا و غذاهای بومی 

کشورهای منطقه پیش بینی شده است.

پارک به دنبال توسعه صادرات و بازارهای بین المللی

دکتر مهدیه شــهرابی، مدیر امــور بین الملل پارک، با 
اشــاره به آغاز جدی برنامه هــای بین المللی پارک از 
اواخر ســال ۲۰۲۳ و ۲۰۲۴ گفت: ایــن برنامه‌ها در 
چهار محور اصلی شــامل حضــور شرکت های پارک 
در نمایشــگاه ها و رویدادهــای بین المللــی، اعــزام 
هیئت هــای تجــاری، بهره گیــری از مشــاوره های 
صــادرات  توســعه  و  بین المللــی  سرمایه گــذاری 

محصولات دانش بنیان و خلاق دنبال شد.

وی افزود: در این راســتا، پــارک حضور موفقی در 
نمایشــگاه جیتکس امارات داشــت و نشست هایی 
بــا مجموعه های فعــال در حوزه فنــاوری، هوش 
مصنوعــی و اینترنت در دبی برگــزار کرد که زمینه 
آغــاز همکاری هــای بین المللــی برخــی شرکت ها، 

به‌ویژه در حوزه گیم، را فراهم ساخت.

شهرابی همچنین از برگزاری جلسات و تعاملات 

بین المللی با کشــورهای ترکیه، صربســتان، روسیه، 
آلمان، دانمــارک و ازبکســتان خبر داد و اظهار کرد: 
همکاری با پارک متروپلیس مســکو، مراکز نوآوری 
ازبکســتان و مشــاوران سرمایه گــذاری اروپایی از 

جمله اقدامات مهم این دوره بوده است.

مدیــر امــور بین الملل پارک با اشــاره بــه عضویت 
پــارک در انجمــن بین المللــی پارک هــا و تعامل با 
نهادهایــی همچــون بنیــاد علمی اکو و یونســکو 
تصریــح کرد: با وجــود شــکل گیری ارتباطات مؤثر 
بین المللی، چالش های ناشی از تعدد تصمیم گیری ها 
و نبــود انســجام در نظام حکمرانی حــوزه صنایع 
خلاق و فرهنگــی، روند فعالیت ها را با مشــکلاتی 
مواجه کرده اســت. وی تاکیــد کرد این چالش ها از 
کســب وکارهای کوچــک تا مجموعه هــای بزرگ را 

تحت تأثیر قرار داده است.

صنایع فرهنگی ابزار بازسازی روابط منطقه‌ای است

مهندس مرتضی پرهیــزگار در تشریح فعالیت های 
دبیرخانه دیپلماسی صنایع فرهنگی اظهار کرد: این 
دبیرخانــه از تلفیق ســه حوزه اقتصاد، سیاســت و 
فرهنگ شــکل گرفته و تمرکز آن بر صنایع فرهنگی 
دارای ارزش مــادی و قابلیــت داد و ســتد اســت؛ 
موضوعــی کــه آن را از دیپلماســی صرف فرهنگی 

متمایز می کند.

وی با اشــاره به ضرورت استفاده از ظرفیت صنایع 
فرهنگی در شرایط کنونی افزود: این ابزار می‌تواند 
در ســه ســطح »دولت ـ دولــت«، »دولت ـ ملت« 
و »ملت ـــ ملت« به بازســازی و تقویت روابط با 
کشورهای همسایه کمک کند و برای هر سه سطح 
نیز در دبیرخانه پروژه های مشــخصی تعریف شده 

است.

پرهیــزگار از طراحــی پــروژه »فســتیوال صنایــع 
فرهنگی« به عنــوان یکی از برنامه هــای مهم این 
دبیرخانه نام برد و گفت: هدف این طرح، توســعه 
تبادلات فرهنگی و اقتصادی با کشــورهای منطقه 

از طریق اشتراکات فرهنگی، آیینی و تجاری است.

وی همچنین با اشــاره به آســیب دیدگی مشــاغل 
فرهنگی و خلاق اظهار کرد: کاهش درآمد، افزایش 
هزینه هــا و از هــم گســیختگی تیم هــای کاری، 
بســیاری از کســب وکارهای فرهنگــی را با چالش 
مواجه کرده است؛ از این رو طرح هایی در سه سطح 
کلان، میانی و اجرایی برای صیانت و بازســازی این 

مشاغل تدوین شده است.

این مشاور حوزه اشتغال در پایان تاکید کرد: اجرای 
قانون شهر جهانی صنایع فرهنگی و خلاق و حمایت 
دستگاه های نظارتی و اجرایی از آن، می تواند زمینه 

تحقق اهداف این حوزه را فراهم کند.

                              اجرای مصوبه صنایع خلاق پس از                               اجرای مصوبه صنایع خلاق پس از ۸۸ سال با کندی مواجه است سال با کندی مواجه است
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دیپلماسی فرهنگی؛ پلی میــان اقتصاد خلاق، صادرات دیپلماسی فرهنگی؛ پلی میــان اقتصاد خلاق، صادرات 
فرهنگی و نفوذ بین المللی ایرانفرهنگی و نفوذ بین المللی ایران

در جهــان امروز، فرهنگ دیگر صرفاًً یک حوزه هویتی و اجتماعی نیســت، بلکه 
به یکی از مهم ترین منابع قدرت ملی و مزیت رقابتی کشورها تبدیل شده است. 
تجربه کشورهای موفق نشان می دهد که صنایع فرهنگی و خلاق، علاوه بر نقش 
اقتصادی، به ابزاری مؤثر برای گسترش نفوذ بین المللی، بهبود تصویر ملی و توسعه 

روابط میان ملت ها تبدیل شده اند.

از این منظر، رابطه ای دوســویه میان دیپلماســی و صنایع فرهنگی شکل می گیرد؛ 
به گونه ای که از یک سو، دیپلماسی در خدمت توسعه صنایع فرهنگی قرار می گیرد 
و از ســوی دیگر، صنایع فرهنگی در خدمت اهداف دیپلماسی و قدرت نرم کشور 

ایفای نقش می کنند.

وظیفه نخست دستگاه دیپلماسی، فراهم کردن بسترهای لازم برای حضور جهانی 
تولیدکننــدگان، هنرمنــدان، شرکت هــای خلاق و فعالان صنایع فرهنگی اســت. 
سفارتخانه ها، رایزنی های فرهنگی، توافق نامه های دوجانبه و شبکه های بین المللی 

می توانند به دروازه های صادرات فرهنگی ایران تبدیل شوند.

امروزه صادرات فیلم، موسیقی، صنایع دستی، بازی های دیجیتال، انیمیشن، طراحی، 
معماری و سایر محصولات فرهنگی نیازمند دسترسی به بازارهای جهانی، شناخت 
مخاطبان بین المللی، تسهیل ارتباطات تجاری و حمایت های حقوقی و مالی است. 
این مأموریت بدون همراهی ساختارهای دیپلماسی عمومی و فرهنگی امکان پذیر 

نخواهد بود.

از ســوی دیگر دیپلماســی می تواند با تســهیل حضور هنرمنــدان در رویدادهای 
بین المللــی، ایجاد خانه هــا و میزهای صنایع فرهنگی ایران در کشــورهای هدف، 
حمایــت از تولیدات مشترک فرهنگی و رفع موانع صادراتی، مســیر رشــد اقتصاد 
خلاق را همــوار ســازد. در چنین شرایطی، صنایع فرهنگی بــه یکی از موتورهای 

اشتغال، ارزآوری و توسعه اقتصادی کشور تبدیلمی شود.

در مقابل، صنایع فرهنگی نیز نقش بی بدیلی در تحقق اهداف سیاســت خارجی 
و تقویــت قدرت نرم کشــور دارند. آثار هنری، فیلم ها، موســیقی، ادبیات، صنایع 
دســتی، بازی های رایانه ای و رسانه های دیجیتال می توانند تصویری واقعی، جذاب 
و انســانی از ایران به جهان ارائه کنند؛ تصویری که فراتر از روایت های سیاســی و 

رسانه ای شکل می گیرد.

فرهنــگ زبــان مشترک ملت هاســت. در بســیاری از موارد که روابط سیاســی با 
محدودیت مواجه می شــود، هنر و فرهنگ می تواننــد کانال های ارتباطی جدیدی 
ایجاد کنند، اعتمادســازی کــرده و زمینه گفت وگو و همــکاری را فراهم آورد. به 
همین دلیل، دیپلماسی صنایع فرهنگی نه جایگزین دیپلماسی سیاسی، بلکه مکمل 

و تقویت کننده آن است.

ایبن نقطــه قــوت برای ما معنایی عمیــق دارد، زیرا ایران با برخــورداری از تمدنی 
چند هزار ســاله، میــراث غنی اسلامی و ایرانی، ادبیات جهانی، هنرهای ســنتی و 
ظرفیت هــای گسترده صنایــع خلاق، توانایی آن را دارد که بــه یکی از قطب های 
دیپلماســی فرهنگی در منطقه غرب آســیا و جهان اسلام تبدیل شود. این ظرفیت 
زمانی بالفعل خواهد شد که تولیدکنندگان فرهنگی، کارآفرینان خلاق، دانشگاه ها، 
نهادهای فرهنگی و دســتگاه دیپلماســی در یک چارچــوب هماهنگ و هدفمند 

فعالیت کنند.
همچنین تحولات فناوری و گسترش پلتفرم های دیجیتال، فرصت بی سابقه ای برای 

عرضه جهانی محصولات فرهنگی فراهم کرده است. امروز یک انیمیشن، یک بازی رایانه ای، یک پادکست 
یا یک اثر هنری می تواند میلیون ها مخاطب در سراسر جهان داشته باشد و به سفیری برای فرهنگ ایرانی 

تبدیل شود.

از ایــن رو، نــگاه به صنایع فرهنگی باید از حوزه صرفاًً فرهنگی فراتر رفته و به عنوان یک ابزار راهبردی 
توسعه ملی، دیپلماسی عمومی و اقتصاد خلاق مورد توجه قرار گیرد.

ایجاد دبیرخانه تخصصی دیپلماسی صنایع فرهنگی در پارک ملی علوم و فناوری های نرم و 

صنایع فرهنگی نیز در همین راســتا طراحی شده است؛ نهادی که مأموریت آن ایجاد هماهنگی میان 
بازیگران مختلف، توسعه صادرات فرهنگی، تقویت قدرت نرم ایران و تبدیل ظرفیت های فرهنگی به 

فرصت های اقتصادی و بین المللی است.

درنهایت می توان دریافت که آینده قدرت کشــورها تنها در اقتصاد و سیاســت تعریف نمی شود؛ بلکه 
فرهنگ و خلاقیت به یکی از مهم ترین مؤلفه های اقتدار ملی تبدیل شده اند. هرچه دیپلماسی بیشتر 
در خدمت توسعه صنایع فرهنگی قرار گیرد، صنایع فرهنگی نیز مؤثرتر در خدمت اهداف دیپلماسی، 
تصویرسازی ملی، توسعه اقتصادی و ارتقای جایگاه جهانی ایران عمل خواهند کرد. این تعامل دوسویه 
می تواند زمینه ســاز شکل گیری الگویی نوین از توســعه مبتنی بر فرهنگ، خلاقیت و قدرت نرم برای 

جمهوری اسلامی ایران باشد.

در پایان نیز با توجه به جایگاه و ماموریت های پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی 
، از همه دستگاه ها، سازمان ها و فعالان اکوسیستم صنایع فرهنگی و خلاق و هچنین نهادهای موثر 

در دیپلماسی برای همکاری با این دبیرخانه دعوت می شود.

مهندس مرتضی پرهیزکار- مشاور رئیس پارک و مجری طرح دیپلماسی صنایع فرهنگی

این اتفاق نشــان می دهد: فرهنگ فقط مخاطب تولید 
نمی کنــد؛ اگر به درســتی شــکل بگیــرد، می تواند تعلق، 

هویت و در نهایت مطالبه فرهنگی ایجاد کند.

 KPop Demon« نمونه دوم، یعنی پازل های ســه بعدی
Hunters«، وجــه دیگــری از همیــن فراینــد را نشــان 
می دهــد. یک شــخصیت که ابتدا در یــک اثر تصویری 
معرفی شده، اکنون به محصولی تبدیل شده که مخاطب 
می تواند آن را لمس کند، بسازد و در فضای شخصی خود 
نگه دارد. به این ترتیب، شــخصیت داســتانی از صفحه 
نمایــش وارد خانه می شــود و بخشــی از تجربه روزمره 

مخاطب را شکل می دهد.

در واقع، یک زنجیره فرهنگی شــکل می گیرد: داســتان، 
شخصیت می سازد؛ شــخصیت، مخاطب و هوادار ایجاد 
می کنــد؛ هوادار، بــازار می ســازد و بازار، امــکان تولید 
محصــولات تــازه را فراهم می کند. ایــن محصولات نیز 
دوباره شــخصیت و جهان داســتانی را بــه زندگی مردم 
بازمی گرداننــد. در چنین چرخــه ای، فرهنگ صرفاًً دیده 

نمی شود؛ بلکه تجربه و زندگی می شود.

این موضوع برای ایران اهمیت بیشتری دارد؛ زیرا مسئله 
ما کمبود سرمایه فرهنگی نیســت. ایران از نظر داستان، 
اسطوره، شخصیت و میراث ادبی یکی از غنی ترین منابع 
فرهنگی را در اختیار دارد. شــاهنامه با شــخصیت‌هایی 
همچون رســتم، سهراب، ســیاوش، رودابه، تهمینه، زال، 
سیمرغ و ضحاک، تنها یک متن ادبی نیست؛ مجموعه ای 
از جهان های روایی و شــخصیت هایی است که ظرفیت 
تبدیل شدن به محصولات و تجربه های فرهنگی معاصر 

را دارند.

پرسش اساسی این است که این سرمایه تا چه اندازه در 
زندگی نسل امروز حضور دارد؟

چند کــودک ایرانی می توانند یک عروســک یــا پازل از 
شــخصیت مورد علاقه خود در شــاهنامه داشته باشند؟ 
چنــد نوجــوان می توانند یک بــازی رایانــه ای باکیفیت 
بر اســاس جهان شــاهنامه تجربه کنند؟ چه تعداد بازی 
رومیزی، انیمیشــن، کمیک یا محصولات فرهنگی دیگر 
وجود دارد که بتواند شخصیت های اسطوره ای ما را برای 

سال ها در ذهن یک نسل زنده نگه دارد؟

اینجاســت که تفاوت میان حفظ میــراث و زنده نگه داشتن 
فرهنگ آشکار می شود. ما سال ها میراث فرهنگی را معرفی 
کرده ایــم؛ درباره آن کتاب نوشــته ایم، در مــدارس آموزش 
داده ایم، در مناسبت ها سخن گفته ایم و در جشنواره‌ها از آن 
تقدیر کرده ایم. اما معرفی یک میراث لزوماًً به معنای ایجاد 

رابطه میان نسل جدید و آن میراث نیست.

فرهنگ زمانی برای یک نســل بــه تجربه ای زنده تبدیل 
می شــود که بتواند آن را در زندگی خود ببیند، لمس کند 
و دربــاره آن گفت وگو کند؛ در کتاب، بازی، موســیقی، 
انیمیشــن، شخصیت، اســباب بازی و حتی اشیایی که در 

اتاق خود نگه می دارد.

این مســئله، اهمیت صنایع فرهنگی و خلاق را روشــن 
می کند. یکی از ضعف های جدی ما آن اســت که اغلب 
با »اثــر« فکر می کنیم، نه با »جهان فرهنگی«. یک فیلم 
تولید می شود، اکران می شــود و پروژه پایان می یابد؛ در 
حالی که اگر آن اثر ظرفیت ایجاد یک جهان داســتانی را 
داشته باشد، می توان شخصیت های آن را توسعه داد، برای 
آنها کتاب، بازی، اسباب بازی، محصولات تصویری و دیگر 
کالاهای فرهنگی تولید کرد و حتی زمینه شکل گیری یک 

برند فرهنگی را فراهم آورد.

بنابراین، مسئله فقط کمبود تولید نیست؛ گسست میان 
حلقه های زنجیره فرهنگی اســت. نویســنده، فیلمساز، 
طراح بــازی، ناشر، تولیدکننده، سرمایه گذار و بازار اغلب 
در یک زنجیره منســجم قرار نمی گیرند. نتیجه این است 
که بســیاری از پروژه ها با پایــان بودجه پایان می یابند و 

کمتر به یک جریان فرهنگی پایدار تبدیل می شوند.

البته توســعه صنایــع فرهنگی صرفاًً بــه تصمیم دولت 
وابسته نیست. سرمایه گذاری در فرهنگ پرریسک است، 
بازار در بسیاری از حوزه ها محدود است، مالکیت فکری 
با چالش هایی روبه روســت و بخــش خصوصی نیز برای 
سرمایه گذاری بلندمدت با عدم قطعیت مواجه است. با 
این حال، سیاســت گذار فرهنگی نیز نمی تواند نسبت به 

شکل گیری این اکوسیستم بی تفاوت باشد.

وظیفه دولت این نیســت که برای رستم پازل تولید کند؛ 
بلکه باید شرایطی فراهم شود که طراح بتواند پازل رستم 
را طراحی کند، تولیدکننده آن را بسازد، بازار آن را عرضه 
کنــد و خانواده بتوانــد آن را خریداری کنــد. این یعنی 
حرکت از سیاست تولید اثر به سمت ساخت اکوسیستم 

فرهنگی پیش برود.

در ایــن میان، یک واقعیت مهم نیــز نباید نادیده گرفته 
شــود: مخاطب امروز صرفاًً بــه دلیل »ایرانی بودن« یک 
محصول فرهنگی آن را انتخاب نمی کند. کودک و نوجوان 
در معــرض محصــولات متنوع و باکیفیــت جهانی قرار 
دارد. بنابراین، اگر قرار اســت شخصیت ها و روایت های 
ایرانی در میدان رقابت فرهنگی حضور داشته باشند، باید 

جذاب، خلاق و باکیفیت باشند.

حفــظ فرهنــگ نیز لزومــاًً به معنــای بــستن راه ورود 
فرهنگ های دیگر نیست. پرسش مهم تر این است که ما 
چــه محصولاتی تولید کرده ایم که مخاطب بخواهد آنها 
را انتخاب کند؟ هویت فرهنگی زمانی قدرتمند می شــود 
که بتواند با زبان و ابزارهای امروز، تجربه ای جذاب برای 

مخاطب ایجاد کند.

تجربه کره جنوبی نیز از این منظر قابل توجه اســت؛ نه 
به عنوان الگویی برای کپی برداری، بلکه به عنوان نمونه ای 
از توسعه یک اکوسیستم فرهنگی که در آن موفقیت یک 
محصول در همان نقطه متوقف نمی شــود. شخصیت‌ها 
توســعه پیــدا می کننــد، داســتان ها گــسترش می یابند، 
محصولات جدید ساخته می شــوند و رابطه با هواداران 

استمرار پیدا می کند.
ما نیز لازم نیســت نســخه ایرانی کی پاپ یــا هری پاتر 
بسازیم. سرمایه فرهنگی خود را داریم. آنچه نیاز داریم، 
روش تــازه ای بــرای فعال‌کــردن این سرمایــه در زندگی 

معاصر است.

رستم، سیمرغ، آرش، سیاوش و بسیاری از شخصیت های 
ادبی و تاریخی ایران می توانند دوباره روایت شــوند؛ در 
قالب انیمیشــن، بازی، کمیک، اســباب بازی، محصولات 
آموزشی و سرگرمی و دیگر قالب های فرهنگی. بازآفرینی 
این شــخصیت ها لزوماًً به معنــای بی احترامی به میراث 
نیست؛ گاهی احترام واقعی به میراث، آن است که اجازه 

دهیم دوباره زندگی کند.

در نهایــت، دو خبر کوچــک دربــاره دابــی و پازل های 
»KPop Demon Hunters« یک درس بزرگ پیش روی 
ما می گذارند. یکی نشــان می دهد که فرهنگ می تواند 
آن قــدر در ذهن مخاطب ریشــه بدوانــد که به تعلق و 
مطالبه تبدیل شــود و دیگری نشان می دهد که چگونه 
یک جهان داستانی می تواند از صفحه نمایش عبور کند و 

وارد فضای زندگی مردم شود.

از این رو، شــاید بهتر باشــد به جای آنکه فقط بپرســیم 
چند کتاب، فیلم یا جشــنواره تولید کرده ایم، پرسش های 
دیگری مطرح کنیم: چه شــخصیت هایی ســاخته ایم که 
مردم واقعاًً دوستشان داشته باشند؟ چه جهان هایی ایجاد 
کرده ایم که مخاطب بخواهد ســال ها در آنها بماند؟ چه 
محصولاتی ســاخته ایم که فرهنــگ را وارد خانه ها کند؟ 
و مهم تر از همه، چه چیزی ســاخته ایم که مردم نسبت 
به آن احســاس تعلق کنند و برای حفظش مطالبه داشته 

باشند؟

فرهنــگ زمانی واقعاًً نهادینه می شــود کــه دیگر فقط 
نهادهای رســمی درباره حفظ آن ســخن نگویند، بلکه 
مــردم نیز آن را بخشــی از زندگی خــود بدانند؛ در اتاق 
کودک، در گوشــی نوجوان، در بــازی، در خاطرات و در 

تجربه روزمره.

ایران کمبود داســتان و شــخصیت ندارد؛ مسئله اصلی، 
فاصله میان این گنجینه و زندگی امروز مردم اســت. این 
فاصله نه با سخنرانی و بخشنامه و نه با بودجه به تنهایی 
از میان نمــی رود. باید محصول، تجربه و جهان فرهنگی 
تازه ای ســاخت؛ چیزی که کودک بخواهد ببیند، نوجوان 
دنبال کنــد، خانواده برایش هزینه کند، هنرمند ادامه اش 
دهد و سرمایه گذار آینده ای برای آن ببیند.زیرا فرهنگ با 
دستور ماندگار نمی شود؛ با زندگی کردن ماندگار می شود.

یادداشت:یادداشت:  فرگل غفاری-پژوهشگر فرهنگ و ارتباطات فرگل غفاری-پژوهشگر فرهنگ و ارتباطات ––  

سردبیر خبرگزاری سیناپرسسردبیر خبرگزاری سیناپرس؛؛

از دابی تا رستم؛ چرا فرهنگ ما کمتر مطالبه گر می سازد؟از دابی تا رستم؛ چرا فرهنگ ما کمتر مطالبه گر می سازد؟

گاهی یک خبر کوچک، اگر دقیق تر دیده شــود، پرســش 
بزرگی درباره فرهنــگ و جامعه پیش روی ما می گذارد. 
ماجرای تغییر مسیر یک کابل برق زیردریایی در ولز برای 
جلوگیری از آســیب به محل مرتبط با شخصیت »دابی« 
در مجموعــه هری پاتر، و خبر تولید پازل های ســه بعدی 
 ،»KPop Demon Hunters« با الهام از شــخصیت های
در ظاهــر دو موضــوع کاملاًً متفاوت انــد؛ یکی به یک 
پروژه زیرساختی مربوط است و دیگری به یک محصول 
سرگرمی. اما در لایه ای عمیق تر، هر دو یک واقعیت مهم 
را نشــان می دهند: فرهنگ زمانی ماندگار می شود که از 
متن و تصویر عبور کند و وارد زندگی روزمره مردم شود.

ماجــرای دابــی از ایــن منظر قابــل توجه اســت. دابی 
شخصیتی خیالی است، اما برای بخشی از مخاطبان هری 
پاتر چنان به خاطره و تجربه فرهنگی آنان پیوند خورده 
کــه محل مرتبط با او در جهــان واقعی نیز اهمیت پیدا 
کــرده اســت. اعتراض طرفداران به احتمال آســیب دیدن 
این محــل، صرفاًً یک واکنش هواداری نیســت؛ نشــانه 
شــکل گیری نوعی تعلــق فرهنگی اســت. مخاطبی که 
ســال ها با یک جهان داستانی زندگی کرده، ممکن است 
نسبت به سرنوشــت آن جهان حساس شود و حتی برای 

حفظ آن دست به کنش بزند.
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دکتر محمد نبی شــهیکی تاش در این نشســت با اشــاره 
بــه ضرورت اســتفاده از ظرفیت هــای قانونــی بــه ویژه 
اعتبارمالیاتــی، گفت: به جز ۸ پارک، ســایر پارک ها هنوز 
پیگیری فعالانه و جدی در حوزه اعتبار مالیاتی نداشته اند. 
اعتبار مالیاتی تحقیق و توسعه )R&D( و همچنین اعتبار 
مالیاتی سرمایه گذاری از موضوعات مهمی است که باید به 

صورت جدی از سوی رؤسای پارک ها دنبال شود.

وی با بیان اینکه برخی اســتان ها با وجود نداشتن ساختار 
صنعتی قوی توانســته اند عملکرد قابــل قبولی در جذب 
اعتبــار مالیاتی داشــته باشــند و این نشــان می دهد که 
بهره مندی از این ظرفیت صرفاًً مختص استان های صنعتی 
نیســت، به تجربه خراسان شمالی در این زمینه اشاره کرد 
و گفت: این استان توانسته رقم معناداری از اعتبار مالیاتی 
جــذب کند، در حالی که برخی اســتان های دارای ظرفیت 

بالاتر، هنوز برنامه جدی در این حوزه ندارند.

معاون فناوری وزارت علوم تاکید کرد: اعتبار مالیاتی باید 
به عنوان یکی از محورهای اصلی منشــور توسعه و برنامه 
کاری مدیران حرفه ای زیســت بوم فناوری مورد توجه قرار 

گیرد. 

دکتر شــهیکی‌تاش همچنین با اشــاره به بررســی عملکرد 
پارک ها در حوزه مالیات بر ارزش افزوده، اظهار کرد: حدود 
۷۰ درصد پارک ها توانســته اند خــود را با این مدل منطبق 
کنند و از مزیت های آن در مسیر توسعه خود بهره بگیرند، 
اما ۳۰ درصد دیگر هنــوز تحرک لازم را ندارند و باید طی 
ماه های آینده مشکلات خود را در این زمینه برطرف کنند. 
معــاون فناوری وزارت علــوم تاکید کرد: وقتی یک مزیت 
قانونی ایجاد می شــود، اســتفاده نکردن بهینه از آن قابل 
پذیرش نیســت و پارک ها باید این ظرفیت را به عنوان یک 

سرفصل مالی جدی برای توسعه خود تلقی کنند.

وی در ادامه به وضعیت فن بازارهای منطقه ای اشــاره کرد 
و گفت: در حال حــاضر فن بازارهای منطقه ای در ۸ پارک 
ایجاد شــده اند که برخی فعال و برخی راکد هســتند. دو 
چالش اساسی زیســت بوم فناوری در شرایط فعلی، تامین 

سرمایه برای رشد واحدهای فناور و دسترسی به بازار است 
و بایــد موضوع بازار به عنوان یک مســاله راهبردی مورد 

توجه جدی قرار گیرد.

۱۰ برنامه عملیاتی وزارت علوم در حوزه فناوری 

معاون فناوری و نوآوری وزارت علوم با اشاره به برنامه های 
عملیاتی معاونت فناوری و نوآوری وزارت علوم، گفت: ۱۰ 
برنامه عملیاتی به عنوان نقشه راه این معاونت تدوین شده 
که شــامل بازآفرینی نهادی و اثربخشــی نهادهای موجود 
در حوزه فناوری، نهادسازی تخصصی جدید، توانمندسازی 
انسانی و ذی نفعان توسعه فناوری، ارتقای شبکه خدمات 
ارزش آفرینی پارک های فناوری، زیر ســاخت های فیزیکی 
و فناوری، زیر ســاخت های ابری خدمات یکپارچه زیست 
بوم نوآوری کشــور، ظرفیت سازی نهادی اتمسفر اقتصادی 
پارک های فناوری با مشارکت بخش خصوصی، رویدادهای 
ترویجی، تدوین برنامه جامع ایده تا تجاری سازی و برنامه 

زمان  بندی معاونت علمی ریاست جمهوری می شود.

دکتر شــهیکی نخســتین محور این برنامه ها را »بازآفرینی 
نهادی و افزایش اثربخشــی نهادهای موجود« دانســت و 
یادآور شــد: از رؤسای پارک های علم و فناوری درخواست 
می شود در شرایط محدودیت شدید منابع مالی، از توسعه 
بی رویه زیرساخت ها و نهادهای جدید پرهیز کنند. توسعه 
مراکز رشــد در همه شهرســتان ها یا افزایش تعداد مراکز 
نوآوری، در بسیاری موارد نه تنها فرصت ایجاد نکرده، بلکه 

به تهدید تبدیل شده است. 

به گفته وی، در برخی استان ها تا ۱۷ مرکز رشد ایجاد شده، 
امــا پارک مربوطه توان ارائه خدمات حرفه ای به همه آنها 

را ندارد.

معاون فناوری و نوآوری وزارت علوم تاکید کرد: 
پارک ها باید توســعه کمی را کنــار بگذارند و تمرکز خود را 
بر تقویت نقاط امیدبخش و ظرفیت های موثر زیست بوم 
بگذارند. سیاســت وزارت علوم نیز حرکت به سمت ایجاد 

الگوها و بنچمارک های موثر در نهادهای فعلی است.

دکتر شــهیکی  از اجــرای طــرح پایلوت ایجاد زیســت بوم 
نوآوری و فناوری در ســه دانشگاه کشور خبر داد و گفت: 
با توجه به محدودیت منابع، امکان تغییر مسیر همه ۲۹۰ 
مرکز رشــد وجود ندارد، اما ۲۰ مرکز رشد به صورت ویژه و 
با الگوی جدید در طرحی به عنوان مراکز رشــد نوین، در 

حال فعالیت هستند.

وی همچنیــن درباره نهادســازی تخصصــی جدید، اظهار 
کرد: هدف گذاری وزارت علوم در پایان این دوره، توســعه 
پارک های تخصصی است و تاکنون دو پارک تخصصی شکل 
گرفته و ایجاد چهار پارک تخصصی دیگر نیز در دستور کار 
قــرار دارد. چند پارک غیرفعــال نیز در صورت تداوم وضع 

فعلی، منحل خواهند شد.

معــاون فناوری و نوآوری وزیــر علوم با تاکید بر ضرورت 
توانمندسازی سرمایه انسانی در زیست بوم نوآوری، گفت: 
اســتان ها باید مســیر جدیدی را در حــوزه ارتقای سرمایه 
انســانی و ذی نفعان زیســت بوم دنبال کنند. برنامه هایی 
برای تربیت کارگزاران منطقه ای، ارتقای مســیر شــغلی و 

توانمندسازی بدنه وزارت علوم اجرا شده است.

تربیت مدیران آینده زیست بوم نوآوری

دکتر شــهیکی  پروژه »تربیت ۱۰۰ مدیر آینده زیســت بوم 
نــوآوری ایران« را یکــی از موفق ترین طرح های این حوزه 
دانســت و گفت: در این طرح ۲۷۹ نفر مشــارکت داشتند 
که در نهایت ۱۰۰ نفر موفق شــدند دوره های پنج ماهه را 

طی کنند.

وی ادامــه داد: از ۱۲ خــرداد مــاه ســال جــاری نیز دوره 
سه ماهه آموزشــی این افراد در چین آغاز می شود. هدف 
ایــن برنامه تربیــت نیروهایی اســت کــه درک عمیق و 
حرفه ای از پارک های علم و فناوری و زیســت بوم نوآوری 
داشــته باشــند تا در آینده بتوانند در اســتان ها به عنوان 

سرمایه انسانی موثر ایفای نقش کنند.

وی بــا اشــاره به طرح تربیــت مدیران آینده زیســت بوم 
نوآوری کشور، گفت: لازم است این نیروهای آموزش دیده 
در ساختار تشکیلاتی پارک ها مورد استفاده قرار گیرند، چرا 
که برای تربیت آنها حدود ۹ ماه سرمایه گذاری انجام شده 
و با فیلترهای سختگیرانه، نیروهای باکیفیت برای این حوزه 

انتخاب شده اند. 

حضــور این نیروهــا در کنار مدیران پارک هــا می تواند به 
اتخــاذ تصمیم های دقیق تر و بهینه تر کمک کند و ظرفیت 

مدیریتی زیست بوم فناوری را ارتقاء دهد.

ضعف سیستم های پشتیبان  ساز و مدل های تجاری سازی 
شبکه 

معــاون فنــاوری و نــوآوری وزارت علــوم بــا اشــاره به 
ارزیابی هــای خــود از پارک هــای علم و فناوری کشــور، 
اظهار کرد: تقریباًً از همه پارک های کشــور بازدید داشــته 
و از نزدیــک در جریان وضعیت، ویژگی ها و عملکرد آنها 
قرار گرفتــه ام، اما یک خلأ جدی در اغلــب پارک ها دیده 
می شود و آن ضعف سیستم های پشتیبان  ساز و مدل های 

تجاری سازی شبکه است. بسیاری از پارک ها بیش از حد 
درگیر توســعه زیرساخت‌های عمرانی هستند، در حالی 
که »محتوا« اهمیت بیشتری دارد و لازم اســت خدمات 
دارای ارزش افزوده و ســبد خدمات تخصصی به شــکل 

جدی تقویت شود.

دکتر شهیکی  با اشاره به حمایت های گرنتی وزارت علوم، 
گفت: گرنت ها به صورت مستمر و نامحدود در اختیار 
پارک هایــی قرار می گیرد که بر اســاس اســتانداردهای 
تعیین شده فعالیت کنند و از این جهت، توسعه خدمات 
حرفــه ای و ارتقای عملکرد پارک ها اهمیت زیادی دارد، 
در سامانه »زیســفا« که به عنوان شبکه ملی فناوری و 
نوآوری طراحی شده، از ماه آینده کیف پول الکترونیکی 

نیز فعال می شود. 
بــه گفتــه وی، این کیف پــول امکان رصــد گرنت‌ها و 
حمایت هــای تخصیص یافته را فراهــم می کند و مبنای 

تخصیص منابع در سامانه خواهد بود.

شــهیکی تاش به مشکلات زیرســاختی پارک های علم و 
فناوری اشــاره کــرد و گفت: در بازدیدهای انجام شــده 
مشــخص شــد ۲۰ اســتان کشــور با کمبود ســوله‌های 
نیمه صنعتــی تولید مواجه هســتند که بــا رایزنی های 
گسترده با سازمان برنامه و بودجه، خط ویژه ای از منابع 
مالی برای این موضوع اختصاص یافته اســت. در بیشتر 
استان ها عملیات ساخت این سوله ها آغاز شده و برنامه 
وزارت علوم این است که با وجود محدودیت های مالی، 
پروژه های در حال ســاخت که از فروردین امسال آغاز 

شده اند تا پایان سال به بهره برداری برسند.

معاون فناوری و نــوآوری وزارت علوم همچنین اظهار 
کرد: ۲۲ پارک علم و فناوری با مشکل تاسیسات زیربنایی 
مواجه بودند که در بودجه امسال ردیف مستقلی برای 
آن در نظر گرفته شــده است. این منابع می تواند امکان 
ایجاد زیرساخت در حدود سه هکتار از اراضی پارک ها را 
فراهم کند و ادامه مسیر توسعه زیرساخت باید از طریق 
ظرفیت هــای داخلی خود پارک ها انجام شــود. اولویت 
تخصیــص این منابع به اســتان هایی داده می شــود که 
فرآیند واگذاری اراضی را آغاز کرده باشند و استان‌هایی 

که هنوز وارد مرحله واگذاری زمین نشده اند.

نظارت و ارزیابی میدانی پارک های علم و فناوری

شــهیکی  در ادامه از انجام ارزیابی های میدانی گسترده 
در پارک هــای علم و فنــاوری خبر داد و گفت: یک تیم 
۶ نفره مامور بررســی وضعیت پارک های کشــور شده 
و تاکنــون از پنج پارک دانشــگاهی، ۱۳ پارک منطقه ای، 
تمامی پارک های دستگاهی و حدود ۶۰ مرکز رشد بازدید 
کرده اند. هدف این بازدیدها شناســایی آسیب ها، نقاط 
قــوت و بخش هایــی بوده کــه نیازمند اصلاح هســتند 
و گزارش های مبســوط این ارزیابی هــا نیز برای تمامی 

پارک ها ارسال شده است.

معاون فنــاوری و نوآوری وزیر علوم از مدیران پارک ها 
خواســت با جدیت بیشتری برای رفع مشکلات و اجرای 
اصلاحات مورد نیاز اقدام کنند تا روند توسعه زیست بوم 

فناوری و نوآوری کشور شتاب بیشتری بگیرد.

وی با اشاره به برگزاری جلسات مستمر ارزیابی عملکرد 
پارک هــا گفت: این جلســات به صورت منظــم برگزار 
می شــود تا پارک ها گزارش عملکرد خــود را ارائه دهند 
و نقاط ضعف مطرح شــده از ســوی تیم های ارزیاب را 

برطــرف کنند. از ســوی دیگر ۲ پــارک جدید تخصصی 
شــکل گرفته و توافق انجام  شــده با این پارک ها بر این 
اساس است که در صورت نیاز پارک های استانی، بخشی 
از فضــای این پارک ها به صــورت اختصاصی در اختیار 

آنها قرار گیرد. 

اگــر یک شرکــت توانمنــد در حوزه هایــی مانند هوش 
مصنوعی در اســتان ها فعالیت می کند، اما برای توسعه 
بــازار خود نیازمنــد دفتر حرفه ای در تهران اســت، این 
پارک های جدید موظف هستند زمینه استقرار و حمایت 

از آن شرکت ها را فراهم کنند.

طراحی الگوی جدید توسعه پردیس های صنعتی 

معــاون فنــاوری و نــوآوری وزارت علوم با اشــاره به 
پردیس هــای صنعتی، اظهار کرد: الگــوی جدیدی برای 
توســعه پردیس هــای صنعتی طراحی شــده و در پارک 
وزارت نیــرو نیز تلاش شــده ماموریت هــا و الگوهای 

فعالیت بازتعریف شود.

وی در ادامه با اشــاره به طرح »نوآفرین صنعت ســاز« 
اظهار کــرد: خروجی ایــن طرح حدود ۸ هــزار نیروی 
باانگیزه بوده اســت، اما برخــی پارک ها از این ظرفیت 
به شکل مناسبی اســتفاده نکردند. برخی مدیران تصور 
می کردند طرح »نوآفرین صنعت ساز« صرفاًً یک رویداد 
اســت، در حالــی که هــدف اصلی آن تقویت اســتخر 
ورودی پارک های فناوری و شناســایی نیروهای مستعد 

بوده است.
دکتر شــهیکی‌ همچنین از برگزاری دوره های تخصصی 
بــرای کارگــزاران پارک های علــم و فنــاوری خبر داد و 
گفــت: طی ۶ مــاه اخیــر، ۱۲۰ کارگزار در اســتان‌ها بر 
اســاس استانداردهای وزارت علوم آموزش دیده اند و به 
سطح حرفه ای فعالیت رسیده اند. در شبکه »زیسفا« نیز 
اطلاعــات ۵۰۰ کارگزار بارگذاری خواهد شــد که تاکنون 
اطلاعات ۱۷۶ کارگزار ثبت شده و تا ماه آینده این تعداد 

به ۵۰۰ نفر می رسد.

معاون فنــاوری و نوآوری وزارت علوم تاکید کرد: نباید 
محدودیتی برای اســتفاده از خدمــات کارگزاران وجود 
داشته باشد و اگر در استانی مانند ایلام نیاز به استفاده 
از کارگزار حرفــه ای اصفهان یا زنجان وجــود دارد، این 
امکان باید فراهم شــود. شبکه »زیســفا« این امکان را 
ایجاد کرده تا همه هسته های فناور و مراکز رشد بتوانند 
در یــک فضــای رقابتی از خدمات تخصصــی کارگزاران 

استفاده کنند.

کیف پول الکترونیکی  برای خدمات کارگزاری

وی با اشــاره به راه اندازی کیف پول الکترونیکی در این 
شــبکه، گفت: این کیف پول برای اســتفاده از خدمات 
کارگزاری فعال می شود و پارک هایی که عملکرد فعالی 
داشته باشــند، به صورت ماهانه شارژ اعتباری دریافت 
خواهنــد کرد. پارک هایــی که از این ظرفیت اســتفاده 
نکنند و منابــع را در سرفصل های دیگر هزینه کنند، از 
فهرســت دریافت خدمات حذف خواهند شــد، چرا که 
منابع تخصیص یافته باید دقیقاًً در همان ماموریت های 

تعیین شده هزینه شود.

تکالیف قانونی برای توسعه زیرساخت های فناوری 

دکتر شــهیکی با اشــاره به برخی تکالیف قانونی وزارت 

علوم در برنامه هفتم توسعه، اظهار کرد: بند »پ« 
ماده ۹۹، تبصره ۲ ماده ۹۵ و ماده ۹۳ برنامه هفتم، 

ماموریت های مشخصی را برای وزارت علوم و پارک های 
علم و فناوری تعیین کرده اند و لازم است پارک ها از این 
ظرفیت های قانونی برای توســعه ساختار خود استفاده 

کنند.

معــاون فناوری و نوآوری وزارت علوم ادامه داد: برخی 
پارک هــا از ظرفیت های برنامه هفتم توســعه و قانون 
جهش تولید دانش بنیان به خوبی برای توسعه مجموعه 
خود اســتفاده می کنند، اما برخی دیگر اشراف کافی به 
ایــن قوانین ندارند. مدیــران پارک ها بایــد با جدیت و 
تسلط بیشتر، تمامی ظرفیت های قانونی مرتبط با حوزه 
فنــاوری و نوآوری را بررســی و از آن ها برای بزرگ‌تر و 

موثرتر شدن پارک های خود استفاده کنند.

دکتر شــهیکی  با اشــاره به آغــاز یک برنامــه جدید از 
فروردین ماه امسال، گفت: وزارت علوم اجرای یک برنامه 
ملی جدید را آغاز کرده که جزئیات آن در ادامه تشریح 
خواهد شد. امکان دریافت تسهیلات و وام در این حوزه 
وجود دارد و در چارچوب ماده ۹۹ از این مسیر استقبال 
می شــود، اما برای اجرای دقیق تر، ســه پایلوت مشخص 

تعریف شده که در ادامه تشریح خواهد شد.

وی افزود: در قالب برنامه جدید، ۲۰ مرکز رشد در کشور 
وارد یک الگوی متفاوت شــده اند و ســاختار عملکردی 
آنها با مدل های گذشته تفاوت اساسی دارد. در این مدل 
نقش همکاری کوآپ، توانمندسازی و دوره های مهارتی 

به شکل جدی پررنگ شده است.

نقش مراکز رشــد در جذب سرمایه گذار و ایجاد مســیر 
تامین مالی نیز در معماری جدید سازمانی به طور دقیق 
تعریف شــده اســت و این موضوع در کتابچه اجرایی 
ارائه شده به ۲۰ دانشگاه پایلوت به صورت شف مشخص 

شده است.

وی ادامــه داد: ایــن برنامه دارای دو فــاز کوتاه مدت و 
میان مدت اســت و انتظار می رود پارک های دانشگاهی 
به تدریــج الگــوی مراکــز رشــد خــود را اصلاح کنند تا 

بهره وری و کارآمدی آن ها افزایش یابد.

معاون فنــاوری و نــوآوری وزارت علوم با اشــاره به 
دانشــگاه های منتخــب طرح پایلوت، اظهار کرد: ســه 
دانشــگاه به عنــوان پایلــوت ملی این طــرح انتخاب 
شــده اند. در این طرح، برای هر دانشــگاه یک ســبد 
سرمایه گــذاری ۱۵۰ میلیــارد تومانــی در فاز نخســت 
پیش بینی شده و ساختار اجرایی آن به گونه ای طراحی 
شده که برخی زیرنهادها در یک زنجیره هم افزا ادغام 
می شوند و یک بازار سازمانی جدید در این دانشگاه ها 

شکل می گیرد.

شــهیکی تاش تاکید کــرد: هدف این نیســت که همه 
دانشــگاه ها در یــک ســطح یکســان از زیســت بوم 
فناوری قرار گیرند، بلکه برخی دانشــگاه ها می توانند 
به عنوان الگو و بنــچمارک ملی عمل کنند و خروجی 

باکیفیت تری برای کل زیست بوم ایجاد کنند.

وی در ادامــه با اشــاره به شــبکه پشــتیبان ســامانه 
»زیسفا«، گفت: در این ســامانه ۱۴ حوزه پشتیبانی و 
۱۷۶ کارگــزار تایید و بارگذاری شــده اند و برنامه‌ریزی 

شده است که این شبکه به ۵۰۰ کارگزار افزایش یابد.

معاون فناوری وزارت علوم تشریح کرد: معاون فناوری وزارت علوم تشریح کرد: 

  آرایش جدید امکانات و ظرفیت های موجود، برایآرایش جدید امکانات و ظرفیت های موجود، برای
 ارتقای جایگاه و اثرگذاری پارک های علم و فناوری ارتقای جایگاه و اثرگذاری پارک های علم و فناوری
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پارک ملی علوم و فناوری های نرم وصنایع فرهنگی

مجمع عمومی عادی سالیانه صاحبان سهام صندوق 
پژوهــش و فناوری غیردولتی صنایــع خلاق برای 
بررســی عملکرد ســال مالی ۱۴۰۴، بــا حضور ۱۰۰ 
درصدی ســهامداران درپارک ملــی علوم وفناوری 

های نرم وصنایع فرهنگی ۲۲تیرماه برگزار شد.

در این نشست، گزارش جامع عملکرد صندوق در 
حوزه های سرمایه گذاری، اعطای تسهیلات، صدور 
ضمانت نامــه، عاملیت هــای مالی، توانمندســازی 
و توســعه زیســت بوم شرکت هــای خلاق ارائه و 

برنامه های راهبردی سال ۱۴۰۵ به تصویب رسید.

ســید مهــدی ســادات حیاتشــاهی، مدیرعامل و 
عضــو هیئت مدیــره صندوق پژوهــش و فناوری 
غیردولتــی صنایع خلاق، با اشــاره به برگزاری این 
مجمع اظهار کــرد: مطابق قانون تجــارت، تمامی 
شرکت هــا موظف اند در پایان ســال مالی، مجمع 
عمومی صاحبان ســهام را برای بررسی و تصویب 
عملکرد سالانه و دریافت دیدگاه ها و پیشنهادهای 

سهامداران برگزار کنند.

بــر همین اســاس، مجمع عمومی صنــدوق برای 
ســال مالی ۱۴۰۴ برگزار شــد و گــزارش کاملی از 
عملکرد صندوق به صاحبان ســهام ارائه شــد.وی 
افزود: در این گزارش، عملکــرد صندوق در حوزه 
سرمایه گذاری های انجام شده در صنایع خلاق، اعم 
از سرمایه گذاری هــای حقوقی و مدنی و همچنین 
پروژه هایی که صندوق به صورت مستقیم در آن ها 

ورود کرده است، تشریح شد.

همچنین گزارش جامعی از تعداد و میزان تسهیلات 
و وام های اعطایی بــه شرکت های فعال این حوزه 

ارائه شد.

مدیرعامل صندوق پژوهــش و فناوری غیردولتی 
صنایــع خلاق ادامه داد: با توجه به مجوز صندوق 
برای صدور ضمانت نامه، گزارش عملکرد این بخش 
نیز به سهامداران ارائه شد. علاوه بر آن، گزارشی از 
عاملیت های مالی صندوق، منابع مالی جذب شده 

از نهادهای مختلف و نحوه عملکرد صندوق در این 
حوزه ارائه و تشریح شد.

ســادات حیاتشــاهی بــا اشــاره بــه فعالیت های 
توانمندســازی صندوق گفــت: در بخش دیگری از 
گــزارش، اقدامات صندوق در حوزه توانمندســازی 
شامل برگزاری رویدادها، ارائه خدمات مشاوره ای 
و نیز مســئولیت دبیرخانه زیست بوم شرکت های 
خلاق که از سوی معاونت علمی، فناوری و اقتصاد 
دانش بنیــان ریاســت جمهوری در ســال ۱۴۰۴ به 
صندوق واگذار شده بود، به اطلاع سهامداران رسید.

وی تصریح کرد: ســهامداران ضمن بررسی گزارش 
عملکرد، دیدگاه ها و پیشــنهادهای خود را مطرح 
کردند و در نهایت مقرر شد در سال ۱۴۰۵ سرمایه 
صنــدوق افزایــش یابد تــا منابع مالــی صندوق 
تقویت شــده و امکان توسعه فعالیت ها در حوزه 
سرمایه گذاری، اعطای تسهیلات، صدور ضمانت نامه 
و ایفای نقش مؤثرتر در اکوسیستم صنایع خلاق و 

فناوری های فرهنگی فراهم شود.

مدیرعامــل صندوق همچنین از تصویب توســعه 
همکاری هــای صندوق با نهادهــای مختلف خبر 
داد و گفت: بر اســاس مصوبــات مجمع، صندوق 
همکاری خود را با مجموعه هایی نظیر پارک ملی 
فناوری هــای فرهنگی و نیز دســتگاه های اجرایی 
مرتبــط با حــوزه فرهنگ، هنر و صنایــع خلاق از 
جملــه وزارت فرهنگ و ارشــاد اسلامــی، وزارت 
میراث فرهنگی، گردشگری و صنایع دستی و سایر 

نهادهای فعال در این حوزه گسترش خواهد داد.

وی با قدردانــی از میزبانی پارک ملی فناوری های 
فرهنگی و نرم اظهار داشــت: جا دارد از مجموعه 
پــارک ملــی فناوری های فرهنگی و نــرم به دلیل 
میزبانــی شایســته ایــن نشســت و همچنیــن 
همکاری های مؤثر گذشته قدردانی کنم. بر اساس 
مذاکرات و توافقات انجام شده با معاونت فناوری 
پارک، زمینه های همکاری مشترک در آینده نیز بیش 

از گذشته توسعه خواهد یافت.

ســادات حیاتشــاهی درباره برنامه هــای مشترک 
صندوق و پــارک ملی فناوری های فرهنگی گفت: 
یکی از مهم ترین برنامه های پیش رو، حضور مشترک 
صندوق و پارک در جشنواره »مانووین« است که از 
سوی معاونت علمی، فناوری و اقتصاد دانش بنیان 
ریاســت جمهوری برگزار می شود و امسال میزبان 

آن شهر اصفهان خواهد بود.

بر اساس توافق انجام شده، صندوق و پارک با ایجاد 
یک پاویون مشترک در این رویداد حضور خواهند 
یافــت.وی افــزود: در ایــن پاویــون، شرکت های 
عضو پــارک که واجد شرایط حضور در جشــنواره 
هستند، در کنار شرکت هایی که صندوق در آن‌ها 
سرمایه گــذاری کرده یــا در آن ها مشــارکت دارد، 
حضور خواهنــد یافت تا محصــولات، خدمات و 
توانمندی هــای خود را معرفی کرده و از ظرفیت ها 

و مزایای این جشنواره بهره مند شوند.

مدیرعامل صندوق پژوهــش و فناوری غیردولتی 
صنایع خلاق با بیان اینکه جشنواره مانووین با هدف 
توسعه بازار شرکت های حوزه فناوری های فرهنگی 
و صنایــع خلاق برگزار می شــود، اظهــار کرد: این 
رویداد بستری برای حضور سرمایه گذاران، توســعه 
تعاملات تجــاری و جذب سرمایه برای شرکت های 
فعال این حوزه فراهم می کند و امیدواریم برگزاری 
آن موجب تقویت جایگاه صنایع خلاق در کشــور 
و افزایش اثرگذاری این حوزه در اقتصاد ملی شود.

وی در پایان با اشــاره بــه برنامه های آتی صندوق 
خاطرنشــان کرد: توســعه منابع مالی صندوق از 
طریــق افزایش سرمایــه، گــسترش فعالیت ها در 
حــوزه سرمایه گذاری، اعطای تســهیلات و صدور 
ضمانت نامه، توســعه همــکاری با دســتگاه های 
اجرایی و نهادهای مرتبط با فرهنگ و هنر، برگزاری 
رویدادهــای مشترک با پــارک ملــی فناوری های 
فرهنگی و ایفای نقش فعال تــر صندوق به عنوان 
بازوی مالی این زیست بوم، از مهم ترین برنامه های 

پیش روی صندوق در سال ۱۴۰۵ خواهد بود.

پــارک ملــی علــوم و فناوری هــای نــرم و صنایع 
فرهنگی و انجمن ســواد رســانه ای ایــران با هدف 
تقویت همکاری های آموزشــی، پژوهشی و توسعه 
زیســت بوم صنایــع خلاق، تفاهم نامــه همــکاری 

مشترک امضا کردند.

ایــن تفاهم نامــه با حضــور دکتر ابراهیــم نبیونی، 
معاون فناوری پارک ملی علــوم و فناوری های نرم 
و صنایــع فرهنگــی، دکتر محمدصادق افراســیابی، 
مدیرعامل انجمن ســواد رســانه ای ایــران و جمعی 
از مدیران و مســئولان دو مجموعه، روز دوشــنبه 
۱۲ خردادمــاه ۱۴۰۵ در محــل پــارک ملــی علوم و 
فناوری های نرم و صنایع فرهنگی جهاددانشــگاهی 

به امضا رسید.

در ابتــدای این مراســم، دکتر نبیونی ضمن معرفی 
بخشــی از فعالیت های پارک در حوزه صنایع خلاق 
و فرهنگی، به اقدامات انجام شده در زمینه حمایت 
از تولیدکننــدگان صنایع دســتی، طراحان و فعالان 

حوزه زیورآلات اشاره کرد.

وی همچنین از برگزاری رویدادها و جشــنواره های 
تخصصــی، توســعه فعالیت هــای تجاری ســازی و 
حضور شرکت های زیرمجموعه پارک در نمایشگاه ها 
و رویدادهــای بین المللــی خبر داد و بــر اهمیــت 
گسترش تعاملات و ارتباطات بین المللی برای توسعه 

بازارهای فرهنگی تأکید کرد.

در ادامــه، دکتر محمدصادق افراســیابی با معرفی 
ظرفیت ها و دســتاوردهای انجمن ســواد رسانه ای 
ایران اظهار کرد: این انجمن از سال ۱۳۹۶ به عنوان 
یک ســازمان مردم نهاد فعالیت خود را آغاز کرده و 
طی سال های گذشته در حوزه های آموزش، پژوهش، 
تولید محتوا و برگزاری رویدادهای تخصصی ســواد 

رسانه ای اقدامات گسترده ای انجام داده است.

وی با اشــاره به برگزاری دوره هــای تربیت مدرس 
ســواد رســانه ای در ســطح ملــی افــزود: تاکنون 

ده هــا مدرس تخصصی ســواد رســانه ای در سراسر 
کشــور آموزش دیده و به شــبکه آموزشــی انجمن 
پیوســته اند. همچنین انجمن در حوزه تولید محتوا، 
برگزاری جشــنواره های تخصصی، تولید برنامه‌های 
تلویزیونی و آثار آموزشــی فعالیت مؤثری داشته و 
امروز از ظرفیت ارزشمندی در حوزه منابع انسانی 

و محتوایی برخوردار است.

افراســیابی بــا تأکید بــر ضرورت توجــه به جنگ 
شــناختی و روایت ســازی رســانه ای تصریــح کرد: 
امروزه ســواد رســانه ای صرفاًً یک موضوع آموزشی 
نیســت، بلکه بخشی از امنیت فرهنگی و اجتماعی 
کشــور محســوب می شــود و برای ارتقای آن باید 

برنامه‌ریزی های منسجم و بلندمدت صورت گیرد.

در بخــش دیگــری از این نشســت، مدیــران پارک 
ملــی علوم و فناوری های نــرم و صنایع فرهنگی با 
تشریح فعالیت هــای بین المللی مجموعه، از حضور 
شرکت هــای عضــو پــارک در نمایشــگاه های معتبر 
جهانــی و اعــزام هیئت های تجاری به کشــورهای 
مختلف خبر دادند. همچنین مدیران با اســتقبال از 
شــکل گیری این همکاری، بر آمادگی رسانه  وابسته 
بــه پــارک از جمله خبرگزاری ســینا بــرای حمایت 
از تولیــدات محتوایــی و ترویج برنامه های ســواد 

رسانه ای تأکید کردند.

در ادامه جلســه، اعضای هیئت مؤســس و مدیران 
انجمن سواد رسانه ای ایران دیدگاه ها و پیشنهادهای 
خــود را درباره زمینه های همــکاری مشترک مطرح 
کردنــد. از جملــه محورهای مورد بحــث می توان 
به توســعه آموزش های تخصصی ســواد رســانه ای، 
طراحــی نظــام ارزیابــی ســطح ســواد رســانه ای 
سازمان ها، بهره گیری از ظرفیت هوش مصنوعی در 
آموزش، راه اندازی آزمایشگاه نوآوری رسانه و هوش 
مصنوعی، توسعه شبکه ملی مدرسان سواد رسانه ای 

و تولید محصولات فرهنگی مشترک اشاره کرد.

حاضران همچنین بر ضرورت جریان سازی فرهنگی، 

افزایش مشارکت اجتماعی، مقابله با اخبار جعلی و 
ارتقای سواد دیجیتال در جامعه تأکید کردند.

در پایــان این نشســت، طرفیــن بــر بهره گیری از 
ظرفیت هــای مــشترک بــرای اجــرای پروژه هــای 
آموزشــی، پژوهشــی، رســانه ای و بین المللی تأکید 
کــرده و ابراز امیــدواری کردنــد ایــن تفاهم نامه 
زمینه ساز توسعه همکاری های مؤثر در حوزه سواد 
رســانه ای، فناوری های نرم و صنایع فرهنگی کشور 

باشد.

بر اساس این تفاهم نامه، دو طرف متعهد شدند در 
زمینه ارتقای ســواد رسانه ای، سواد دیجیتال و سواد 
فضای مجازی همکاری کنند و در راســتای توســعه 
صنایــع خلاق، اقداماتــی نظیر برگــزاری دوره های 
آموزشــی، تولید محتوا، اجــرای رویدادهای ملی و 
بین المللــی، انجام پژوهش های مشترک و حمایت از 
ایده هــای نوآورانه و کارآفرینانه را در دســتور کار 

قرار دهند.

ایــن همــکاری مــشترک بیانگــر عــزم و اراده دو 
مجموعه برای توسعه زیســت بوم فناوری، نوآوری 
و صنایع خلاق کشور و ارتقای سطح سواد رسانه ای 

جامعه است.

همکاری مشترک برای توسعه سواد رسانه ای و صنایع خلاق کشورهمکاری مشترک برای توسعه سواد رسانه ای و صنایع خلاق کشور
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مدیر و مؤســس مجموعه فرهنگی و صنایع دســتی 
بــاغ ایــرو از شرکت های فعــال پارک ملــی علوم 
وفنــاوری های نــرم و صنایع فرهنگی بــا تأکید بر 
اینکــه مهم ترین چالش کســب وکارهای کوچک نه 
کمبود ایده و نه حتــی کمبود سرمایه، بلکه ضعف 
در ارتباطات و شبکه ســازی است، گفت: بسیاری از 
تولیدکنندگان، هنرمندان و صاحبان کسب وکارهای 
نوپــا محصــولات ارزشــمند و توانمندی هــای قابل 
توجهی دارنــد، اما به دلیل دیده نشــدن و نداشتن 
ارتباطات مؤثر، نمی توانند جایگاه واقعی خود را در 

بازار پیدا کنند.

همایش و نمایشــگاه »از تجربه تا توسعه«به همت 
باغ ایرو با هدف ایجاد پیوندهای ارتباطی و فراهم 
کــردن بستر تعامل میان تولیدکننــدگان، خریداران، 
تجــار، مدیــران، متخصصــان و فعــالان حوزه های 
مختلف برگزار می شــود که بــه این بهانه با مدیر و 

موسس این مجموعه به گفتگو پرداختیم.

نمایشگاه ها؛ فرصتی برای دیده شدن و یافتن بازار

ســاناز حسین مردی با اشاره به نقش نمایشگاه ها در 
توســعه کســب وکارها اظهار کرد: نخستین اتفاقی 
کــه در چنین رویدادهایی رخ می دهد، شــکل گیری 
ارتباطات و شبکه سازی میان فعالان اقتصادی است. 
افرادی که در نمایشــگاه حضور پیدا می کنند، علاوه 
بــر معرفی محصولات خود، فرصــت می یابند بازار 
هدف را بهتر بشناسند، با سلایق مشتریان آشنا شوند 

و برای محصولات خود مشتریان جدید پیدا کنند.

به گفته وی، بازدیدکنندگان و مهمانان حاضر در این 
رویدادها تنها مخاطبان عادی نیستند، بلکه بسیاری 
از آنان مدیران، تجار، فعالان اقتصادی، اعضای اتاق 
بازرگانــی و افــراد تأثیرگذار در حوزه کســب وکار 
هســتند که می توانند زمینــه همکاری های آینده را 

فراهم کنند.

وی افــزود: یکــی از مهم ترین دســتاوردهای چنین 
رویدادهایــی این اســت که حتــی شرکت کنندگان 
نیز با یکدیگر ارتباط برقرار می کنند و شــبکه ای از 
همکاری میان خود شــکل می دهند؛ شبکه ای که در 
بســیاری از موارد به همکاری های اقتصادی، تولید 

مشترک یا توسعه بازار منجر می شود.

انتقال تجربه؛ از کارآفرینان باسابقه به فعالان نوپا

مدیــر و مؤســس مجتمع فرهنگی و صنایع دســتی 
باغ ایرو با اشــاره به برگزاری نشست های تخصصی 
و میزهــای مشــاوره در این همایــش گفت: تلاش 
کرده ایم افرادی را دعوت کنیم که سال ها در حوزه 
کارآفرینی فعالیت کرده اند، مســیرهای دشوار رشد 

را طی کرده اند، شکست ها و موفقیت های مختلف 
را تجربــه کرده انــد و اکنــون می تواننــد تجربیات 
ارزشــمند خود را در اختیار نسل جدید کارآفرینان 

قرار دهند.

وی تصریح کرد: بســیاری از افراد تازه وارد به بازار 
کار، مسیرهای مشــابهی را طی می کنند که پیش از 
این توســط دیگران تجربه شــده اســت. بهره گیری 
از تجربه کســانی که ســال ها در این حوزه فعالیت 
داشــته اند، می تواند از تکرار اشــتباهات جلوگیری 
کرده و مســیر رشــد را برای کســب وکارهای نوپا 

کوتاه تر و کم هزینه تر کند.

ارتباطات؛ مهم ترین عامل موفقیت در کارآفرینی

حســین مردی با بیان اینکه مهم ترین چالش فناوری 
یا حتی اقتصادی پیش روی کســب وکارهای کوچک 
همچنــان موضوع ارتباطات اســت، اظهار کرد: رمز 
موفقیت در هر کســب وکار، داشتن شــبکه ارتباطی 
قــوی و گــسترده اســت. هرچــه دامنــه ارتباطات 
یــک فرد یــا مجموعــه بیــشتر باشــد، فرصت های 
بیشتری برای رشــد، توســعه بازار، جذب سرمایه و 

همکاری های جدید ایجاد خواهد شد.

وی افــزود: بســیاری از تولیدکننــدگان و صاحبــان 
مناســبی  کیفیــت  از  کوچــک  کســب وکارهای 
برخوردارنــد اما بــه دلیل نــداشتن ارتباطات مؤثر، 
فرصــت معرفی توانمندی های خود را پیدا نمی کنند. 
برگزاری همایش ها و نمایشــگاه ها می تواند این خلأ 

را تا حد زیادی جبران کند.

هوش مصنوعی؛ ابزاری برای تقویت خلاقیت

مدیــر و مؤســس مجتمع فرهنگی و صنایع دســتی 
باغ ایــرو درباره نقش هوش مصنوعی در توســعه 
کســب وکارهای نوپا و صنایع خلاق نیز گفت: یکی 
از نشســت های تخصصــی این همایــش به آموزش 
کاربردهای هوش مصنوعی در کسب وکار اختصاص 

یافته است.

 بــه اعتقاد وی، هوش مصنوعــی یک ابزار و بازوی 
کمکی برای فعالان اقتصادی و هنرمندان محســوب 
می شود و نباید به عنوان جایگزین کامل توانایی های 

انسانی به آن نگاه کرد.

وی ادامه داد: همان طور که از نام آن مشخص است، 
هوش مصنوعی در واقع مکمل هوش انســانی است 
و می توانــد در بخش‌هایــی که فرد بــا محدودیت 
زمانی، فشــارهای کاری یا کاهــش خلاقیت مواجه 
می شــود، به کمک او بیاید. این فناوری قادر اســت 
فرآیندهای کاری را تســهیل کند، سرعت انجام امور 

را افزایــش دهد و زمینه بــروز خلاقیت های جدید 
را فراهم ســازد. از این رو، استفاده صحیح از هوش 
مصنوعی می تواند به رشــد صنایــع خلاق، هنرهای 

دستی و استارت آپ ها کمک قابل توجهی کند.

بازاریابی و برندینگ بدون شبکه سازی ممکن نیست

حســین مردی در ادامــه بــا اشــاره بــه موضــوع 
بازاریابــی، برندینــگ و فــروش محصــولات هنری 
گفــت: تمام ایــن مفاهیم در نهایت بــه ارتباطات و 
شبکه ســازی بازمی گردد. هرچقدر دایره ارتباطات 
یک کسب وکار گسترده تر باشد، مسیر معرفی برند، 
فــروش محصــول و ورود بــه بازارهــای جدید نیز 

هموارتر خواهد شد.

وی تأکید کرد: در بسیاری از موارد، کیفیت محصول 
به تنهایی تضمین کننده موفقیت نیســت، بلکه این 
ارتباطات و شبکه حرفه ای است که می تواند زمینه 

معرفی و فروش آن محصول را فراهم کند.

صنایع دستی ایران؛ ظرفیتی بزرگ برای حضور جهانی

مدیر و مؤسس مجتمع فرهنگی و صنایع دستی باغ 
ایرو با اشــاره به ظرفیت های گسترده صنایع دستی 
و صنایع خلاق کشــور اظهار کرد: هنرهای ایرانی از 
توانمنــدی و اصالت بالایی برخوردارند و در صورت 
فراهم شــدن بسترهای ارتباطی مناسب، می توانند 
ســهم قابل توجهی از بازارهای بین المللی را به خود 

اختصاص دهند.

وی افزود: صنایع دســتی، هنرهای تجسمی و سایر 
محصولات خلاق ایرانی از جذابیت و قابلیت رقابت 
بالایــی برخوردارنــد و اگر امکان برقــراری ارتباط 
مؤثــر با بازارهــای جهانی فراهم شــود، می توانند 
علاوه بــر ارزآوری، نقش مهمــی در بهبود شرایط 

اقتصادی و ایجاد اشتغال ایفا کنند.

اقتصــاد خلاق با پیوند میــان تخصص های مختلف 
شکل می گیرد

حســین مردی با تأکید بر نقش رویدادهای تخصصی 
اقتصــاد خلاق و دانش بنیــان گفــت:  در توســعه 
رشــد یــک کســب وکار زمانــی اتفــاق می افتد که 
میــان حوزه های مختلف ارتباط برقرار شــود. یک 
کارآفرین برای موفقیت نیازمند تعامل با متخصصان 
فنــاوری اطلاعــات، هــوش مصنوعــی، بازاریابی، 
تبلیغات، تجارت، سرمایه گذاری و ســایر حوزه های 

مرتبط است.

وی خاطرنشان کرد: در واقع شبکه ای از تخصص های 
گوناگــون باید در کنار یکدیگر قــرار بگیرند تا یک 

کســب وکار بتواند مسیر رشد خود را با 
سرعت بیشتری طــی کند و به موفقیت 

پایدار برسد.

حضور ۳۰ کســب وکار و استقبال فراتر 
از ظرفیت

مدیــر و مؤســس مجتمــع فرهنگــی و 
صنایع دســتی باغ ایــرو با بیــان اینکه 
ظرفیت نمایشــگاه محدود بوده اســت، 
گفت: در این دوره ۳۰ میز برای حضور 
هنرمندان و صاحبان کسب وکار در نظر 
گرفته شــده اما تعداد متقاضیان بسیار 

بیشتر از ظرفیت موجود بوده است.

 بــه گفته وی، بیــش از یکصد نفر برای 
حضــور اعلام آمادگی کــرده بودند اما 
محدودیت های فضا امکان پذیرش همه 

متقاضیان را فراهم نکرد.

اشتغال زایی از مسیر ارتباطات و معرفی ظرفیت ها

حســین مردی با اشاره به تجربه های سال های گذشــته اظهار کرد: یکی از 
مهم تریــن نتایج چنیــن رویدادهایی ایجاد فرصت های شــغلی و اقتصادی 
اســت. وی در تشریــح این موضوع به تجربه حضور هنرمندان سیســتان و 
بلوچستان در نمایشگاه های پیشین اشاره کرد و گفت: زمانی که هنرمندان 
ســوزن دوز با صاحبــان مزون هــا، تولیدکنندگان پوشــاک و فعالان حوزه 
صادرات آشنا شدند، مســیرهای جدیدی برای فروش محصولات و توسعه 

فعالیت اقتصادی آنان ایجاد شد.

وی افزود: اشتغال زایی تنها به معنای استخدام مستقیم نیست، بلکه گاهی 
یک ارتباط مؤثر می تواند زمینه شــکل گیری یک بازار جدید، عقد قرارداد 

همکاری یا ورود یک محصول به بازارهای بزرگ تر را فراهم کند.

کمبود حمایت ها؛ مهم ترین چالش برگزارکنندگان

مدیــر و مؤســس مجتمــع فرهنگی و صنایع دســتی بــاغ ایــرو در پایان، 
مهم ترین دغدغه خود را کمبود حمایت های نهادی عنوان کرد و گفت: این 
نمایشــگاه ها و رویدادها طی بیش از یک دهه گذشته عمدتاًً با هزینه های 
شــخصی و امکانات محدود برگزار شــده اند. در حالی که ظرفیت بســیار 
بالاتری برای توســعه این برنامه ها وجود دارد، نبود حمایت کافی از سوی 
برخی نهادها و دســتگاه های مرتبط باعث شــده امــکان بهره مندی تعداد 

بیشتری از هنرمندان و صاحبان کسب وکار فراهم نشود.

وی تأکیــد کرد: اگــر نهادهایی مانند شــهرداری ها، وزارتخانه ها و ســایر 
ســازمان های مرتبــط همــکاری گسترده تری داشــته باشــند، می توان این 
رویدادها را در ســطحی بزرگ تر برگزار کــرد و فرصت های بیشتری برای 
توسعه کسب وکارها، اشتغال زایی و رشد اقتصاد خلاق کشور فراهم آورد.

کار گروهی؛ رمز موفقیت هر کسب وکار

حسین مردی در پایان با تأکید بر اهمیت همکاری و هم افزایی میان افراد و 
مجموعه ها گفت: رمز موفقیت هر کســب وکار، سازمان و مجموعه ای، کار 
گروهی است. هرچه تعامل و همکاری میان افراد بیشتر باشد، دستیابی به 

اهداف و موفقیت های بزرگ نیز آسان تر و پایدارتر خواهد بود.

حضور پارک فناوری های نرم حضور پارک فناوری های نرم 
و صنایع فرهنگی در و صنایع فرهنگی در 

BEFMABEFMA مجمع جهانی سالانه انجمن مجمع جهانی سالانه انجمن

پــارک فناوری هــای نرم و صنایــع فرهنگی در دومین نشســت مجمع جهانی 
ســالانه انجمن فیلم و رســانه آموزشــی بریکس )BEFMA(، به عنوان یکی از 
همکاران این انجمن، حضور خواهد داشــت و گزارشــی از ظرفیت های پلتفرم 

پیشنهادی همکاری های مشترک ارائه می کند.

این نشست روز سه شنبه ۳۱ شهریورماه، ساعت ۱۱:۳۰ به وقت ایران، با حضور 
نمایندگان و اعضای BEFMA از کشورهای مختلف برگزار می شود.

پلتفــرم همکاری پیشــنهادی با هــدف برگزاری نشســت های تخصصی، تبادل 
تجربه، معرفی ظرفیت های فرهنگی و رســانه ای و شکل دهی به همکاری های 

مشترک میان اعضای این شبکه طراحی شده است.

 Zero« در ســال ۲۰۲۴ و در حاشیه جشنواره بین المللی فیلم BEFMA انجمن
Plus« در شــهر تیومن روسیه شــکل گرفت و بر توسعه آموزش های رسانه ای، 
ســینمایی و دیجیتــال برای کــودکان و نوجوانان در کشــورهای عضو بریکس 
و کشــورهای همکار تمرکز دارد. توســعه جشــنواره های مــشترک، برنامه های 
آموزشــی، ارتقــای مهارت های دیجیتــال و تولید محتوای آموزشــی مشترک از 

محورهای فعالیت این انجمن است.

یکــی از طرح های محوری BEFMA، »اتحادیه جشــنواره های فیلم آموزشــی 
بریکس« )BEFFU( است که با هدف معرفی آثار سینمایی و رسانه ای آموزشی 

و ایجاد زمینه استفاده از آنها در فرآیندهای آموزشی فعالیت می کند.
حضور پارک در ایــن مجمع، گامی در جهت تقویت همکاری های بین المللی و 
معرفی ظرفیت های ایران در حوزه صنایع فرهنگی و خلاق، رسانه های آموزشی 
و فناوری های نرم است. همچنین درخواست امضای تفاهم نامه همکاری میان 
BEFMA و پارک مطرح شــده که می تواند زمینه اجرای برنامه ها و پروژه های 

مشترک فرهنگی و آموزشی را فراهم کند.
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مرکز نوآوری »چرایی«؛ مرکز نوآوری »چرایی«؛ 

حلقه اتصال صنعت نشر به فناوری های نوینحلقه اتصال صنعت نشر به فناوری های نوین

 و هوش مصنوعی و هوش مصنوعی

 با حمایت پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی؛ با حمایت پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی؛

  MBA ShiftMBA Shift  برای تغییر پارادایم برای تغییر پارادایم 

مدیریتی کسب وکارها کلید خوردمدیریتی کسب وکارها کلید خورد

مظاهر بابایی مدیر مرکز نوآوری و کارآفرینی 
نشر و چــاپ خانــه کتــاب و ادبیــات ایران، 
با تشریــح اهــداف راه اندازی مرکــز نوآوری 
»چرایــی« گفــت: این مرکز بــا هدف کاهش 
فاصلــه میان صنعــت ســنتی نشر و چاپ با 
فناوری های نویــن، اســتارت آپ ها و اقتصاد 
خلاق ایجــاد شــده و تلاش می کند با حمایت 
از ایده های نوآورانــه، زمینه تحول فناورانه و 
تجاری ســازی در صنعت نشر کشور را فراهم 

کند.

معاون کتاب و فرهنگ خانــه کتاب و ادبیات 
ایران، با اشــاره بــه ضرورت تحول در صنعت 
نشر کشور اظهار کرد: مرکز نوآوری »چرایی« 
با هدف ایجاد پل ارتباطی میان صنعت سنتی 
نشر و چاپ با فناوری های نوین، استارت آپ ها 

و فعالان اقتصاد خلاق راه اندازی شده است.

به گفته وی، بســیاری از فعــالان این حوزه با 
چالش هایی همچون دیجیتالی ســازی ناکافی 
فرآیندها، کاهش بهره وری، ضعف در بازاریابی 
نوین، محدودیــت در صادرات کتاب و فاصله 
با فناوری های روز دنیا مواجه هســتند و این 
مرکــز تلاش می کند با شناســایی و حمایت از 
ایده های خلاق و نوآور، فاصله میان وضعیت 

موجود و وضعیت مطلوب را کاهش دهد.

بابایــی با بیان اینکه اولویــت اصلی این مرکز 
حمایــت از ایده هایی اســت که متناســب با 
نیازهــای صنعت نشر و چاپ تعریف شــده 
باشــند، افزود: طرح هایی که بتوانند بخشــی 
از مســائل و دغدغه های این حوزه را برطرف 
کنند، در اولویت پذیرش قرار خواهند گرفت. 

وی نشر دیجیتــال، کتاب الکترونیک، توســعه 
فروش آنلاین، فناوری‌های نوین چاپ و چاپ 
هوشمند، تولید محتوا، حقوق مالکیت فکری 
و بهره گیری از ظرفیت های هوش مصنوعی در 
فرآیند تولید کتــاب را از مهم ترین محورهای 

فعالیت این مرکز عنوان کرد.

و  کتــاب  فرهنگ خانــه  و  کتــاب  معــاون 

ادبیــات ایران ایران دربــاره معیارهای پذیرش 
ایده ها گفــت: نوآورانه بودن طــرح، قابلیت 
تجاری سازی، توانمندی و تخصص تیم اجرایی، 
پاسخگویی به نیازهای صنعت نشر و چاپ و 
همچنین امکان توسعه بازار در داخل و خارج 
از کشــور از مهم تریــن شــاخص های ارزیابی 

ایده ها به شمار می رود.

وی با اشاره به خدمات حمایتی این مرکز اظهار 
داشت: همانند سایر مراکز نوآوری و پارک‌های 
فناوری، امکاناتی نظیر فضای کار اشتراکی، اتاق 
جلسات، خدمات اداری، مشاوره های حقوقی، 
مالــی و کســب وکار، آموزش هــای تخصصی 
کارآفرینی، منتورینگ، شبکه ســازی با ناشران 
و چاپخانه ها، حمایــت در جذب سرمایه گذار 
و برگزاری رویدادها و نمایشگاه های تخصصی 
در اختیار تیم های مستقر قرار خواهد گرفت. 
بابایی تأکید کــرد : نزدیکی این مرکز به بدنه 
اصلی صنعت کتاب کشور، فرصت ارزشمندی 
برای شناسایی سریع تر نیازها و تبدیل ایده ها 

به راهکارهای اجرایی فراهم می کند.

مظاهر بابایی،  تجاری سازی ایده ها را مهم ترین 
شــاخص موفقیــت چنین مراکزی دانســت و 
گفت: هدف اصلی ما تبدیل ایده های نوآورانه 
به شرکت هــای پایــدار و درآمدزا اســت. در 
همین راســتا، برنامه هایی نظیر شــتاب دهی 
اتصــال  بــازار،  اعتبارســنجی  کســب وکارها، 
اســتارت آپ ها به ناشران و چاپخانه ها، جذب 
سرمایه اولیه و سرمایه گذاری خطرپذیر، توسعه 
بازارهــای داخلی و خارجــی و کمک به ورود 

محصولات به بازار در دستور کار قرار دارد.

وی همچنین با اشاره به نقش روزافزون هوش 
مصنوعی در صنایع مختلف افزود: این فناوری 
می تواند در تمامــی بخش های زنجیره نشر از 
تولید و خلاصه ســازی محتوا گرفته تا ترجمه، 
ویرایــش هوشــمند، صفحه آرایــی، پیش بینی 
تقاضای بــازار، شخصی ســازی پیشــنهادهای 
مطالعه، مدیریت هوشــمند چاپ و موجودی 
و همچنین دیجیتالی ســازی آرشیو کتاب ها و 
اســناد مورد اســتفاده قرار گیرد و به کاهش 

هزینه ها و افزایش بهره وری کمک کند.

معاون کتاب و فرهنگ خانــه کتاب و ادبیات 
ایــران در پایــان ابراز امیدواری کــرد که مرکز 
نــوآوری »چرایی« با تکیه بر شــناخت دقیق 
نیازهــای صنعــت نشر و چاپ کشــور، زمینه 
ورود ایده‌هــای خلاق و فناورانــه را فراهــم 
کرده و بتواند صنعــت نشر را از یک صنعت 
صرفــاًً تولیــدی به یک زیســت بوم نــوآوری 
و فناوری محــور تبدیــل کنــد؛ مســیری کــه 
در بســیاری از کشــورهای جهان بــه یکی از 
پیشران های اصلی اقتصاد دانش بنیان و صنایع 

خلاق تبدیل شده است.

امیــر مهرنیا، مدیرعامل مدرســه تجربه مهرا، از 
 »MBA Shift« طراحــی و اجــرای دوره عالــی
بــا همــکاری پارک ملــی علــوم و فناوری های 
نــرم و صنایــع فرهنگــی خبر داد و گفت: این 
دوره بــا هدف تغییــر پارادایم ذهنی مدیران از 
»انتظــار و بقا« به »رشــد و توســعه در شرایط 
بحران« طراحی شــده است. این برنامه فشرده، 
بــرای  را  مدیــران  مســئله محور،  و  کاربــردی 
تصمیم گیری و رشــد در شرایــط عدم قطعیت 
ناشــی از تورم، نوســانات ارزی، کاهش قدرت 
 خریــد و رکــود کســب وکارها آمــاده می کند.

جایگزیــن   MBA Shift مهرنیــا،  گفتــه  بــه 
دوره هــای کلاســیک MBA نیســت، بلکه یک 
»به روزرســانی استراتژیک« برای مدیرانی است 
که به دنبــال بازنگری در ابزارهــا و نگرش های 
مدیریتی خود هســتند. این دوره در ۱۲ مرحله 
و با تمرکز بر راهکارهای عملیاتی برگزار می شود 
و موضوعاتــی مانند فروش چابک، تصمیم‌گیری 
در شرایط عــدم قطعیت، مدیریــت نقدینگی، 
تاب آوری رهبران و اســتفاده از هوش مصنوعی 
برای افزایش بهره وری را پوشش می دهد. طراحی 
اختصاصــی برای شرایط اقتصاد ایران، بهره گیری 
از تجربــه مدرســان در عبــور از بحران‌هــای 
کســب وکاری و نگاه مهندســی به مدیریت از 
 ویژگی های اصلی این برنامه عنوان شــده است.

مخاطبــان اصلی دوره، مدیران ارشــد، صاحبان 
کســب وکار، کارآفرینان و مدیــران میانی دارای 
ســابقه اجرایی هســتند. مهرنیا همچنین نقش 
پــارک ملی علــوم و فناوری های نــرم و صنایع 
فرهنگی را به عنوان حامی راهبردی، ناظر کیفی 
و اعتباربخش دوره اعلام کرد. اعضای این پارک از 
۵۰ درصد حمایت مالی و اعضای سایر پارک های 
علــم و فنــاوری کشــور از ۳۰ درصــد حمایت 
مالــی برخوردار می شــوند و در پایان دوره نیز 
گواهینامه مشترک و معتبر مدرســه تجربه مهرا 
و پــارک ملی علــوم و فناوری های نرم و صنایع 
 فرهنگی بــه شرکت کنندگان اعطا خواهد شــد.

بــه گفته مهرنیا، MBA Shift بیش از آنکه یک 
دوره آموزشی باشد، نقشه راهی برای مدیریت 
در دوران بحــران اســت تا مدیــران بتوانند در 
فضای مبهم و پرریســک اقتصاد، مسیر رشد را 
تشــخیص داده و ســازمان خود را برای آینده ای 

رقابتی آماده کنند.

در نشســت مــشترک رئیس پــارک ملــی علوم و 
فناوری هــای نرم و صنایــع فرهنگی با رئیس مرکز 
راهبری ســتادهای توســعه اقتصــاد دانش بنیــان 
معاونــت علمــی، فنــاوری و اقتصــاد دانش بنیان 
ریاست جمهوری، دو طرف بر گسترش همکاری های 
راهبردی، حمایــت از شرکت های خلاق و توســعه 
بــازار و صــادرات محصــولات فرهنگــی به عنوان 
محورهای اصلی تقویت زیست بوم صنایع فرهنگی 

و خلاق کشور تأکید کردند.

این نشســت با حضور دکتر محمدحســین ایمانی 
خوشــخو رئیس پــارک، دکتر عبدالحســین بهرامی 
رئیــس مرکــز راهبری ســتادهای توســعه اقتصاد 
دانش بنیــان معاونت علمی و جمعــی از معاونان 
و مدیــران پارک امروز۳۱ خردادمــاه ۱۴۰۵ در این 

پارک برگزار شد.

در ابتدای این مراســم، معاون فنــاوری پارک ملی 
علــوم و فناوری های نــرم و صنایع فرهنگی ضمن 
معرفــی بخشــی از فعالیت هــای پــارک در حوزه 
صنایــع خلاق و فرهنگی، به اقدامات انجام شــده 
در زمینــه حمایت از تولیدکنندگان صنایع دســتی، 

طراحان و فعالان حوزه زیورآلات اشاره کرد.

دکتر ابراهیم نبیونی همچنین از برگزاری رویدادها 
و جشــنواره های تخصصــی، توســعه فعالیت های 
تجاری سازی و حضور شرکت های زیرمجموعه پارک 
در نمایشــگاه ها و رویدادهای بین المللی خبر داد و 
بر اهمیت گسترش تعاملات و ارتباطات بین المللی 

برای توسعه بازارهای فرهنگی تأکید کرد.

توسعه اقتصاد فرهنگ با مشارکت بخش خصوصی 
و سرمایه گذاران

رئیــس پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع 
فرهنگی، با اشــاره به ظرفیت های گسترده صنایع 
فرهنگــی و خلاق در کشــور اظهار کرد: توســعه 
این حــوزه نیازمند مشــارکت بخــش خصوصی و 
سرمایه گذاران است و پارک تلاش دارد با بهره گیری 
از ظرفیت هــای موجود، زمینه ایجــاد جاذبه های 
فرهنگی و گردشــگری و همچنین توسعه صادرات 

محصولات فرهنگی را فراهم کند.

وی افزود: بســیاری از اقدامات انجام شــده بدون 

اتکا به منابع دولتی و با تکیه بر ایده های نوآورانه 
و مشارکت سرمایه گذاران دنبال شده و این رویکرد 
می تواند به الگویی برای توسعه اقتصاد فرهنگ در 

کشور تبدیل شود.

دکتر محمدحسین ایمانی خوشخو همچنین با اشاره 
بــه تعاملات گسترده پارک بــا شرکت های فعال در 
حــوزه صنایــع فرهنگی و خلاق، بــر بهره گیری از 
ظرفیت های موجــود و حمایــت نهادهای مرتبط 

برای دستیابی به نتایج مؤثر تأکید کرد.

»شــهر جهانــی صنایــع فرهنگی«؛ بــستری برای 
گسترش صادرات و آموزش

در ادامــه، معاون هماهنگی و توســعه پارک ملی 
علــوم و فناوری هــای نــرم و صنایــع فرهنگی، با 
تشریح برنامه های توســعه ای پارک اظهار داشــت: 
محوریت شــهر جهانی صنایع فرهنگــی می تواند 
بستری برای توسعه صادرات و گسترش فعالیت های 

این حوزه در استان های مختلف کشور باشد.

دکتر عزیزاله جعفری همچنین بر ضرورت توسعه 
شــبکه های آموزشــی، حمایت از کســب وکارهای 
خانگــی و طراحی مدل های تعالــی و جوایز ملی 

در حوزه صنایع فرهنگی و گردشگری تأکید کرد.

پارک ملی علوم و فناوری های نرم شریک راهبردی ماست

در ادامه این نشســت، دکتر عبدالحســین بهرامی 
ضمــن قدردانــی از اقدامات انجام شــده در پارک 
ملی علــوم و فناوری های نــرم و صنایع فرهنگی 
اظهــار کرد: اقدامــات صورت گرفته در ســال‌های 
اخیــر تأثیــرات مطلوبی در زیســت بوم فناوری و 
نوآوری کشور داشته و توسعه بازار و تجاری سازی 
دســتاوردهای شرکت هــای خلاق و دانش بنیان از 
اولویت هــای اصلــی معاونــت علمــی، فناوری و 

اقتصاد دانش بنیان ریاست جمهوری است.

وی بــا تأکید بر جایگاه ویــژه این مجموعه افزود: 
نگاه ما بــه پارک ملی علــوم و فناوری های نرم و 
صنایــع فرهنگــی، نــگاه به یک شریــک راهبردی 
اســت و معتقدیم با هم افزایی و همکاری نزدیک 
می تــوان زمینه توســعه هرچه بیشتر زیســت بوم 

صنایع خلاق و فرهنگی کشور را فراهم کرد.

بهرامــی همچنیــن اعلام کــرد: در ســال جــاری 
برنامه هــای متعددی برای حمایــت از شرکت های 
خلاق و توسعه صنایع فرهنگی تعریف شده و در 
قالب فراخوان های حمایتی، منابعی برای توســعه 
محصول و تجاری سازی واحدهای خلاق اختصاص 

یافته است.

وی افــزود: برنامه های پیش بینی شــده متعلق به 
همه فعالان زیســت بوم صنایــع فرهنگی و خلاق 
است و تلاش می شود با ایجاد انسجام و همگرایی، 

اثربخشی این حوزه افزایش یابد.

معرفــی  بــرای  فرصتــی  »مانویــن«  نمایشــگاه 
توانمندی های صنایع فرهنگی

رئیــس مرکــز راهبری ســتادهای توســعه اقتصاد 
دانش بنیــان همچنیــن از برگزاری نمایشــگاه ملی 
صنایــع خلاق و فرهنگی)مانوین( در اصفهان خبر 
داد و اظهار داشــت : معاونت علمی آمادگی دارد 
ایــن رویداد را در ســال های آینده در اســتان های 
مســتعد دیگــری همچــون خراســان رضــوی و 

آذربایجان شرقی نیز برگزار کند.

بهرامی با اشاره به برگزاری نمایشگاه »مانوین« نیز 
خاطرنشــان کرد: شرکت های مستقر در پارک ملی 
علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی به عنوان 
تنها پارک تخصصی فعال در حوزه صنایع فرهنگی 
و خلاق، حضوری فعال و منســجم در این رویداد 

خواهند داشت.

 وی نمایشــگاه »مانوین« را فرصتی ارزشمند برای 
معرفــی ظرفیت هــا، توانمندی ها و دســتاوردهای 
شرکت هــای خلاق و فرهنگی کشــور دانســت و 
تأکیــد کــرد : حضــور شرکت های پــارک می تواند 
نقش مؤثری در توســعه بازار، شبکه سازی و ایجاد 
فرصت هــای جدید همــکاری و سرمایه گذاری ایفا 

کند.

در پایــان ایــن نشســت، بــر ضرورت گــسترش 
همکاری های مشترک میان معاونت علمی، فناوری 
و اقتصــاد دانش بنیان ریاســت جمهــوری و پارک 
ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی در 
راستای توسعه زیست بوم صنایع خلاق و فرهنگی 

کشور تأکید شد.

تأکید بر هم افزایی راهبردی برای تقویت تأکید بر هم افزایی راهبردی برای تقویت 

زیست بوم صنایع فرهنگی و خلاق کشورزیست بوم صنایع فرهنگی و خلاق کشور
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طی حکمی از سوی دکتر محمدحسین ایمانی خوشخو رئیس دانشگاه علم و فرهنگ، 

مهنــدس مرتضــی پرهیزکار بــه عنوان دبیر نخســتین اجلاس سرآمــدان کارآفرینی 

دانشگاه منصوب شد.

نخســتین اجلاس سرآمــدان کارآفرینــی دانشــگاه علم و فرهنگ با هدف توســعه 

فرهنگ کارآفرینی، تقویت ارتباط دانشگاه با صنعت و معرفی ظرفیت های نوآوری 

و فناوری برگزار می شود و میزبان جمعی از استادان، کارآفرینان، مدیران و فعالان 

حوزه کسب وکار خواهد بود.

معاون فناوری پارک ملی علوم و فناوری های نرم 
و صنایع فرهنگــی، از آغاز همکاری گسترده این 
پارک با خانه نوآوری »چرایی« با هدف شناسایی، 
توانمندسازی و تجاری سازی ایده های نوآورانه در 
حوزه چاپ و نشر خبر داد و گفت: این همکاری 
با تمرکز بر شبکه سازی، حمایت از استارت آپ ها، 
توسعه فناوری های نوین به ویژه هوش مصنوعی 
و فراهم سازی زیرساخت های حضور در بازارهای 

داخلی و بین المللی دنبال خواهد شد.

 دکتر ابراهیم نبیونی با اشــاره به مأموریت ذاتی 
پــارک ملــی علــوم و فناوری های نــرم و صنایع 
فرهنگــی اظهار کرد: وظیفه اصلی پارک، حمایت 
از ایده ها و استارت آپ های نوآور و هدایت آن ها 
به ســمت تجاری ســازی اســت  و ویژگی ملی و 
تخصصــی پارک این امکان را فراهم کرده اســت 
کــه از تیم هــای فناور سراسر کشــور، به ویژه در 

حوزه های فرهنگی، حمایت شود.

وی با بیان اینکه خانه نوآوری »چرایی« به صورت 
تخصصــی در حوزه چاپ و نشر فعالیت می کند، 
افــزود: در شرایطی که جنگ نــرم و رقابت های 
فرهنگی در سطح جهان اهمیت روزافزونی یافته 
اســت، حوزه کتــاب، چــاپ و نشر از مهم ترین 
ابزارهــای اثرگــذار فرهنگی بــه شمار می رود و 
حمایت از نوآوری های این حوزه از اولویت های 

پارک است.

معاون فنــاوری پارک ملی علــوم و فناوری های 
نرم و صنایع فرهنگی درباره برنامه تجاری ســازی 
ایده هــای خانه »چرایی« تصریح کرد: نخســتین 
گام، شناســایی دقیــق ظرفیت هــای موجود در 
زیســت بوم نشر اســت. باید مشــخص شود چه 
تعــداد ایده و اســتارت آپ در این حوزه فعالیت 
می کننــد و هــر یک در چــه زمینــه ای از جمله 

کتاب، کتاب خوانی، پادکســت، پلتفرم های نشر، 
ســامانه های تخصصی، هوش مصنوعی یا اقتصاد 

دیجیتال مشغول به فعالیت هستند.
وی ادامــه داد: در مرحلــه نخســت، اطلاعات و 
ظرفیت های موجــود در این حوزه در قالب یک 
بانک اطلاعاتی جامع گردآوری می شــود و سپس 
با ایجاد زیرســاخت ها و امکانــات لازم در خانه 
کتاب و با همکاری پارک، مسیر تجاری سازی این 

ایده ها هموار خواهد شد.

نبیونی با اشــاره بــه نقش هــوش مصنوعی در 
آینده صنعــت نشر گفت: هوش مصنوعی امروز 
تنها محدود به حوزه فناوری اطلاعات نیست و با 
سرعت زیادی در بخش هایی همچون نشر، فیلم، 
انیمیشن، صنایع دستی و ســایر صنایع فرهنگی 
در حال گسترش اســت. پارک نیــز از شرکت های 
فنــاور فعــال در این حــوزه حمایــت می کند و 
طرح های آن ها از طریق معاونت فناوری وزارت 
علوم بــرای بهره مندی از ظرفیــت صندوق های 
حمایتی و توســعه ملی معرفی می شود تا مسیر 
توســعه فناوری های هــوش مصنوعی در صنایع 

فرهنگی تسهیل شود.

وی درباره برنامه هــای بین المللی خانه »چرایی« 
نیز اظهار داشــت: پیش از ورود استارت آپ ها به 
بازارهای جهانی، باید توانمندی های لازم در حوزه 
صادرات، قوانیــن و مقررات تجاری، قراردادهای 
بین المللی و شــیوه های فــروش خارجی به آن ها 
آموزش داده شــود. همچنین برنامه ریزی شــده 
اســت تا تیم های نوآور با حضور در نمایشگاه ها 
و رویدادهــای داخلی و خارجی، زمینه توســعه 

بازارهای بین المللی خود را فراهم کنند.

معاون فنــاوری پارک ملی علــوم و فناوری های 
نــرم و صنایع فرهنگــی، مهم تریــن هدف خانه 

»چرایی« تا پایان ســال را ســاماندهی داده های 
حوزه چاپ و نشر عنوان کرد و گفت: اگر بتوانیم 
تصویر دقیقی از تعداد استارت آپ ها، ظرفیت ها 
و حوزه هــای فعالیت آن ها به دســت آوریم، در 
ســال آینده امکان برنامه ریزی مؤثر برای توسعه 
زیرســاخت ها، تجاری ســازی و گسترش بازار این 

کسب وکارها فراهم خواهد شد.

وی درباره حمایت های مالی از تیم های مســتقر 
در خانه »چرایی« نیــز اظهار کرد: حمایت صرفاًً 
به پرداخت تســهیلات محدود نمی شود. استقرار 
در کنار مجموعه خانه کتاب ایران، شبکه ســازی 
میــان فعالان این حوزه، ارائه خدمات آموزشــی، 
مشــاوره ای، فضای کاری و همچنیــن بهره گیری 
از ظرفیت صندوق نوآوری و شــکوفایی و ســایر 
منابــع حمایتی، بخش مهمی از این حمایت ها را 

تشکیل می دهد.

نبیونــی افزود: برآورد اولیه این اســت که پس از 
شناســایی کامل تیم ها، به طور میانگین برای هر 
شرکت در ســال نخست حدود یک میلیارد تومان 

حمایت نقدی و غیرنقدی در نظر گرفته شود.

وی در پایــان با اشــاره به توســعه ایــن الگو در 
ســایر صنایع فرهنگی گفت: پــارک ملی علوم و 
فناوری هــای نــرم و صنایع فرهنگــی هم اکنون 
میــراث  بــا وزارت  را  همکاری هــای مشــابهی 
فرهنگــی، حوزه انیمیشــن، بازی هــای رایانه ای، 
اقتصــاد دیجیتــال و هوش مصنوعــی آغاز کرده 
اســت. هرچه ارتباط میان دســتگاه های متولی 
و اســتارت آپ های نوآور تقویت شــود، مســیر 
میــان  شبکه ســازی  فناوری هــا،  تجاری ســازی 
بازیگــران زیســت بوم نــوآوری و رفــع نیازهای 
متقابل دســتگاه ها و شرکت هــای دانش بنیان با 

سرعت بیشتری محقق خواهد شد.

توسعه زیست بوم نوآوری نشر با همکاری توسعه زیست بوم نوآوری نشر با همکاری 
پارک ملی علوم و فناوری های نرم و خانه پارک ملی علوم و فناوری های نرم و خانه 

نوآوری »چرایی«نوآوری »چرایی«

دانشگاه علم و فرهنگ و پارک دانشگاه علم و فرهنگ و پارک 
ملی علوم و فناوری های نرم و ملی علوم و فناوری های نرم و 
صنایع فرهنگی در مسیر تحقق صنایع فرهنگی در مسیر تحقق 

اقتدار علمی کشوراقتدار علمی کشور

رئیــس دانشــگاه علم و فرهنــگ و رئیس پارک ملی علــوم و فناوری های نرم و 
صنایــع فرهنگی جهاددانشــگاهی با تشریح نقش این دو مجموعه در توســعه 
آموزش، پژوهش، نوآوری و تجاری سازی فناوری، بر نقش آفرینی جهاددانشگاهی 
در تقویــت اقتدار علمی، توســعه اقتصــاد دانش بنیان، تربیت نیروی انســانی 

متخصص و ارتقای تاب آوری کشور تأکید کرد.

دکتر محمدحســین ایمانی خوشخو رئیس دانشــگاه علم و فرهنگ و رئیس پارک 
ملــی علــوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی جهاددانشــگاهی، در آســتانه 
فرارسیدن ۱۶ مردادماه، چهل وششمین ســالگرد تشکیل جهاددانشگاهی گفت: 
جهاددانشــگاهی از ابتدای تشکیل، نهادی برخاســته از نیازهای انقلاب اسلامی 
و دوران دفــاع مقــدس بوده و مأموریــت خود را کمک به افزایــش تاب آوری، 
خوداتکایی و مقاومت کشور در حوزه های مختلف تعریف کرده است. اوج این 
نقش آفرینی در ســال های دفاع مقدس بود؛ جایی که جهاددانشگاهی در تأمین 
نیروی انســانی متخصص، اجرای طرح های پژوهشــی و ارائه راهکارهای علمی 
حضوری مؤثر داشــت و این مســیر تاکنون نیز با تکیه بــر ظرفیت های علمی، 

پژوهشی و فناورانه این نهاد ادامه یافته است.

وی درباره نقش دانشــگاه علم و فرهنگ و پارک ملی علوم و فناوری های نرم و 
صنایع فرهنگی در تقویت اقتدار علمی کشور اظهار کرد: دانشگاه علم و فرهنگ 
به عنوان یکی از دانشــگاه های پیشرو وابسته به جهاددانشگاهی، طی سال های 
اخیر توانسته است با توسعه فعالیت های آموزشی، پژوهشی و فناورانه، جایگاه 
قابل توجهی در عرصه علمی کشــور به دســت آورد. اجرای طرح های پژوهشی 
ملی، گسترش همکاری های علمی و بین المللی، توســعه ارتباط مؤثر با صنعت و 
جامعه و حضور فعال در عرصه های نوآوری، بخشــی از ظرفیت هایی اســت که 
این دانشــگاه را به یکی از مراکز اثرگذار در مســیر پیشرفت علمی کشور تبدیل 

کرده است.

دکتر ایمانی خوشخو افزود: حضور پژوهشگران برجسته و دانشمندان یک درصد 
پراســتناد برتر جهان در دانشــگاه علــم و فرهنگ، نشــان دهنده کیفیت بالای 
فعالیت های پژوهشــی و سهم این دانشگاه در ارتقای مرجعیت علمی جمهوری 

اسلامی ایران است. 
همچنین تلاش کرده ایم دانشــجویانی تربیــت کنیم که در کنار دانش تخصصی، 
از مهارت های حرفه ای، توان پژوهشــی، روحیه کارآفرینی و قدرت حل مســئله 
برخوردار باشــند تا زمینه حضــور مؤثر آنان در بازار کار و زیســت بوم نوآوری 

کشور فراهم شود.

رئیس پــارک ملی علوم و فناوری هــای نرم و صنایع فرهنگی جهاددانشــگاهی 

با اشــاره بــه فعالیت های این پارک گفــت: پارک ملی علــوم و فناوری های نرم 
و صنایع فرهنگی به عنوان بازوی نوآوری و تجاری ســازی دســتاوردهای علمی 
جهاددانشــگاهی، نقش مهمی در حمایت از شرکت های دانش بنیان، هسته های 
فنــاور و صاحبــان ایده های خلاق ایفا می کند و با توســعه اقتصــاد دانش بنیان 
و تجاری ســازی فناوری های نرم، زمینه شکل گیری کسب وکارهای نوآور، اشتغال 

دانش آموختگان و افزایش ارزش افزوده صنایع فرهنگی را فراهم ساخته است.

وی با تأکید بر نقش فناوری های نوین افزود: شرکت های فناور مســتقر در پارک 
در حوزه هایــی همچون هوش مصنوعی، فناوری هــای دیجیتال و صنایع خلاق 
فعالیت های ارزشمندی انجام می دهند و با توسعه فناوری های نوین، در افزایش 
توان علمی و فناوری کشــور و ارتقای رقابت پذیــری ایران در عرصه های ملی و 

بین المللی نقش مؤثری دارند.

دکتر ایمانی خوشــخو با اشاره به برنامه های جهاددانشگاهی در دوران پساجنگ 
اظهــار کرد: در پارک ملی علوم و فناوری های نــرم و صنایع فرهنگی، دبیرخانه 
»صیانت از صنایع فرهنگی در دوران پســاجنگ« با هدف بهره گیری از ظرفیت 
نیروهای انســانی، ایجاد فرصت های جدید اشــتغال، حمایت از کسب وکارهای 
فرهنگی و توســعه فعالیت های فرهنگی و اقتصادی تشکیل شده و این طرح به 

وزارت علوم نیز ارائه شده است.

وی همچنین از راه اندازی دبیرخانه دیپلماســی صنایع خلاق خبر داد و گفت: با 
توســعه ارتباطات بین المللی، تلاش می کنیم زمینه صادرات محصولات و خدمات 
صنایع خلاق فرهنگی، گــسترش همکاری های علمی و فناورانه و حضور مؤثرتر 
شرکت هــای دانش بنیان و فعالان صنایع فرهنگــی در بازارهای جهانی را فراهم 

کنیم.

رئیس دانشــگاه علم و فرهنگ در ارزیابی عملکرد ۴۶ ســاله جهاددانشــگاهی 
تصریــح کرد: اســتمرار فعالیــت جهاددانشــگاهی طی بیش از چهــار دهه در 
شرایط مختلف کشــور، نشان دهنده پویایی، کارآمدی و موفقیت این نهاد است. 
دانشــگاه علم و فرهنگ و پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی 
نیز در امتداد این رسالت، با تولید علم، تربیت نیروی انسانی متخصص، توسعه 
فنــاوری و حمایت از نوآوری، ســهم قابــل توجهی در تقویت اقتــدار علمی و 

فناوری کشور ایفا کرده اند.

وی در پایان تأکید کرد: جهاددانشگاهی با اتکا به ظرفیت های علمی، پژوهشی، 
فناورانه و سرمایه انســانی خود، در مســیر پیشرفــت، مرجعیت علمی و اقتدار 

جمهوری اسلامی ایران، بیش از پیش نقش آفرینی خواهد کرد.
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تثبیت جایگاه پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی 

جهاددانشگاهی به عنوان مرجع تخصصی کشور

معاون فناوری پــارک ملی علوم و فناوری های 
نرم و صنایع فرهنگی جهاددانشگاهی با تشریح 
مهم ترین دســتاوردها و برنامه هــای این پارک، 
از توسعه زیســت بوم فناوری های نرم، حمایت 
از بیــش از ۱۶۰ شرکــت فنــاور، دانش بنیــان و 
خلاق، گسترش همکاری های ملــی و بین المللی 
و اجــرای پروژه هــای راهبردی خبر داد و تأکید 
کرد کــه تحقق »اقتدار علمی در افق مقاومت« 
بــا تقویــت اقتصــاد خلاق، نوآوری و توســعه 

فناوری های نرم شتاب بیشتری خواهد گرفت.

 دکتر ابراهیــم نبیونــی معاون فنــاوری پارک 
ملی علــوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی 
جهاددانشــگاهی با تشریح عملکرد این پارک در 
ســال ۱۴۰۴ گفت: پارک ملی علوم و فناوری های 
نرم و صنایع فرهنگی در سال گذشته، با اتکا به 
ظرفیت های علمی، فناورانه، فرهنگی و سرمایه 
انســانی کشور، مسیر توســعه فناوری های نرم، 
صنایع فرهنگی و اقتصــاد خلاق را با رویکردی 
تحول آفرین ادامــه داد و با اجــرای برنامه های 
نــوآوری،  زیرســاخت های  توســعه  راهبردی، 
حمایــت از شرکت هــای دانش بنیــان و خلاق، 
گــسترش تعــاملات ملی و بین المللــی و تقویت 
جایگاه برند سازمانی، گام های مؤثری در تحقق 

مأموریت های خود برداشت.

وی افزود: این پارک به منظور انسجام بخشــی 
و هدایت راهبری تخصصی ســاختارهای فناوری 
و نــوآوری صنایــع خلاق و فرهنگــی مجموعه 
جهاددانشــگاهی، بــا هماهنگی ســتفا اقدام به 
ایجاد شــبکه راهبری و توســعه نوآوری صنایع 
فرهنگی و خلاق کرده که تاکنون اقدامات اولیه 
و ســازوکارهای ابتدایی آن پیش بینی و طراحی 
شــده و به زودی فعالیت خــود را در قالب یک 

شبکه ملی آغاز خواهد کرد.

دکتر نبیونی تصریح کرد: این پارک که به عنوان 
نخســتین و تنها پارک تخصصی کشور در حوزه 
فناوری هــای نــرم و صنایــع فرهنگــی فعالیت 
می کند، امروز با اســتقرار بیــش از ۱۶۰ شرکت 
عضو شــامل ۴۹ شرکت دانش بنیــان، ۲۳ شرکت 
خلاق و ۹۰ شرکــت فنــاور، یکــی از مهم تریــن 
مراکز توســعه فنــاوری، نــوآوری، کارآفرینی و 
تجاری ســازی محصولات و خدمات فرهنگی در 

کشور به شمار می رود.

توســعه  گذشــته،  ســال  در  داد:  ادامــه  وی 
ظرفیت هــای زیرســاختی و خدماتــی پــارک با 
هدف ارتقای کیفیت خدمات به واحدهای فناور 
و ایجاد بستر مناســب برای رشد کسب وکارهای 
خلاق ادامــه یافت. بهره گیری از بیش از ۹ هزار 
مترمربــع فضــای تخصصــی در ســاختمان های 
پــارک، سرای نــوآوری صنایع خلاق، ســاختمان 
علم، ســاختمان های شماره یک و دو، ساختمان 
شــکرابی و مجموعه مصلی امام خمینی)ره(، در 
کنار فعالیت سه پردیس اســتانی در استان های 
فارس، زنجان و خراســان رضوی، زمینه توســعه 
خدمات تخصصی و افزایش دسترســی شرکت ها 

به امکانات پارک را فراهم کرد.

زمینه ســاز  برنامه‌ریــزی؛  و  سیاســت گذاری 
توسعه پایدار

معاون فناوری پــارک ملی علوم و فناوری های 
نــرم و صنایــع فرهنگــی اظهــار کــرد: یکی از 
مهم تریــن محورهــای عملکــرد پارک در ســال 
۱۴۰۴، تقویت نظام برنامه‌ریزی و سیاست گذاری 
در حــوزه فناوری هــای نرم و صنایــع فرهنگی 

بود. ایــن پارک تدویــن برنامه های راهبردی، 
بازنگری اســناد توســعه، طراحی نقشــه راه، 
ارائه پیشــنهادهای ملی، تدویــن برنامه های 
عملیاتــی و پیگیــری پروژه هــای کلان را در 

دستور کار قرار داد.

وی افــزود: در همیــن راســتا، برنامه‌ریزی 
برای اجرای پروژه »شــهر جهانــی نوآوری و 
فناوری هــای نرم و صنایع فرهنگی«، طراحی 
دبیرخانه های تخصصی، توســعه ساختارهای 
حکمرانی فناوری های نرم، تدوین برنامه های 
توســعه اقتصاد خلاق و طراحی سازوکارهای 
نویــن همــکاری بــا دســتگاه های اجرایی و 
دانشــگاهی، از جمله اقدامــات راهبردی این 

حوزه به شمار می رود.

توسعه زیست بوم نوآوری و اقتصاد خلاق

دکتر نبیونی خاطرنشان کرد: پارک در سال ۱۴۰۴ 
با تمرکز بر توسعه زیست بوم فناوری و نوآوری، 
حمایــت از شرکت هــای دانش بنیــان و خلاق، 
توســعه بازار، تجاری سازی محصولات فرهنگی، 
توانمندســازی کســب وکارهای نوپــا و گسترش 
خدمــات تخصصی، نقــش مؤثــری در تقویت 

اقتصاد خلاق کشور ایفا کرد.

وی گفــت: برنامه‌ریــزی برای توســعه شــبکه 
سرمایه گــذاری، ایجاد ارتباط میــان شرکت های 
عضــو و بــازار، تســهیل فرآیندهــای رشــد و 
تجاری ســازی و توســعه خدمات مشــاوره ای و 
آموزشــی، از جملــه اقدامات انجام شــده برای 
افزایــش بهــره وری و توان رقابتــی شرکت های 

عضو بود.

وی همچنین اظهار کرد: طراحی و اجرای جوایز 
ملی از جمله ســومین دوره جایزه ملی صنعت 
گردشــگری ایران با رویکرد فنــاوری و نوآوری 
و همچنین طراحــی مدل و اســتقرار دبیرخانه 
دائمی جوایز ملی تعالی صنایع فرهنگی و خلاق 
ایران با رویکرد ارتقا، هدایت و انسجام بخشــی 
اکوسیســتم صنایع فرهنگی و خلاق کشور، تهیه 
و بــرای معاونت فناوری و نوآوری وزارت علوم 

ارسال شده است.

گسترش همکاری های ملی و شبکه سازی

معاون فناوری پــارک ملی علوم و فناوری های 
نرم و صنایع فرهنگی بیان کرد: توســعه شــبکه 
همکاری هــای ملــی از دیگــر محورهــای مهم 
فعالیــت پــارک در ســال گذشــته بــود. انعقاد 
تفاهم نامه هــای همــکاری با پارک هــای علم و 

طی حکمی از سوی دکتر محمدحسین ایمانی خوشخو رئیس دانشگاه علم و فرهنگ، مهندس مرتضی پرهیزکار به عنوان دبیر نخستین اجلاس سرآمدان کارآفرینی 
دانشگاه منصوب شد.

فناوری، تعامل مســتمر با دانشــگاه ها، مراکز پژوهشــی، دستگاه های 
اجرایــی، نهادهــای فرهنگی و بخــش خصوصی، تشــکیل کارگروه های 
تخصصی و توســعه شــبکه همــکاران، زمینه هم افزایی میــان بازیگران 

زیست بوم نوآوری را بیش از پیش فراهم ساخت.

وی افزود: این همکاری ها علاوه بر تسهیل ارائه خدمات به شرکت های 
عضــو، به توســعه برنامه هــای مــشترک، تبــادل تجربیــات و افزایش 
ظرفیت های ملی در حوزه فناوری های نرم و صنایع فرهنگی منجر شد.

روابط بین الملل؛ توسعه دیپلماسی فناوری

دکتر نبیونی گفت: توسعه همکاری های بین المللی با رویکرد دیپلماسی 
فناوری و اقتصاد خلاق، یکی از اولویت های اصلی پارک در ســال ۱۴۰۴ 
بــود. حضــور فعــال در رویدادهای معــتبر جهانی از جمله نمایشــگاه 
GITEX دبــی، توســعه همکاری با یونســکو، تعامل با دانشــگاه ها و 
مراکــز علمی بین المللی، میزبانی هیئت هــای علمی و اقتصادی خارجی 
و گــسترش ارتباط با کشــورهای ترکیــه، آلمان، دانمارک، روســیه، هند و 

صربستان، بخشی از اقدامات انجام شده در این حوزه بود.

وی تصریــح کرد: برگزاری نشســت های تخصصی بــا رایزنان اقتصادی 
و فرهنگی، معرفی ظرفیت هــای شرکت های عضو، پیگیری فرصت های 
صادراتــی و توســعه همکاری هــای فناورانه، نقش مهمــی در معرفی 

توانمندی های پارک در سطح بین المللی ایفا کرد.

رویدادهای ملی و توسعه برند پارک

وی ادامــه داد: برگــزاری و مشــارکت در جشــنواره ها، نمایشــگاه ها، 
نشست های تخصصی، رویدادهای علمی و فناوری، برنامه های فرهنگی 
و کارگاه هــای آموزشــی، از دیگر محورهای فعالیت پــارک ملی علوم و 
فناوری هــای نرم و صنایع فرهنگی در ســال ۱۴۰۴ بــود. این رویدادها 
علاوه بــر ایجاد فرصــت تعامل میان فعــالان حــوزه فناوری های نرم، 
زمینــه معرفی ظرفیت های پارک و شرکت های عضو را در ســطح ملی و 

بین المللی فراهم کرد.

دکتر نبیونی افزود: در حوزه برندسازی نیز، پارک با توسعه فعالیت های 
رســانه ای، تولید محتوای خبری و تصویری، معرفی دســتاوردها، انتشار 
گزارش های تخصصی، تقویت هویت بصری و حضور مؤثر در رســانه ها 
و شــبکه های اجتماعی، گام های مؤثری در ارتقای جایگاه برند سازمانی 
و افزایش شناخت عمومی از مأموریت ها و ظرفیت های پارک برداشت.

پارک در مسیر آینده

معاون فنــاوری پارک ملی علوم و فناوری های نــرم و صنایع فرهنگی 
جهاددانشگاهی در پایان خاطرنشان کرد: دستاوردهای سال ۱۴۰۴ نشان 
می دهــد پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی با اتکا به 
ظرفیت های علمی، فرهنگی و فناورانه کشــور، جایگاه خود را به عنوان 
مرجع تخصصی توســعه فناوری های نرم و صنایع فرهنگی بیش از پیش 
تثبیت کرده اســت. این پارک با ایفای نقشــی مؤثر در توســعه اقتصاد 
خلاق، حمایت از شرکت های دانش بنیان و خلاق، گسترش همکاری های 
ملی و بین المللی و توســعه زیرســاخت های نوآوری، بــه یکی از ارکان 

پیشرو این حوزه در کشور تبدیل شده است.

وی تأکیــد کرد: پارک در افق پیش رو، با تکیه بر رویکرد »اقتدار علمی 
در افــق مقاومت«، توســعه همکاری های راهبردی، تقویت دیپلماســی 
فناوری، گسترش بازارهــای داخلی و بین المللی، توســعه سرمایه گذاری، 
حمایــت از نــوآوری، ارتقــای خدمات تخصصــی، توســعه پردیس های 
اســتانی، اجرای پروژه شــهر جهانی نوآوری و تقویت برند ملی پارک را 
بــا جدیت دنبال خواهد کرد تا ســهم مؤثرتــری در تحقق اهداف کلان 

جهاددانشگاهی و پیشرفت اقتصاد دانش بنیان و خلاق کشور ایفا کند.

نشســت تخصصــی انتقــال تجربــه مدیران 
عامــل صندوق هــای پژوهــش و فنــاوری با 
هدف بررســی چالش ها، بحران ها و تجربیات 
پســاجنگ،  و  جنــگ  دوران  در  صندوق هــا 
روز دوشــنبه) ۴ خردادمــاه ( بــه میزبانــی 
پــارک ملی علوم و فناوری هــای نرم و صنایع 
فرهنگــی  برگزار شــد؛ نشســتی کــه در آن 
مدیران صندوق ها از فشــارهای مالی، افزایش 
ریســک های حقوقی و مشــکلات شرکت های 
دانش بنیان ســخن گفتند و خواســتار حمایت 

جدی تر نهادهای حاکمیتی شدند.

 در ابتــدای ایــن نشســت، دکتر عباســعلی 
کارشــناس، مدیرعامــل صنــدوق پژوهــش و 
فنــاوری تلاشــگران اقتصــاد پایــدار و عضو 
هیئت مدیره انجمــن سرمایه گذاری خطرپذیر 
ایــران با اشــاره به تاثیــر تنش هــای اخیر بر 
اقتصاد کشــور گفت: صندوق های پژوهش و 
فناوری نیز همانند ســایر بخش های اقتصادی 
از این شرایط آســیب دیده اند، اما تلاش شده 
روند حمایت از شرکت های فناور و دانش بنیان 

متوقف نشود.

وی تاکیــد کرد: بســیاری از شرکت های تحت 
حمایت صندوق ها به دلیل آســیب به خطوط 
تولیــد، ســوله ها و زیرســاخت های خود، در 
بازپرداخــت تســهیلات و اجــرای تعهدات با 
مشکل روبه رو شده اند. به گفته او، صندوق ها 
برای کاهش فشــار بر شرکت های دانش بنیان 
اقداماتی مانند استمهال تسهیلات، بخشودگی 
جرایم و تمدید دوره بازپرداخت را در دســتور 

کار قرار داده اند.

کارشــناس همچنیــن بــا انتقــاد از کمبــود 
حمایت های پشــتیبانی، خواستار نقش آفرینی 
جدی تــر نهادهایی مانند صنــدوق نوآوری و 
شکوفایی در حمایت از صندوق های پژوهش 
و فناوری شد و تاکید کرد: ادامه روند حمایت 
از اکوسیســتم نــوآوری بــدون تقویت منابع 

مالی صندوق ها دشوار خواهد بود.

در ادامــه، غلامرضــا شمشــیری، مدیرعامــل 
صندوق پژوهش و فناوری توسعه فناوری های 
پیشرفتــه صنعتی نیز به افزایش ریســک های 
حقوقــی، عملیاتی و مالی صندوق ها اشــاره 
کرد و گفت: نکــول ضمانت نامه ها و ناتوانی 
برخــی شرکت هــا در انجــام تعهدات، فشــار 
ســنگینی بر صندوق های پژوهــش و فناوری 

وارد کرده است.

وی پیشــنهاد داد برای عبور از شرایط بحرانی، 
دوره ای ۱۲ ماهــه بــرای بازپرداخت اقســاط 
در نظــر گرفتــه شــود و صندوق هایی که به 

شرکت ها اســتمهال می دهند، از حمایت های 
جبرانی و گرنت برخوردار شــوند. شمشــیری 
همچنین هشــدار داد در صورت نبود حمایت 
موثر، انگیزه سرمایه گذاری بخش خصوصی در 
صندوق های پژوهش و فناوری کاهش خواهد 

یافت.

در بخش دیگری از نشســت، دکتر سید مهدی 
ســادات حیــات شــاهی، مدیرعامــل و عضو 
هیئت مدیره صندوق پژوهش و فناوری صنایع 
خلاق  با اشــاره به نقش تخصصی صندوق ها 
در زیســت بوم نــوآوری گفــت: صندوق های 
پژوهــش و فنــاوری به دلیل شــناخت دقیق 
از فرآیندهای توســعه فنــاوری، نقش مهمی 
در اعطای تســهیلات، سرمایه گذاری و صدور 

ضمانت نامه برای شرکت های فناور دارند.
از  پــس  اقتصــادی  بحران هــای  افــزود:  وی 
جنگ، بســیاری از کســب وکارها را با کاهش 
درآمد و مشــکلات نقدینگــی مواجه کرده و 
همین موضــوع موجب افزایش درخواســت 
امهــال تســهیلات و همچنین افزایش فشــار 
بر صندوق ها شــده است. ســادات تاکید کرد 
در صورت نبود حمایت ســاختاری، مشکلات 
صندوق ها می تواند به کل اکوسیستم نوآوری 
و شرکت های خلاق و دانش بنیان کشور آسیب 

وارد کند.

نــیما روحانــی،  مدیرعامــل صنــدوق  دکتر 
پژوهش و فناوری کریمه اســتان قم و رئیس 
کمیســیون صندوق هــای پژوهــش و فناوری 
انجمن سرمایه گذاری خطرپذیر نیز با اشاره به 
مشکلات اینترنت، تورم و دشواری تامین مالی 
پــس از جنگ گفــت: بســیاری از شرکت های 
فعال در حوزه فنــاوری اطلاعات و ارتباطات، 
به‌ویــژه شرکت هایی که ارتباطــات بین المللی 
دارند، از محدودیت های ارتباطی آسیب جدی 

دیده اند و نیازمند حمایت های ویژه هستند.

وی افــزود: صندوق هــا بــه تنهایی قــادر به 
پاســخگویی به حجم گــسترده نیازهای مالی 
شرکت ها نیســتند و لازم اســت دستگاه های 
حمایــت  اقتصــادی  نهادهــای  و  دولتــی 
گسترده تری از زیست بوم فناوری کشور داشته 

باشند.

در پایان این نشســت، مدیــران صندوق های 
پژوهش و فناوری بر ضرورت تدوین برنامه ای 
راهبردی بــرای عبور از شرایــط بحرانی فعلی 
تاکیــد کردنــد و خواســتار هم افزایــی بیشتر 
میــان نهادهای دولتــی، صندوق های حمایتی 
و زیســت بوم فناوری کشــور شــدند تا روند 
حمایت از شرکت هــای دانش بنیــان، فناور و 

خلاق ادامه پیدا کند.

چالش های تازه زیست بوم نوآوری؛ چالش های تازه زیست بوم نوآوری؛ 
از اختلال اینترنت تا کمبود منابع مالیاز اختلال اینترنت تا کمبود منابع مالی
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تحولات شــتابان فنــاوری، تغییــر الگوی مصرف 
محصولات فرهنگی و افزایش سهم اقتصاد خلاق 
در توســعه کشور، ضرورت ایجاد زیرساخت هایی 
بــرای تبدیل ایده هــای فرهنگی بــه محصولات 

تجاری را بیش از گذشته آشکار کرده است. 

در این میان، پارک های تخصصی با فراهم ســازی 
بستر نوآوری، شبکه ســازی میان فعالان فرهنگی 
و فنــاور، حمایت از شرکت های خلاق و تســهیل 
مســیر ورود محصــولات فرهنگــی به بــازار، به 
یکــی از بازیگــران اثرگــذار ایــن حــوزه تبدیل 
شــده اند. تجربه شرکت های مستقر در پارک ملی 
علــوم، فناوری های نــرم و صنایــع فرهنگی نیز 
نشــان می دهد که این ظرفیــت می تواند زمینه 
شــکل گیری کســب وکارهای نوآور، توســعه بازار 
محصولات فرهنگــی و بهره گیری از فناوری های 

نوین، از جمله هوش مصنوعی، را فراهم کند.

 محمدعلی خبیر مدیرعامل و رئیس هیئت مدیره 
مؤسســه فرهنگی هنری هنرمنــدان مشرق زمین، 
خاطرنشــان کرد: این مؤسســه به عنــوان یکی از 
شرکت هــای خلاق مــورد تأییــد معاونت علمی، 
فنــاوری و اقتصاد دانش بنیان ریاســت جمهوری 
و مســتقر در پارک ملی علــوم، فناوری های نرم 
و صنایع فرهنگی، توانســته اســت طی سال های 
اخیر با توسعه زنجیره کامل تولید و تجاری سازی 
محصولات فرهنگی، جایگاه خود را به عنوان یکی 
از بازیگــران نوآور زیســت بوم صنایع فرهنگی و 

خلاق کشور تثبیت کند.

وی افــزود : ایــن مؤسســه که فعالیــت خود را 
از ســال ۱۳۹۹ آغــاز کــرده، رویکــردی فراتر از 
تولیــد آثــار هنری را دنبــال می کنــد؛ رویکردی 
که از شــکل‌گیری ایده و آمــوزش تخصصی آغاز 
می شــود و تا تولید، انتشار، توزیع، توسعه بازار و 
بهره گیری از فناوری های نوین ادامه می یابد. در 
این مســیر، تلفیق هنر، فناوری و نوآوری به یکی 
از محورهای اصلی فعالیت های مؤسســه تبدیل 

شده است.
خبیــر عنوان کــرد: امــروز دامنــه فعالیت های 

مؤسسه، حوزه های متنوعی از جمله آموزش های 
تخصصی سینما و هنر، نشر کتاب، تولید آثار صوتی 
و تصویــری، برگزاری رویدادها و جشــنواره های 
فرهنگــی، طراحی و اجــرای پروژه هــای خلاق، 
تبلیغــات فرهنگــی و توســعه کاربردهای هوش 

مصنوعی در صنایع فرهنگی را دربر می گیرد. 

همزمان، دسترس پذیرســازی محصولات فرهنگی 
بــرای افــراد دارای معلولیــت، به‌ویــژه جامعــه 
مأموریت هــای  از  یکــی  به عنــوان  ناشــنوایان، 
راهبردی مؤسسه دنبال می شود؛ مأموریتی که از 
سطح مسئولیت اجتماعی فراتر رفته و به بخشی 
از مدل کسب وکار فرهنگی مجموعه تبدیل شده 

است.

مؤسســه  هیئت مدیــره  رئیــس  و  مدیرعامــل 
فرهنگی هنری هنرمندان مشرق زمین، بر اســاس 
این رویکرد، مؤسســه تلاش کرده اســت یکی از 
مهم ترین خلأهــای اکوسیســتم صنایع فرهنگی 
را برطــرف کنــد؛ خلأیی که بســیاری از صاحبان 
ایــده، هنرمندان، نویســندگان و فیلم ســازان در 
مســیر تبدیل ایده بــه محصول فرهنگــی با آن 
مواجــه هســتند. نبود ســازوکار منســجم برای 
آموزش، تولیــد، سرمایه گذاری، انتشــار و عرضه 
آثار فرهنگی، همواره یکــی از چالش های اصلی 
این حوزه بوده و مؤسســه هنرمندان مشرق زمین 
با طراحی زنجیره ای یکپارچه، کوشــیده است این 
حلقه های پراکنده را به یک نظام منســجم تبدیل 

کند.

وی گفــت: در کنــار توســعه ایــن زیرســاخت، 
توجه به عدالت فرهنگــی نیز یکی از محورهای 
فعالیت مؤسســه بوده اســت. اجرای پروژه های 
مناسب ســازی آثــار ســینمایی برای ناشــنوایان، 
محتــوای  تولیــد  ویــژه،  اکران هــای  برگــزاری 
دسترس پذیر و طراحی آموزش های تخصصی برای 
افراد دارای معلولیت، بخشــی از اقداماتی است 
که با هدف افزایش دسترســی برابر به محصولات 

فرهنگی انجام شده است.
خبیر اظهار کرد: از ســوی دیگر، مؤسســه با رصد 

تحــولات فنــاوری، هــوش مصنوعــی را یکی از 
مهم تریــن پیشران هــای آینده صنایــع فرهنگی 
شناسایی کرده و طی سال های اخیر، مجموعه ای 
از رویدادها، نشست های تخصصی و برنامه های 
آموزشــی را بــا هدف توســعه کاربردهــای این 
فناوری در ســینما، هنر و صنایع خلاق طراحی و 

اجرا کرده است.

وی افــزود: فعالیــت در حوزه صنایــع فرهنگی، 
بــا وجــود ظرفیت هــای گــسترده، همچنــان با 
چالش هایــی همچون تأمیــن مالــی پروژه های 
خلاق، طولانی بــودن دوره بازگشــت سرمایه و 
سرعت بالای تحولات فناوری همراه است. تغییر 
الگوهــای مصرف محتــوا، گــسترش پلتفرم های 
دیجیتال و ورود هــوش مصنوعی به فرآیندهای 
تولیــد و توزیع آثــار فرهنگی، شرایــط رقابت را 
بیش از گذشــته متحول کرده است؛ موضوعی که 
ضرورت نوآوری مســتمر و توسعه همکاری های 

بین بخشی را دوچندان می کند.

به گفته مدیرعامل و رئیس هیئت مدیره مؤسسه 
فرهنگــی هنری هنرمندان مشرق زمین، در همین 
راستا، مؤسســه هنرمندان مشرق زمین با تکیه بر 
ظرفیت شرکت های خلاق، همکاری با دانشگاه ها، 
هنرمندان، پژوهشگران و فعالان صنایع فرهنگی، 
تلاش کرده اســت ضمن پاســخگویی به نیازهای 
روز ایــن حــوزه، مســیر توســعه پایــدار صنایع 

فرهنگی را دنبال کند.

وی تصریــح کــرد: حضــور در پارک ملــی علوم، 
فناوری هــای نــرم و صنایــع فرهنگــی نیز نقش 
مؤثری در این مســیر ایفا کرده اســت. این پارک 
بــا فراهم کردن بستر شبکه ســازی، ارائه خدمات 
مشاوره ای و آموزشی، توسعه همکاری های علمی 
و فرهنگی، معرفی ظرفیت های شرکت های خلاق 
و حمایت از اجــرای رویدادهای تخصصی، زمینه 
رشــد و توســعه فعالیت های مؤسســه را فراهم 
کرده اســت. همچنیــن همراهی پــارک در اخذ 
عنوان »شرکت خلاق«، اجرای برنامه های مشترک 
در حوزه هــوش مصنوعی و صنایــع فرهنگی و 
ایجاد ارتبــاط با نهادهای مختلــف، از مهم ترین 

دستاوردهای این همکاری به شمار می رود.

خبیــر افــزود: تجربــه مؤسســه فرهنگی هنری 
هنرمندان مشرق زمین نشــان می دهــد که آینده 
صنایــع فرهنگی، بیــش از هر زمــان دیگری به 
شــکل گیری زیســت بوم های نوآوری، هم افزایی 
میــان هنر و فنــاوری و توســعه همــکاری میان 
بخش های فرهنگی، دانشــگاهی و فناور وابسته 
است؛ مسیری که می تواند نقش صنایع فرهنگی 
را د ر اقتصاد خلاق کشــور بیش از پیش تقویت 

کند.

پارک علوم وفناوری های نرم و صنایع فرهنگی، پیشران تجاری سازی 
محصولات فرهنگی و توسعه اقتصاد خلاق

مدیرعامــل شرکــت خلاق »جهان هدیه ســیمرغ« با 
تأکید بر اینکه صنایع دستی ایران برخلاف تصور رایج، 
حوزه ای ایســتا و صرفاًً سنتی نیست، گفت: این بخش 
ظرفیت گــسترده ای برای رشــد در بازارهای داخلی و 
بین المللی دارد، اما بهره برداری از این ظرفیت مستلزم 
تلفیق دانش روز، نگاه آکادمیک، فناوری های نوین و 

روایت سازی حرفه ای از میراث فرهنگی ایران است.

تینــا عشریــه در حاشــیه برگزاری نخســتین جلســه 
»بوت کمپ صنایع دســتی هوشــمند« که با همکاری 

پارک 

ملی علوم، فناوری های نــرم و صنایع فرهنگی برگزار 
شــد، اظهار کرد: هدف اصلی این کارگاه آن اســت که 
نگاه رایج نسبت به صنایع دستی را تغییر دهیم. هنوز 
در ذهن بســیاری از مــردم، صنایع دســتی به عنوان 
یک حوزه کاملاًً ســنتی و بدون امکان توسعه شناخته 
می شود، در حالی که واقعیت چیز دیگری است و این 
حوزه ظرفیت بســیار بزرگی برای نوآوری، خلق ارزش 

افزوده و حضور در بازارهای داخلی و خارجی دارد.

وی افزود: آنچه امروز صنایع دســتی ایــران به آن نیاز 
دارد، تنهــا تولید آثار فاخر نیســت، بلکه اســتفاده از 
داده های دقیق، تحلیل بازار، شــناخت رفتار مخاطب، 
بهره گیــری از دانــش روز و ایجــاد پیوند میــان بازار 
ســنتی و فضای آکادمیک اســت. اگر ایــن حلقه ها در 
کنار یکدیگر قرار گیرنــد، می توان آینده متفاوتی برای 

صنایع دستی کشور ترسیم کرد.

مدیرعامل شرکت خلاق جهان هدیه ســیمرغ با اشاره 
به برگــزاری نخســتین دوره بوت کمپ صنایع دســتی 
هوشــمند گفت: این برنامه، اولین جلســه از مجموعه 
نشست ها و کارگاه هایی است که با هدف توانمندسازی 
فعالان این حوزه طراحی شــده و تلاش می کند مســیر 
تازه ای را برای ورود صنایع دستی به زیست بوم اقتصاد 

خلاق باز کند.

به گفته وی، یکی از ویژگی های این بوت کمپ، عمومی 
بودن مخاطبان آن است؛ به گونه ای که محدودیتی برای 
حضور افراد در نظر گرفته نشده و تمامی علاقه مندان، 
دانشجویان، هنرمندان، فعالان صنایع دستی، کارآفرینان 
و حتی افرادی که آشنایی تخصصی با این حوزه ندارند، 

می توانند در آن حضور پیدا کنند.

عشریه تصریح کرد: تلاش ما این بوده که مطالب صرفاًً 
تخصصــی و محــدود به یک گروه خاص نباشــد، بلکه 
بتواند زمینه فرهنگ ســازی را فراهم کند و نشان دهد 
که صنایع دستی تا چه اندازه ظرفیت ایجاد کسب وکار، 
اشتغال، نوآوری و توسعه اقتصادی دارد. هرچه آگاهی 
عمومی نســبت به ظرفیت های این حوزه افزایش یابد، 
زمینه بــرای ورود سرمایه، ایده های نو و نســل جدید 

فعالان نیز فراهم تر خواهد شد.

وی با بیان اینکه شرکت جهان هدیه ســیمرغ نخستین 
و تنهــا مجموعــه خلاق با رویکــرد زن محور در حوزه 
صنایع دستی اســت، اظهار کرد: از زمان شکل گیری این 
مجموعه تلاش شــده است بخشــی از خلأهای موجود 
در بازار صنایع دستی شناسایی و در حد توان برای رفع 

آن ها اقدام شود.
 طبیعی اســت که هیچ مجموعه ای به تنهایی نمی‌تواند 
همه مشــکلات این حوزه را برطــرف کند، اما می‌توان 
با تعریف پروژه های هدفمند، بخشــی از این نیازها را 

پوشش داد.

مدیرعامــل این شرکت خلاق درباره روند شــکل گیری 

مجموعــه نیز گفــت: شرکــت در مهرماه ســال ۱۴۰۱ 
تأســیس شــد، اما طبیعی اســت که همه برنامه هایی 
کــه امروز در حــال اجراســت، از همان ابتدا با همین 
جزئیات طراحی نشده بود. بسیاری از ایده ها در قالب 
برنامه های بلندمدت مجموعه تعریف شــده و اکنون 

وارد مرحله اجرا شده اند.

وی ســال جاری را سال توسعه شرکت دانست و افزود: 
توســعه فعالیت هــای آموزشــی، ورود بــه حوزه‌های 
نوآورانــه، شبکه ســازی میــان هنرمندان، اســتفاده از 
فناوری های نوین و گسترش بازار از جمله برنامه هایی 

است که در این مرحله دنبال می شود.

عشریه با اشــاره به ظرفیت اشــتغال ایجادشده توسط 
ایــن شرکت اظهــار کرد: در حال حــاضر نزدیک به ۵۰ 
تا ۶۰ نفر به صورت غیرمســتقیم با مجموعه همکاری 
دارند و امیدواریم با اجرای برنامه های توســعه ای این 

تعداد در سال های آینده افزایش یابد.

وی در تشریــح چشــم انداز پنج ســاله شرکــت گفت: 
نخســتین هدف ما فرهنگ ســازی اســت. بایــد نگاه 
جامعه نســبت به صنایع دســتی تغییــر کند و این هنر 
به عنوان بخشــی از اقتصاد خلاق شــناخته شود. پس 
از آن تلاش می کنیم میان فضای دانشــگاهی، پژوهشی 
و بازار ســنتی ارتباط مؤثری ایجاد کنیم؛ زیرا معتقدیم 
توســعه پایدار این حــوزه بدون تعامل میــان این دو 

بخش امکان پذیر نیست.

مدیرعامل شرکــت خلاق جهان هدیه ســیمرغ افزود: 
یکی دیگــر از اهداف ما شناســایی ضعف هــای بازار 
صنایع دســتی و ارائه راهکار برای رفع آن هاست. هرجا 
احســاس کنیم خلأیی وجــود دارد، تلاش خواهیم کرد 
با اســتفاده از ظرفیت های موجود برای برطرف کردن 

آن اقدام کنیم.

وی بــا اشــاره به ظرفیت هــای کم نظیر صنایع دســتی 
ایــران گفت: ایــران با حدود ۲۹۹ رشــته و زیررشــته 
صنایع دستی، از نظر تنوع این هنرها در جایگاه نخست 
جهان قــرار دارد و کمتر کشــوری چنین گــستره ای از 
مهارت هــا، تکنیک ها و میراث هنری را در اختیار دارد. 
این ظرفیت ارزشــمند، اگر با مدیریت صحیح، آموزش، 
فناوری و بازاریابی حرفه ای همراه شود، می تواند سهم 

قابل توجهی در اقتصاد فرهنگی کشور ایفا کند.

عشریه ادامه داد: صنایع دســتی تنها یک کالا نیســت، 

بلکــه حامل هویت، تاریخ، فرهنگ و روایت یک ملت 
اســت. هر اثر صنایع دستی داستانی از زندگی، باورها، 
هنر و ســبک زیســت مردم ایران را روایــت می کند و 
همین ویژگی، آن را از بســیاری از محصولات صنعتی 

متمایز می سازد.

وی افزود: در بسیاری از کشــورها، صنایع دستی صرفاًً 
یک محصول تزئینی محسوب نمی شود، بلکه بخشی از 
اقتصاد خلاق و دیپلماســی فرهنگی است. در ایران نیز 
باید از این ظرفیت به شــکل مؤثرتری استفاده کنیم و 

روایت درست و حرفه ای از این آثار ارائه دهیم.

مدیرعامل شرکت خلاق جهان هدیه ســیمرغ با اشاره 
به اهمیــت بازاریابی نوین اظهار کرد: مشــکل امروز 
صنایع دســتی ایران کمبــود محتوا یا اصالت نیســت؛ 
مسئله اصلی، شیوه معرفی این ظرفیت ها به مخاطبان 
داخلــی و خارجی اســت. باید بتوانیم داســتان هر اثر 
را روایــت کنیم، آن را به زبــان مخاطب امروز معرفی 
کنیــم و از ابزارهای دیجیتال، شــبکه های اجتماعی و 

فناوری های نوین برای عرضه آن بهره ببریم.

وی تصریــح کرد: مصرف کننــده امروز تنهــا به دنبال 
خرید یک محصول نیســت؛ او به دنبال اصالت، معنا، 
تجربه، هویت و داستان است. صنایع دستی ایران همه 
ایــن ویژگی ها را دارد، اما بایــد بتواند آن ها را به زبان 

قابل فهم برای بازار جهانی ارائه کند.

عشریه خاطرنشــان کرد: بازار صنایع دســتی همچنان 
ظرفیت رشــد بالایی دارد، زیرا محصــولات این حوزه 
دارای داســتان، هویــت و ارزش فرهنگــی هســتند؛ 
موضوعــی که در بازارهای جهانــی روزبه روز اهمیت 
بیــشتری پیــدا می کند. اگــر بتوانیــم کیفیــت تولید، 
استانداردسازی، بســته بندی، برندسازی، روایت پردازی 
و بازاریابــی بین المللــی را تقویت کنیــم، فرصت های 
بزرگی برای توســعه صادرات صنایع دستی ایران ایجاد 

خواهد شد.

وی در پایــان با تأکید بر اســتمرار برگزاری بوت کمپ 
صنایع دســتی هوشــمند گفت: این دوره آغاز مسیری 
اســت که هدف آن پیوند میــان هنر، فناوری، آموزش 
و بازار اســت. امیدواریم با ادامه این برنامه ها، بتوانیم 
نســل جدیدی از فعــالان صنایع دســتی را با رویکردی 
دانش محــور و مبتنی بــر اقتصــاد خلاق تربیت کنیم 
و زمینــه حضــور پررنگ تر صنایع دســتی ایــران را در 

بازارهای داخلی و جهانی فراهم آوریم.
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پارک ملی علوم و فناوری های نرم، محور هم افزایی برای
 توسعه زیست بوم فناوری های مالی کشور

مرکز نوآوری و سرمایه‌گــذاری فناوری های مالی 
ملل با حضور مدیران پارک ملی علوم و فناوری های 
نرم و صنایع فرهنگی جهاددانشــگاهی، موسسه 
اعتبــاری ملــل و صنــدوق نوآوری و شــکوفایی 
افتتــاح شــد. در ایــن مراســم، چهــار محصول 
نوآورانه»ساحل«، »پک فام«، »متاپی« و»اینترنت 
بانــک« رونمایــی و دو تفاهم نامــه همکاری نیز 
با هدف توســعه زیســت بوم فناوری های مالی، 
حمایت از اســتارتاپ ها، گــسترش سرمایه گذاری 
خطرپذیر و تقویت بانکــداری دیجیتال به امضا 

رسید.

همزمان با افتتاح مرکز نــوآوری و سرمایه گذاری 
فناوری های مالی ملل در ســاختمان فرهاد، چهار 
محصول نوآورانه »ســاحل«، »پک فام«، »متاپی« 
و»اینترنــت بانــک« با حضور مدیــران پارک ملی 
علــوم و فناوری هــای نــرم و صنایــع فرهنگی، 
موسســه ملــل و صنــدوق نوآوری و شــکوفایی 

رونمایی شد.

دکتر محمدحســین ایمانی خوشــخو رئیس پارک 
ملــی علوم و فناوری های نــرم و صنایع فرهنگی 
جهاددانشگاهی و رئیس دانشگاه علم و فرهنگ 
، در ایــن مراســم با تاکید بر اهمیــت هم افزایی 

میــان نهادهای فعال در حــوزه فناوری های نرم، 

اظهار کــرد: گردهم آمــدن مجموعه هایی مانند 
پارک ملی علوم و فناوری های نرم، موسســه ملل 
و صندوق نوآوری و شــکوفایی در این سطح، در 
کشور کم سابقه اســت و می تواند منشأ اقدامات 

موثری در توسعه فناوری های نرم باشد.

وی با اشاره به فعالیت های پارک افزود: پارک ملی 
علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی از سال 
۱۳۹۷ فعالیــت خود را آغاز کــرده و اکنون بیش 
از ۱۶۰ شرکت در آن مســتقر هستند. بسیاری از 
این شرکت ها، با وجود آنکه کمتر معرفی شده اند، 
دســتاوردهای ارزشــمندی در حوزه فناوری های 
نرم داشــته اند و در سال های اخیر نیز با حمایت 
صندوق نوآوری و شــکوفایی، مسیر رشد آن ها با 

سرعت بیشتری طی شده است.

رئیس پارک ملی علوم و فناوری های نرم با بیان اینکه 
ظرفیت های فکــری و نوآورانــه، مهم ترین سرمایه 
کشــور در عبــور از بحران ها هســتند، گفت: ایران 
همواره با چالش های مختلفی روبه رو بوده است و 
این اندیشــه، خلاقیت و فناوری است که می تواند 

کشور را از این شرایط با موفقیت عبور دهد.

ایمانی خوشــخو همچنین از راه اندازی دانشکده 
هــوش مصنوعــی و کامپیوتــر دانشــگاه علم و 
فرهنگ تــا یک ماه آینده خبر داد و تصریح کرد: 
این دانشــکده از ابتدا با پشــتوانه آموزشی قوی 
فعالیــت خود را آغاز می کند و هم اکنون بیش از 
هزار دانشجو در رشته هایی مانند علوم داده، نرم 
افزار و هــوش مصنوعی در مقاطع کارشناســی، 
کارشناسی ارشد و دکتری مشغول تحصیل هستند.

وی ادامــه داد: دانشــگاه علــم و فرهنگ علاوه 
بــر آموزش های دانشــگاهی، بــر مهارت آموزی 
دانشــجویان نیز تاکید دارد و بــرای آنان کارنامه 
مهارتی صادر می کنــد؛ از این رو می تواند بخش 
مهمی از نیاز نیروی انسانی متخصص شرکت های 
فعال در حوزه های هوش مصنوعی، فناوری های 
مالی )فین تک(، خدمات بانکی و اقتصاد دیجیتال 

را تأمین کند.

رئیس پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع 
فرهنگی با اشــاره به جایگاه پــارک ملی علوم و 
فناوری هــای نــرم به عنوان تنها پــارک تخصصی 
ملی این حوزه و وابســته به جهاد دانشــگاهی، 
خاطرنشان کرد: همه ظرفیت های پارک در اختیار 
فعالان این زیســت بوم قرار دارد و امیدواریم با 
پشــتیبانی موسســه ملــل و صندوق نــوآوری و 
شــکوفایی، در آینده نزدیک شــاهد شــکل گیری 
پروژه ها و دســتاوردهای ارزشــمند برای کشــور 

باشیم.

آمادگی صندوق نوآوری و شــکوفایی برای ایجاد 
صندوق بذری هزار میلیارد تومانی

دکتر اصغر نورالــه زاده، رئیس صنــدوق نوآوری 
و شــکوفایی نیز در این مراســم با تاکید بر نقش 
فناوری و نوآوری در توســعه کسب وکارها اظهار 
کرد: امروز دیگر هیچ کســب وکاری بدون توجه 
به فناوری و نوآوری امکان ادامه مســیر ندارد و 
در غیــر این صورت محکوم به شکســت خواهد 

بود.

وی بــا بیان اینکــه نوآوری حاصل تجاری ســازی 
فناوری اســت، افزود: ایجــاد تغییر در روش های 
تولیــد محصــول، خدمــات و فنــاوری زمانــی 
ارزش آفرین خواهد بود که به مرحله تجاری سازی 
برسد و بتواند سهمی از بازار را به خود اختصاص 

دهد.

رئیــس صندوق نــوآوری و شــکوفایی با اشــاره 
بــه راه انــدازی مرکــز نــوآوری و سرمایه گذاری 
فناوری هــای مالــی ملــل گفــت: موسســه ملل 
نخستین مجموعه ای است که به صورت هدفمند، 
مرکــز نوآوری تخصصــی در حــوزه فناوری های 
نوین مالی ایجاد کرده است تا ایده های نوآورانه 
و تیم های استارتاپی را ساماندهی و زمینه توسعه 
محصــولات جدید در نظــام بانکــی و پرداخت 

کشور را فراهم کند.

وی افــزود: رونمایــی از چهار محصــول نوآورانه 

در آغاز فعالیت این مرکز، نشــان دهنده ظرفیت 
مناسب آن برای توســعه فناوری های مالی است 
و انتظار مــی رود در آینده محصولات و خدمات 
نوآورانه بیشتری از دل ایــن مرکز به بازار عرضه 

شود.

نوراله زاده از آمادگی صندوق نوآوری و شکوفایی 
بــرای مشــارکت با موسســه ملــل در ایجاد یک 
صندوق بذری خبر داد و اظهار کرد: این صندوق 
با تمرکز بر حمایت مالی از اســتارتاپ های حوزه 
فناوری هــای مالــی، به‌ویژه در مراحــل اولیه و 

پیشاشتاب دهی، فعالیت خواهد کرد.

وی ادامــه داد: صنــدوق نــوآوری و شــکوفایی 
برای تشــکیل این صندوق، اعتباری معادل هزار 
میلیارد تومان در نظر گرفته است و امیدواریم با 
مشارکت موسسه ملل و سایر نهادهای علاقه مند، 
سرمایــه آن به چند هزار میلیــارد تومان افزایش 
یابد تا بتوان از استارتاپ های این حوزه به صورت 

گسترده حمایت کرد.

رئیــس صنــدوق نــوآوری و شــکوفایی بــا بیان 
اینکه موسســه ملل می‌تواند نقــش یک پیشران 
برای اکوسیســتم نوآوری را ایفا کند، گفت: رشد 
موسســه ملل بــه رشــد اســتارتاپ ها نیز کمک 
خواهد کرد؛ زیرا این موسسه می تواند مانند یک 
لوکوموتیو، کســب وکارهای نوپا را با خود همراه 

کرده و زمینه توسعه آن ها را فراهم سازد.

وی همچنیــن از توســعه بانکــداری شرکتــی با 
مشــارکت اســتارتاپ ها اســتقبال کــرد و افزود: 
دارد  آمادگــی  نــوآوری و شــکوفایی  صنــدوق 
در صــورت راه انــدازی ایــن خدمــات، به عنوان 
نخســتین مــشتری از آن ها اســتفاده کنــد و در 
توســعه سرویس ها، ارائه خدمات و مشــارکت با 

استارتاپ ها همکاری داشته باشد.

نورالــه زاده در بخش دیگری از ســخنان خود بر 
ضرورت ایجــاد یک »ســندباکس« بــرای آزمون 
فناوری هــای نوین مالی تاکیــد کرد و گفت: این 
مرکز می تواند به محیطی برای آزمایش ایده های 
نوآورانــه، شــکل گیری اســتارتاپ ها و ارزیابــی 
فناوری های جدیــد، به‌ویژه در حوزه بلاکچین و 

فناوری های نظارتی )RegTech( تبدیل شود.

وی در پایــان بــا قدردانــی از راه انــدازی مرکــز 
نــوآوری و سرمایه گــذاری فناوری هــای مالــی 
ملل اظهــار امیدواری کرد که ایــن مرکز به یکی 
اکوسیســتم  توســعه  موثــر  زیرســاخت های  از 
فناوری هــای نویــن مالــی کشــور تبدیل شــود 
و بــا ارائــه خدمات به اســتارتاپ ها، زمینه ســاز 
شکل گیری دســتاوردهای ارزشمند در نظام مالی 

و بانکی کشور باشد.

توســعه اقتصــادی بــدون فنــاوری و نــوآوری 
امکان پذیر نیست

دکتر امیرحسین شــبیری، معاون فناوری اطلاعات 
مؤسسه اعتباری ملل نیز در این مراسم با تاکید بر 
نقش فناوری و نوآوری در توسعه اقتصادی، اظهار 
کرد: در شرایط اقتصادی امروز، توســعه بدون اتکا 
بــه فناوری و نوآوری امکان پذیر نیســت. این دو، 
کم هزینه ترین و در عین حال بهره ورترین مســیر 

برای دستیابی به توسعه هستند.

وی افزود: حضور در زیست بوم های نوآوری و در 
کنار استعدادها و استارتاپ ها این فرصت را فراهم 
می کند تا مســائل و نیازهــای مجموعه های بزرگ 
مطرح شود و از سوی دیگر، ایده ها و ظرفیت های 
نوآورانه نیز شــنیده شــود. این تعامل می تواند به 
رشــد همزمان مؤسســات بزرگ و کسب وکارهای 
نوپا منجر شود؛ به گونه ای که استارتاپ ها با ایجاد 
اشتغال و توسعه کسب وکار خود، نقش مؤثری در 

اقتصاد کشور ایفا کنند.

شــبیری با اشاره به همکاری موسسه اعتباری ملل 
با پــارک ملی علــوم و فناوری های نــرم و صنایع 
فرهنگــی گفت: حضور در این پــارک می تواند به 
شکل گیری تعاملات مؤثر با استارتاپ ها کمک کند. 
تلاش ما این اســت که خدمات و زیرســاخت های 
مورد نیــاز را در اختیار کســب وکارهای نوپا قرار 
دهیــم تا بتواننــد محصولات و خدمــات خود را 

توسعه دهند.

وی ادامــه داد: امیدواریــم با همــکاری صندوق 
نوآوری و شــکوفایی، زمینه سرمایه گذاری شرکتی 
)CVC( بر روی کســب وکارهای نوآور نیز فراهم 
شــود و از این طریق، مسیر رشــد و تجاری سازی 

فناوری ها هموارتر شود.

معــاون فنــاوری اطلاعات موسســه اعتباری ملل 
افتتاح مرکز نــوآوری و سرمایه گذاری فناوری های 
مالــی ملل را آغاز یک مســیر بلندمدت دانســت 
و اظهــار کرد: این اقدام، شروع خوبی اســت، اما 
برای رســیدن به نتایــج مطلــوب، همراهی همه 
بخش ها ضروری است. امیدواریم بذری که امروز 
کاشــته می شود، در سال های آینده به مجموعه ای 
ثمربخــش و اثرگــذار تبدیل شــود. امیدواریم این 
حرکت منشــأ خیر، برکت و دستاوردهای ارزشمند 

برای مجموعه و زیست بوم نوآوری کشور باشد.

توســعه ابزارهــای فناورانه بــرای تحقق اهداف 
موسسه ملل

دکتر بابــک درویش روحانــی، مدیرعامل فناوری 
اطلاعــات ملل )فام( نیز در این مراســم با اشــاره 
بــه تغییــرات مدیریتی در موسســه ملــل اظهار 
کرد: با رویکــرد جدید مدیریتی، مجموعه فام نیز 
دستخوش تحول شده اســت. هدف این تغییرات، 
فراهــم کردن زیرســاخت ها و ابزارهــای فناورانه 
مــورد نیــاز بــرای اجــرای برنامه های توســعه ای 

مؤسسه ملل است.

وی افزود: در مجموعه فام تلاش کرده ایم ابزارهای 
نوین فناوری مالی را توســعه دهیــم تا مدیران و 
بخش هــای مختلف موسســه بتوانند با ظرفیت و 
توان بیشتری اهداف پیش بینی شده را دنبال کنند.

مدیرعامــل فنــاوری اطلاعــات ملل با اشــاره به 

رونمایــی از چهــار محصول جدید در این مراســم 
گفت: هر یک از این محصولات از اهمیت ویژه ای 
برخوردارنــد. یکــی از مهم تریــن آن هــا ســامانه 
 Plan( ســاحل« است که به عنوان طرح جایگزین«
 )Core Banking( ســامانه بانکداری متمرکز )Z

موسسه طراحی شده است.

وی توضیح داد: این ســامانه به گونــه ای طراحی 
شده که در صورت بروز هرگونه حادثه یا از دست 
رفتن بخشی از زیرساخت ها، خدمات بانکی بدون 

وقفه و با همان کیفیت به مشتریان ارائه شود.
درویــش روحانــی با بیــان اینکه تمامــی خدمات 
بانکی موسسه در قالب یک مرکز سرویس تجمیع 
شده اند، اظهار کرد: این خدمات در قالب مجموعه 
»پــک فام« آمــاده ارائه بــه ســایر مجموعه ها و 

کسب وکارهای متقاضی است.

ارائــه  زیرســاخت  راه انــدازی  از  همچنیــن  وی 
سرویس های اعتباری خبر داد و افزود: این خدمات 
برای فین تک ها، شرکت های سرمایه گذاری و ســایر 
کسب وکارهایی که به سرویس های تخصصی مالی 
نیاز دارند، طراحی شده است تا ضمن پاسخگویی 
بــه نیازهای آن ها، زمینه جــذب منابع جدید برای 

مؤسسه نیز فراهم شود.
مدیرعامــل فنــاوری اطلاعــات ملل با اشــاره به 
بازطراحی ســامانه بانکداری الکترونیک موسســه 
گفت: بــا تغییــرات انجام شــده در اینترنت بانک، 
امکان ارائه خدمات به مشتریان حقوقی نیز فراهم 

شده است.

وی در پایان خاطرنشــان کرد: در آینده نزدیک، با 
ادامه حمایت های مدیریتــی و اجرای برنامه های 
توســعه ای، خدمات جدیدی از جملــه کارت های 
بانکــی و دســته چک بــا قابلیت های نویــن ارائه 
خواهد شــد که نقــش مهمی در ارتقــای کیفیت 
خدمــات و افزایش منابع موسســه ملــل خواهد 

داشت.

ارائه خدمات نویــن با تکیه بر هوش مصنوعی و 
بانکداری دیجیتال

دکتر جعفــر جمالــی، رئیــس هیــأت سرپرســتی 
موسسه اعتباری ملل نیز در این مراسم با قدردانی 
از حضور مدیران و مســئولان حــاضر، اظهار کرد: 
همراهــی و حمایت مجموعه های حــاضر، انگیزه 
و دلگرمــی بیــشتری برای ادامه مســیر توســعه 
مؤسســه ملل ایجاد کرده است و امیدواریم با این 
همکاری ها، اهــداف پیش بینی شــده با موفقیت 

محقق شود.

وی با اشــاره به وضعیت کنونی موسســه اعتباری 
ملل افزود: خوشبختانه این موسسه بر ناترازی‌های 
خود غلبه کرده و ناترازی های نقدینگی، تسهیلات، 
ســاختارها و دارایی ها برطرف شــده است. امروز 
نیز از نظر رشــد منابع، موسســه ملــل در شرایط 
مطلوبــی در نظــام اعتباری و بانکی کشــور قرار 

دارد.

رئیــس هیأت سرپرســتی موسســه اعتبــاری ملل 
بــا بیان اینکه پس از اســتقرار هیأت سرپرســتی، 
آسیب شناسی جامعی از وضعیت گذشته مؤسسه 
انجــام شــد، گفــت: تلاش کردیــم بر اســاس این 
شــناخت، مســیر آینده را ترســیم کنیم و به این 
جمع بنــدی رســیدیم کــه آینده موسســه ملل بر 
توســعه فناوری و اقتصاد دیجیتال استوار خواهد 

بود.

وی ادامــه داد: شرکــت فنــاوری اطلاعــات ملل 
)فام( در ســال های گذشــته اقدامات ارزشــمندی 
انجــام داده اســت، امــا در دوره جدید، توســعه 
کسب وکارهای فناورانه و ارائه خدمات نوین مالی 

با جدیت بیشتری دنبال می شود.

امضــای دو تفاهم نامــه همــکاری برای توســعه 
زیست بوم فناوری های مالی

در پایــان این مراســم، دو تفاهم نامه همکاری به 
امضا رســید. تفاهم نامه نخســت میان موسســه 
اعتبــاری ملل و صنــدوق نوآوری و شــکوفایی و 
تفاهم نامه دوم میان موسسه اعتباری ملل و پارک 
ملی علــوم و فناوری های نــرم و صنایع فرهنگی 
با هدف توسعه زیست بوم نوآوری و فناوری های 

مالی منعقد شد.



29 28

معاون سیاست گذاری و توســعه معاونت علمی، فناوری و 
اقتصاد دانش بنیان، در نشســت مشترک با مدیران پارک ملی 
علــوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگــی، بر جایگاه راهبردی 
صنایــع خلاق در اقتصاد دانش بنیان تأکید کرد. در این نشســت، 
مدیــران پــارک ضمن تشریــح ظرفیت هــا و دســتاوردهای این 
مجموعه، خواســتار نقش آفرینی گسترده تر در اجرای ســند ملی 
توســعه فناوری های نــرم، تقویت همکاری بــا معاونت علمی، 
توســعه حمایت از شرکت های دانش بنیان و تکمیل زیســت بوم 
صنایع خلاق شــدند؛ موضوعاتی که با استقبال معاونت علمی و 

تأکید بر گسترش همکاری‌های مشترک همراه بود.

 دکتر محمدحســین ایمانی خوشــخو رئیــس پارک ملــی علوم و 
فناوری های نرم و صنایع فرهنگی با تشریح روند شکل گیری این 
پارک گفت: پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی 
در ســال ۱۳۹۷ پس از تلاش هــای فراوان موفق به دریافت مجوز 
از وزارت علوم شــد؛ در شرایطی که نــگاه غالب، پارک های علم 
و فنــاوری را تنها محدود بــه حوزه هایی مانند فناوری اطلاعات، 
نانو و زیست فناوری می دانست و جایگاهی برای صنایع فرهنگی 

قائل نبود.

وی افــزود: پس از صدور این مجوز ملی، اســتقبال گسترده ای از 
ســوی فعالان حوزه های مختلف برای عضویت در پارک شــکل 
گرفــت. فعالیت های پــارک در دو بخش »فناوری هــای نرم« و 
»صنایع خلاق و فرهنگی« متمرکز شده و هدف آن اثبات ظرفیت 
علوم انســانی و صنایع فرهنگی در خلق ثروت و توسعه اقتصاد 

دانش بنیان است.

رئیس پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی با اشاره 
به دستاوردهای این مجموعه گفت: امروز با بیش از ۱۶۰ شرکت 
در حوزه هایی مانند بانکداری، هوش مصنوعی، بازی، انیمیشــن، 
صنایع دســتی، گردشــگری، موســیقی و نشر در پــارک فعالیت 
می کنند و تنها طی دو تا ســه ماه گذشــته نزدیک به ۱۵ همت 
گردش مالی داشته اند؛ موضوعی که نشان می دهد صنایع فرهنگی 

نیز می تواند از بخش های مولد اقتصاد کشور باشد.

وی با بیان اینکه برخی شرکت های مســتقر در پارک توانسته اند 
بازارهــای بین المللی را نیز هــدف قرار دهند، خاطرنشــان کرد: 
هم اکنون شرکت های فعال در حوزه انیمیشن در خارج از کشور 
از جمله هند مشغول تولید هستند و دستگاه های فرهنگی کشور 
نیز در بســیاری از ماموریت هــای بین المللی از ظرفیت این 

پارک استفاده می کنند؛ به گونه ای که مسئولیت برخی برنامه های 
فرهنگی در بریکس و کشورهای اسلامی به این مجموعه واگذار 

شده است.

ایمانی خوشــخو با تاکید بر تــاب آوری صنایع فرهنگی در شرایط 
بحرانی گفت: مزیت این حوزه آن است که بیش از زیرساخت های 
فیزیکی، بر ایده و خلاقیت متکی اســت؛ از اینرو حتی در شرایط 
بحران نیــز تولید در حوزه‌هایی مانند بازی، انیمیشــن و ســایر 
محصولات فرهنگی می تواند بدون وابســتگی به زیرساخت های 

سنگین ادامه یابد.

وی همچنیــن از ایجــاد دبیرخانه جایزه تعالــی صنایع خلاق و 
فرهنگی خبر داد و اظهار کرد: این جایزه می تواند به حلقه اتصال 
فعالان این حوزه تبدیل شــود و با حمایت معاونت علمی، زمینه 
ارتقای کیفیت و توسعه فعالیت های صنایع فرهنگی را فراهم کند.

رئیس پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی با اشاره 
به طرح »شــهر جهانی صنایع فرهنگی« گفت: این طرح در دوره 
ریاست جمهوری شهید آیت الله رئیســی در شورای عالی انقلاب 
فرهنگی به تصویب رسید و قرار بود با همکاری وزارت فرهنگ و 
ارشاد اسلامی، وزارت میراث فرهنگی و معاونت علمی در زمینی 
به وسعت ۲۰۰ هکتار اجرا شود، اما با تغییر شرایط، روند اجرای آن 
متوقف شد و اکنون دوباره در دستور پیگیری شورای عالی انقلاب 

فرهنگی قرار گرفته است.

وی افزود: شهر جهانی صنایع فرهنگی، مجموعه ای خواهد بود که 
تولید، عرضه، صادرات و خدمات مکمل صنایع فرهنگی را در کنار 
یکدیگر تجمیع می کند و در عین حال به یک جاذبه گردشــگری 

ملی نیز تبدیل خواهد شد.

ایمانی خوشــخو با اشاره به فعالیت ستاد توسعه فناوری های نرم، 
خواســتار استفاده بیشتر از ظرفیت های پارک در این حوزه شد و 
گفت: این مجموعه پس از هفت تا هشت سال فعالیت، توانمندی 
خــود را اثبات کرده و می تواند به عنــوان بازوی اجرایی معاونت 
علمی در حوزه فناوری های نرم و صنایع فرهنگی ایفای نقش کند.

وی همچنیــن یکی از مهم ترین چالش های پارک را کمبود فضای 
اســتقرار شرکت ها عنوان کرد و افزود: با وجود توســعه فضاهای 
پارک و افزوده شــدن حــدود پنج هزار مترمربــع زیربنا در یک 
سال گذشــته، همچنان امکان پذیرش همه شرکت های متقاضی 

وجود نــدارد و ناچاریم برخی شرکت های توانمند را به دلیل 
محدودیت فضا نپذیریم.

رئیس دانشگاه علم و فرهنگ با اشاره به ظرفیت های این دانشگاه 
نیز گفت: دانشــگاه علم و فرهنگ با حدود ۱۰ هزار دانشــجو و 
همکاری گسترده با پژوهشــگاه های جهاد دانشــگاهی، از جمله 
پژوهشگاه رویان و پژوهشگاه سرطان، از مراکز علمی فعال کشور 
اســت و به تازگی نیز راه اندازی دانشکده هوش مصنوعی و علوم 

کامپیوتر در آن به تصویب رسیده است.

وی در پایان تاکید کرد: پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع 
فرهنگی آمادگی دارد به عنوان بازوی اجرایی و رسانه ای معاونت 
علمی در این حوزه فعالیــت کند. این مجموعه بیش از حمایت 
مالی، خواســتار حضور موثــر در برنامه هــا و تصمیم گیری های 
معاونت علمی و بهره گیری از ظرفیت های موجود برای توســعه 

صنایع فرهنگی و خلاق کشور است

توسعه زیست بوم فناوری های نرم با واگذاری املاک بانکی به پارک

دکتر ابراهیم نبیونی معاون فناوری پارک ملی علوم و فناوری های 
نرم و صنایع فرهنگی در ادامه این نشســت با اشاره به مذاکرات 
انجام شده با بانک توسعه تعاون، از ارائه پیشنهادی برای بهره گیری 
از ظرفیت های مالیاتی در توسعه زیرســاخت های پارک خبر داد 
و گفــت: این بانک تعــدادی ملک در اختیــار دارد که در نتیجه 
بازپرداخت نشــدن تســهیلات، به تملک بانک درآمده و مطابق 
قانون باید به فروش برسند. پیشنهاد مطرح شده این است که این 
املاک در قالب ســازوکاری مشخص در اختیار پارک قرار گیرد تا 
ضمن توســعه زیرســاخت های پارک، امــکان بهره مندی بانک و 
شرکت های زیرمجموعه از مشــوق ها و معافیت های مالیاتی نیز 

فراهم شود.

وی همچنین به پیشــنهاد هلدینگ »مهیمن« اشاره کرد و افزود: 
این هلدینگ که شــش شرکت دانش بنیان را تحت پوشش دارد و 
به عضویت پارک درآمده، زمینی به مســاحت ۱۹ هزار متر مربع 
در محدوده فرودگاه مهرآباد در اختیار دارد و خواهان مشارکت با 

پارک برای احداث برج فناوری است.

به گفته وی، بررسی امکان استفاده از مشوق های مالیاتی در قالب 
مشارکت یا واگذاری بخشی از پروژه به پارک، از جمله موضوعاتی 

است که نیازمند تعیین تکلیف از سوی معاونت علمی است.

معاون سیاست گذاری و توسعه معاونت 

علمــی، فناوری و اقتصــاد دانش بنیان، 

در نشســت مــشترک با مدیــران پارک 

ملی علــوم و فناوری های نرم و صنایع 

فرهنگی، بــر جایــگاه راهبردی صنایع 

خلاق در اقتصاد دانش بنیان تأکید کرد. 

صنایع خلاق از اولویت های راهبردی اقتصاد دانش بنیان استصنایع خلاق از اولویت های راهبردی اقتصاد دانش بنیان است

معاون فناوری پارک با اشاره به سهامداری پارک در صندوق 
پژوهش خلاق و همکاری های شکل گرفته با ستاد توسعه 
فناوری های نرم گفت: اگرچه ســاختارهای همکاری میان 
پارک و معاونت علمی شکل گرفته، اما لازم است این ارتباط 

بیش از گذشته تقویت شود.

نبیونــی با مرور برخی اقدامات بین المللی پارک اظهار کرد: 
اعزام شرکت های صنایع خلاق به نمایشــگاه جیتکس دبی، 
برگزاری نشســت با بازرگانان ایرانی مقیــم امارات، بازدید 
از پارک علم و فناوری شــارجه، برگزاری نمایشــگاه صنایع 
دســتی در ترکیه و تدوین برنامه همــکاری در حوزه های 
بازی، انیمیشن و اســباب بازی از جمله اقداماتی بوده که 
با همکاری معاونت علمی در سال های گذشته دنبال شده 

است.

وی افــزود: پــارک در تلاش اســت بــا حمایــت معاونت 
علمــی، حضــور گسترده تــری در رویدادهــای بین المللی 
داشته باشــد و در همین راســتا، برنامه ریزی برای حضور 
اســتارتاپ های صنایع خلاق و فرهنگی در هفته فرهنگی 
ایران در روســیه نیز انجام شده است.نبیونی با بیان اینکه 
هفت شرکت برتر حوزه بازی های رایانه ای کشور در پارک 
مستقر هســتند، گفت: پارک طی سال های اخیر علاوه بر 
برگزاری نشست های تخصصی، رویدادهای سرمایه گذاری 
و نشست های خبری، پیگیر حل مســائل این شرکت ها از 
طریــق تعامل با معاونت علمی، وزارت علوم و دســتگاه 

قضایی نیز بوده است.

وی در پایان با اشــاره به ظرفیت های زیرســاختی پارک و 
دانشگاه علم و فرهنگ اظهار کرد: این مجموعه از امکانات 
مناســب آموزشی و رویدادی، از جمله سالن های اجلاس و 
آمفی تئاتر برخوردار است و دوره های تخصصی مورد نیاز 
شرکت های مســتقر را نیز با هزینه ای بســیار کمتر از نرخ 
متعارف برگزار می کند تا زمینه ارتقای توانمندی شرکت های 
فعال در حوزه فناوری هــای نرم و صنایع فرهنگی فراهم 

شود.

ضرورت ایجاد شــبکه ملی پردیس هــای صنایع فرهنگی

دکتر عزیز اله جعفری معاون هماهنگی و توسعه در ادامه 
این نشست با اشاره به نقش معاونت علمی در شکل گیری 
پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی، اظهار 
کرد: این پارک از ابتدا با مشارکت و حمایت معاونت علمی 

شکل گرفته و در واقع متعلق به این مجموعه است.
وی با بیان اینکه پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع 
فرهنگی از ظرفیت شــبکه گسترده جهاد دانشــگاهی در 
سراسر کشــور برخوردار اســت، افزود: برخلاف بسیاری از 
پارک های علم و فناوری که محدوده فعالیت آن ها به یک 
دانشگاه یا یک شهر محدود می شود، این پارک می تواند با 
اتکا به ظرفیت جهاد دانشگاهی، زمینه ایجاد پردیس‌های 
صنایع فرهنگی و خلاق را در اســتان های مختلف فراهم 

کند.
جعفــری ادامــه داد: ایــن ظرفیــت امکان ســازماندهی 
فعالیت های حوزه صنایع فرهنگــی و خلاق را در مقیاس 
ملــی فراهم می کند و پارک می تواند همان نقشــی را ایفا 
کند که پارک فناوری پردیس در زیســت بوم فناوری کشور 

بر عهده دارد.

وی همچنین پیشنهاد کرد: با توجه به ماهیت شرکت های 
فعــال در صنایع فرهنگــی و خلاق، زمینــه بهره گیری از 
ظرفیت »ناحیه نوآوری« نیز برای این مجموعه فراهم شود 
تا بخشی از مشکلات زیرساختی و توسعه ای پارک برطرف 

شود.
معاون توســعه این پارک در پایان با اشــاره به ســند ملی 

توســعه فناوری های نرم، بر آمادگی پارک برای ایفای نقش 
به عنوان بازوی اجرایی معاونت علمی در اجرای این ســند 
تاکیــد کرد و گفت: پارک ملی علــوم و فناوری های نرم و 
صنایع فرهنگی آمادگی دارد در هر چارچوبی که معاونت 
علمی تعیین کند، مسئولیت اجرای بخشی از برنامه های این 

سند را بر عهده بگیرد.

تأکید بر نقش پارک در اجرای سند ملی فناوری های نرم

در ادامه این نشســت، دکتر دکتر حسن رهایی، مدیراداره 
برنامه ریزی وتوسعه با اشاره به تصویب سند ملی توسعه 
فناوری های نرم در شــورای عالــی انقلاب فرهنگی، اظهار 
کرد: بر اســاس این سند، معاونت علمی، فناوری و اقتصاد 
دانش بنیان مسئول اصلی اجرای برنامه های پیش بینی شده 

است.

وی افزود: بررســی آمار فارغ التحصیلان دانشگاهی نشان 
می دهد حدود ۵۰ تا ۵۲ درصد دانش آموختگان کشــور در 
رشته های علوم انســانی، هنر و حوزه های مرتبط تحصیل 
کرده انــد، اما بخش عمده پارک های علم و فناوری تاکنون 
کمتر بــه این حوزه ها ورود کرده انــد و پارک ملی علوم و 
فناوری هــای نرم و صنایع فرهنگــی در این زمینه جایگاه 

ویژه ای دارد

رهایی با تاکید بر ظرفیت این پارک برای توســعه اشتغال 
دانش آموختگان علوم انســانی و هنر گفت: تحقق اهداف 
سند ملی توسعه فناوری های نرم نیازمند یک الگوی اجرایی 
مناسب است و پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع 
فرهنگی می‌تواند به عنوان راهبر و بازوی اجرایی معاونت 
علمی، در اجرای این سند و تحقق اهداف آن نقش موثری 

ایفا کند.

حمایت از شرکت های پیشرو و توسعه زنجیره صنایع خلاق

در پایــان این نشســت دکتر اســفندیار اختیــاری معاون 
سیاست گذاری و توسعه معاونت علمی، فناوری و اقتصاد 
دانش بنیان با تاکید بر جایگاه صنایع خلاق در سیاست های 
این معاونت، گفــت: در تبصره ماده ۶ قانون جهش تولید 
دانش بنیان به طور مشــخص به حــوزه شرکت های خلاق 
پرداخته شــده و این حوزه از اولویت های معاونت علمی 

به شمار می رود.

وی با اشاره به سابقه فعالیت خود در حوزه پارک های علم 
و فناوری ســمنان افزود: نخستین مرکز رشد علوم انسانی 
حدود ۲۵ ســال پیش در یزد راه اندازی شد و از همان زمان 
نــگاه به ظرفیت های علوم انســانی و صنایع خلاق وجود 

داشته است.

اختیاری با بیان اینکــه تصور رایج درباره دانش بنیان بودن 
تنها محدود به فناوری های ســخت افزاری صحیح نیست، 
اظهــار کرد: امروز دامنه کالاهــا و خدمات دانش بنیان در 
حــوزه صنایع خلاق گسترش یافته و ده ها عنوان جدید در 
زمینه هایی مانند مدیریت، حقوق و سایر حوزه های علوم 
انســانی به فهرســت کالاها و خدمات دانش بنیان اضافه 
شــده اســت، اما با وجود این ظرفیت، میزان درخواســت 
شرکت های فعال این حوزه برای دریافت تاییدیه دانش بنیان 

همچنان بسیار اندک است.

معاون سیاســت گذاری و توســعه معاونت علمی با اشاره 
بــه ظرفیــت شرکت های مســتقر در پارک ملــی علوم و 
فناوری های نرم و صنایع فرهنگی گفت: شرکت های مستقر 

در پارک اکنون عنوان »فناور« دارند، اما می توانند 
از طریق فرآیند ارزیابی به شرکت دانش بنیان تبدیل شوند 

و پــس از آن از خدمــات گسترده معاونت علمی و 
صندوق نوآوری و شکوفایی، از جمله معافیت های 
مالیاتی، تسهیلات، حمایت های مالی و امتیاز نظام 

وظیفه تخصصی بهره مند شوند.
وی پیشنهاد کرد: پارک علاوه بر پذیرش شرکت های فناور، 
نقش راهبری برای هدایت شرکت ها به ســمت اخذ عنوان 
دانش بنیان را نیز بر عهده بگیرد و افزود: این اقدام می تواند 
دامنه خدمات پارک را گسترش داده و فرصت های بیشتری 

برای فعالان صنایع خلاق ایجاد کند.

معاون سیاســت گذاری و توســعه معاونت علمی با اشاره 
بــه برنامه های ترویجی این معاونــت اظهار کرد: با وجود 
محدودیــت منابــع، معاونت علمی بخــش قابل توجهی 
از نمایشــگاه های خود را متوقف کــرده و تمرکز خود را بر 
نمایشگاه »مانووین« به عنوان رویداد تخصصی صنایع خلاق 

قرار داده است.

وی در ادامه با پاسخ به درخواست های مطرح شده درباره 
استفاده از اعتبار مالیاتی برای توسعه زیرساخت های پارک 
گفت: قوانین موجود امکان استفاده از اعتبار مالیاتی برای 
ساخت یا توسعه زیرساخت در موسسات عمومی غیردولتی 
از جمله جهاد دانشگاهی را فراهم نمی کند و این حمایت ها 

صرفا شامل دانشگاه ها و پژوهشگاه های دولتی می شود.
اختیــاری تصریح کرد: در مقابل، اســتفاده از ظرفیت های 
اعتبــار مالیاتی بــرای اجرای پروژه های تحقیق و توســعه 
)R&D( و توسعه فناوری در حوزه صنایع خلاق هیچ منع 
قانونی ندارد و شرکت ها می توانند از این ظرفیت بهره مند 

شوند.

حمایت از ناحیه نوآوری و تجمیع رویدادهای تخصصی

وی درباره پیشنهاد ایجاد ناحیه نوآوری در محدوده پارک 
نیز گفت: این موضوع در حیطه اختیارات شهرداری است، 
اما معاونت علمی در صورت ارائه طرح کارشناسی، از این 

ایده حمایت خواهد کرد.
اختیاری همچنین از برنامه معاونت علمی برای ساماندهی 
و هم افزایی جشنواره ها و جوایز تخصصی خبر داد و افزود: 
در صورتی که جایزه پیشنهادی پارک با برنامه های موجود 
معاونت هم پوشــانی نداشته باشــد، امکان حمایت از آن 

وجود خواهد داشت.

معاون سیاســت گذاری و توسعه معاونت علمی در بخش 
پایانی سخنان خود با تأکید بر ضرورت تکمیل زیست بوم 
صنایع خلاق اظهار کرد: توســعه این حوزه تنها با برگزاری 
نمایشگاه یا رویداد محقق نمی شود، بلکه نیازمند شکل گیری 
مجموعــه ای از ابزارهــای حمایتی از جملــه صندوق های 
پژوهــش و فناوری، شرکت هــای سرمایه گذاری خطرپذیر 
شرکتی )CVC(، شتاب دهنده ها، مراکز رشد، کارخانه‌های 

نوآوری و تعیین اقلام راهبردی است.

وی از پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی 
خواســت پیشــنهادهای خود درباره اقلام راهبردی حوزه 
صنایــع خلاق را ارائــه کند و گفت: در صورت شناســایی 
و تصویب ایــن اقلام، امکان بهره گیــری از مجموعه ای از 
حمایت هــای قانونی، از جمله اعتبار مالیاتی، حمایت های 
صندوق نــوآوری و محدودیــت واردات برای محصولات 

راهبردی فراهم خواهد شد.

اختیــاری در پایان تأکید کرد: معاونت علمی نگاه ویژه ای 
به صنایع خلاق دارد و آماده اســت با همکاری پارک ملی 
علوم و فناوری های نــرم و صنایع فرهنگی، زمینه تکمیل 
زیست بوم این حوزه و توسعه ابزارهای حمایتی مورد نیاز 

آن را فراهم کند.
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آییــن افتتاح مرکز »کارآفرینی و نــوآوری چاپ و نشر خانه 
کتاب و ادبیات ایران« به همت پارک ملی علوم و فناوری های 
نــرم و صنایع فرهنگی و خانه کتاب و ادبیات ایران،باحضور 
وزیر فرهنگ و ارشاد اسلامی به مناسبت هفته دولت برگزار 

شد.

در این مراسم که با حضور سیدعباس صالحی، وزیر فرهنگ 
و ارشــاد اسلامی، جمعی از مســئولان فرهنگی کشــور و 
اصحاب قلم، نشر و رســانه برگزار شد، سید عباس صالحی، 
وزیر فرهنگ و ارشــاد اسلامی با اشــاره به نقش فناوری در 
تحول صنعت نشر، کتاب را مهم ترین تجلی بُعُد انسانی انسان 
دانست و گفت: نقطه آغاز انسانیت، تعقل، خرد و اندیشه 
است و تمدنی بدون کتاب آغاز نشده است. تمدن ها تا زمانی 

که می توانند کتاب تولید کنند، تمدن هستند.

صالحــی با بیان اینکه کتاب تنها قدیمی ترین رســانه بشری 
نیست، بلکه یکی از مهم ترین تجلی های بُعُد انسانی انسان 
اســت، افزود: هر اندازه درباره کتــاب و نشر و فناوری های 
مرتبط با آن بیندیشیم، از موضوع اصلی دور نشده ایم؛ چراکه 
فناوری هــا از منظرهای مختلف بــر عرصه کتاب و نشر اثر 

گذاشته اند.

سه موج فناوری در صنعت نشر

وی ســه حوزه را از مهم ترین زمینه هــای اثرگذاری فناوری 
بر نشر دانســت و اظهار کرد: نخســتین حوزه، فناوری های 
صنعتی چاپ اســت. از قرن پانزدهم و اختراع دستگاه چاپ 
تا فناوری های جدیدتر و چاپ دیجیتال، همواره فرصت های 

تازه ای برای تولید و انتشار انبوه کتاب فراهم شده است.

وزیــر فرهنگ و ارشــاد اسلامــی ادامــه داد: دومین حوزه، 
فناوری رایانه اســت؛ مســیری کــه از نخســتین رایانه های 
الکترومکانیکی و دیجیتال آغاز شد و به رایانه های شخصی، 
لپ تاپ ها، تلفن های هوشمند و در نهایت هوش مصنوعی 
رســید.به گفته صالحی، ســومین حوزه نیز انقلاب ارتباطی 
مبتنی بر اینترنت است که بخش های مختلف زندگی انسان 
را تحــت تاثیر قرار داده و یکی از حوزه های مهم اثرپذیر از 

آن، کتاب و نشر است.

وی تصریح کرد: این ســه حوزه اصلی، فضای نشر را در قرن 
بیست ویکم بســیار متفاوت کرده اند و نمی توان به کتاب و 

نشر اندیشید، اما فناوری را نادیده گرفت.

چاپ بر اساس تقاضا و کاهش کتاب های نایاب

صالحی با اشــاره به نمونه هایــی از تاثیر فناوری بر صنعت 
نشر گفت: چاپ بر اساس تقاضا در سال های اخیر روند قابل 
توجهی پیدا کرده و می تواند هم در کاهش هزینه ها و هم 

در دسترسی به کتاب های کمیاب و نایاب موثر باشد.

وی افزود: یکی از مسائل حوزه کتاب این بود که برخی آثار 
ارزشــمند برای مدت طولانی کمیاب یا نایاب می شدند، اما 
چاپ بر اساس تقاضا می تواند در حل این مسئله موثر باشد.

صالحی با اشاره به آمارهای جهانی درباره رشد چاپ بر اساس 
تقاضا، گفت: بر اساس آمارهایی که نقل شده، میانگین رشد 
این حوزه در جهان حدود ۲۶ درصد اســت و در آمازون نیز 

سهم چاپ بر اساس تقاضا به ۵۵ درصد رسیده است.

رشد نشر الکترونیک و قالب های جدید کتاب

وزیر فرهنگ و ارشاد اسلامی، نشر الکترونیک را یکی دیگر 
از حوزه هــای مهم اثرگذاری فناوری دانســت و گفت: نشر 
الکترونیک از حدود سال ۱۳۹۲ در جهان شکل جدی تری پیدا 

کرد و در ایران نیز روند قابل توجهی داشته است.

وی با اشــاره به نتایج یک نظرسنجی درباره الگوی مطالعه 
در ایران اظهار کرد: در نظرسنجی انجام شده در آبان ماه سال 
گذشــته از سوی پژوهشــگاه فرهنگ، هنر و ارتباطات، ۵۲.۴ 
درصد از افراد اعلام کردند که بیشتر کتاب کاغذی می خوانند 
و ۱۸.۵ درصد نیز گفتند که بیشتر مطالعه الکترونیک دارند. 
این میزان در میان گروه های سنی ۱۵ تا ۲۹ سال بالاتر است.

صالحــی همچنین به رشــد کتاب های صوتی اشــاره کرد و 
گفــت: در پیمایش »ســبک زندگی ایرانیان« در ســال ۱۴۰۲، 
میانگین اســتفاده از کتاب صوتی حدود ۳۵ دقیقه در روز و 
در مراکز شهری حدود ۴۵ دقیقه اعلام شده است. همچنین 
در نظرسنجی سال گذشته، ۱۱.۷ درصد افراد اعلام کردند که 

بیشتر از قالب صوتی برای مطالعه استفاده می کنند.

وی کتاب هــای تعاملــی را یکی دیگــر از قالب های جدید 
دانست و افزود: کتاب های تعاملی، به ویژه در حوزه کودک و 
نوجوان، امکان رفت و برگشت و مشارکت بیشتر مخاطب را 
فراهم می کنند. نسل جدید، نسل شبکه های اجتماعی است 
و نمی خواهد صرفا شنونده یا خواننده باشد، بلکه می‌خواهد 

خلاقیت و حضور خود را در فرآیند مطالعه نشان دهد.

فناوری و فرصت تحقق عدالت در دسترسی به کتاب

وزیر فرهنگ و ارشاد اسلامی با اشاره به ظرفیت فناوری برای 
دسترســی گروه های مختلف جامعه به کتاب گفت: فناوری 
فرصت هــای تازه ای بــرای محرومیت زدایی از اقشــار دارای 
محدودیت های جسمی و همچنین تحقق عدالت جغرافیایی 

ایجاد کرده است.

وی ادامــه داد: فناوری هــای جدیــد در قالــب کتاب هــای 
الکترونیک، صوتی و دیگر قالب ها، امکان دسترسی نابینایان، 
ناشــنوایان و افراد دارای محدودیت های حرکتی را به کتاب 
فراهم کرده اند؛ گروه هایی که پیش از این امکان مطالعه برای 

آنها محدودتر، دشوارتر یا پرهزینه تر بود.

صالحی افزود: فناوری همچنین می تواند از طریق دستگاه های 
آفلایــن و کتابخانه های دیجیتال و آنلاین، دسترســی مناطق 
محروم و دور از دسترس را به منابع مطالعاتی افزایش دهد. 
بنابرایــن نباید ظرفیت فناوری برای ایجاد عدالت اجتماعی، 

انسانی و جغرافیایی را دست کم گرفت.

هوش مصنوعی؛ جهانی تازه و ناشناخته

وزیــر فرهنگ و ارشــاد اسلامی با اشــاره بــه ظهور هوش 
مصنوعی گفت: هوش مصنوعــی جهان تازه ای را پیش روی 
مــا قرار داده اســت؛ جهانی که هنوز تصویر روشــنی از آن 
نداریم. شــاید هیچ اختراع انسانی به اندازه هوش مصنوعی 
برای انسان مبهم نبوده باشد که مشخص نیست انسان با این 

اختراع، جهان و خود را به چه نقطه ای خواهد برد.

وی افزود: با این حال، مجموعه قابل توجهی از فرصت های 
هوش مصنوعی، از تولید و طراحی گرفته تا بازار، همین امروز 

پدید آمده و نباید منتظر دو یا سه سال آینده ماند.

صالحی با بیان اینکه صنعت چاپ، رایانه و انقلاب ارتباطی، 
عرصــه نشر را وارد دنیایی تازه کرده انــد، تاکید کرد: وزارت 
فرهنگ و ارشــاد اسلامی و بخش خصوصــی باید به آینده 
کتاب و نشر توجه کنند و ببینند این حوزه در چه مســیری 
حرکــت می کند و چگونــه می توان بر روندهــای آینده آن 
اثرگذار بود.ضرورت پیوند نشر با نظام آموزش و پرورشــوی 
یکی از الزامات مهم این مسیر را ایجاد ارتباط موثر میان نشر، 
فناوری و آموزش و پرورش دانست و گفت: اگر می خواهیم 
از منظر کتاب و نشر بر روند آینده کشور اثرگذار باشیم، باید 

ارتباط جدی تری با نظام آموزش و پرورش برقرار کنیم.

صالحی با اشاره به تحولات ایجادشده در مدارس در سال های 
اخیــر افزود: تعطیلــی مــدارس در دوران کرونا و همچنین 
شرایــط خاص اخیر، معلمان و دانش آمــوزان را تا حدی برای 
استفاده از فناوری در فرآیند آموزش آماده تر کرده است. باید 
از این ظرفیت اســتفاده کرد تا نشر و کتاب در مســیری که 

آموزش و پرورش طی می‌کند، غایب نباشد.

وی ادامــه داد: به برنامه ای منظم و پیوســته نیــاز داریم تا 
مدرسه جدید، که مدرسه ای نوآورانه و فناورانه است، جایگاه 
کتاب را نیز حفظ کند. شــکل کتاب ممکن است تغییر کند، 
اما آنچه اهمیت دارد، فکر منســجم اســت؛ اینکه کودک و 
دانش آموز ما بتواند با مطالعه، انسجام ذهنی، قدرت تغییر و 

قدرت انتقال پیدا کند.

هوش مصنوعی؛ فناوری دووجهی با فرصت ها و خطرها

صالحی با تاکید بــر ضرورت توجه همزمان به فرصت ها و 
تهدیدهای فنــاوری گفت: هوش مصنوعــی در دهه آینده 
دنیای جدیدی را پیش روی ما خواهد گذاشــت و مانند هر 
فناوری دیگری، هم فرصت و هم خطر دارد. اما خطرات آن 

نباید موجب شود از فناوری فاصله بگیریم.

وی افــزود: همان طور که وجــود تصادف های متعدد باعث 
نشــده اســت خودرو و رانندگی را کنار بگذاریــم، در مورد 
فناوری نیز باید خطرات را از قبل بشناســیم و برای کاهش 
آنها برنامه داشته باشیم. هر فناوری جدید با خطرات جدیدی 
همراه است و برای مواجهه با این خطرات، هم مطالعه و هم 

همفکری ضروری است.

صالحــی یکــی از محورهای مهــم پژوهش در حــوزه نشر 
را بررســی مخاطــرات فناوری هــای نــو دانســت و گفت: 
پژوهشگاه ها و پژوهشکده ها باید درباره تاثیر فناوری های 
جدید بر حوزه نشر و راه های حل مسائل و کاهش خطرات 

آن مطالعه کنند.

ضرورت حفظ خلاقیت ادبی در عصر هوش مصنوعی

وزیر فرهنگ و ارشــاد اسلامی همچنین بر ضرورت بررسی 
تاثیر هوش مصنوعی بر خلاقیت ادبی تاکید کرد و گفت: در 
طول تاریخ، انسان ایرانی همواره از خلاقیت برخوردار بوده 

مرکز نوآوری نشر آغاز به کار کرد؛مرکز نوآوری نشر آغاز به کار کرد؛

 تلاش برای نجات صنعت نشر از عقب ماندگی فناوری تلاش برای نجات صنعت نشر از عقب ماندگی فناوری
و همین خلاقیت موجب ظهور چهره هایی مانند فردوسی، 

نظامی، مولوی، عطار، حافظ و سعدی شده است.

وی افزود: هر یک از این شــاعران و نویســندگان، ویژگی 
و طعــم خاص خــود را دارند. باید مراقب باشــیم هوش 
مصنوعی این تنوع و خلاقیت را از میان نبرد و ایران خلاق 

به ایران کارخانه تولید فکر تبدیل نشود.

ضرورت تدوین قوانین متناسب با فناوری

صالحی با اشــاره بــه ضرورت توجه به ابعــاد حقوقی و 
اخلاقی فناوری گفت: ما در حوزه مسائل حقوقی مرتبط 
با فناوری عقب هســتیم و ضعف هایی جدی داریم. اگر 
فنــاوری با سرعت پیش برود و نظــام حقوقی و اخلاقی 
متناســب با آن حرکت نکند، فناوری می تواند همه چیز را 

پشت سر بگذارد.

وی تاکید کرد: توجه به ایده های خلاقانه در حوزه فناوری، 
حمایت های تســهیلاتی و ایجاد شبکه ای میان این ایده ها 
از دیگر اقداماتی اســت که می تواند به پیشبرد این حوزه 

کمک کند.

افتتاح مرکز کارآفرینی و نوآوری؛ گامی برای آینده نشر

وزیر فرهنگ و ارشاد اسلامی در بخش دیگری از سخنان 
خود با اشــاره به آغاز فعالیت مرکز »کارآفرینی و نوآوری 
چاپ و نشر خانه کتاب و ادبیات ایران« گفت: خوشبختانه 
مجموعه های فعال از نمایشــگاه کتاب ســال گذشــته، با 
همکاری بانک فناوری و دوســتان جهاد دانشگاهی، این 
کار را آغاز کردند و امروز شــاهد یــک گام جدید در این 

مسیر هستیم.

صالحی ادامــه داد: نمی خواهیم این اقــدام را بزرگ نمایی 
کنیم، اما این مرکز می تواند گام نخست باشد و در ادامه، 
گام های بعدی نیز برداشته شود و حتی مکان های دیگری 

به این مجموعه افزوده شوند.

وی با اشاره به قرار گرفتن این مرکز در خیابان انقلاب تهران 
اظهار کرد: برای امثال ما، خیابان انقلاب نگاهی نوستالژیک 
دارد. این محدوده یکی از نواحی فرهنگی تهران است؛ با 
کتابفروشی ها، دانشگاه ها، رفت وآمدها و فضای فرهنگی 

خاص خود.

صالحی بــر ضرورت حفظ نواحی فرهنگی شــهر تاکید 
کرد و گفت: باید دغدغه مشترک ما این باشــد که چگونه 
می توانیم این نواحی فرهنگی را حفظ کنیم و اجازه ندهیم 
فروغ آنها کاسته شود یا خدای ناکرده خاموش شوند. اینکه 
چنین اقدام مهمی در چنین نقطه ای از شهر شکل گرفته، 

خود یک نقطه قوت است.

وی در پایان با اشــاره به حضــور ۱۱ شرکت در این مرکز 
ابراز امیــدواری کرد: حضور این شرکت ها اســتمرار پیدا 
کند و شرکت های دیگــری نیز به این مجموعه بپیوندند 
و این مرکز منشأ تحولات مهم و موثری در عرصه کتاب، 
کتاب خوانی و نشر کشور باشد.صالحی همچنین با اشاره 
به ریشه های عمیق فرهنگی و تمدنی ایران گفت: ویژگی 
فرهنگ ایران این اســت که ریشه ای عمیق در تاریخ دارد 
و حتی تندبادهــا نیز نمی توانند برگ هــای این درخت را 
تکان دهند. امیدواریم از شرایط سخت کشور عبور کنیم 
و روزهای خوشــی را در پــی این روزهای همراه با تلخی 

تجربه کنیم.

ورود فعال جهاد دانشگاهی به فناوری های نو

محمدحســین ایمانی خوشــخو، رئیس پارک ملی علوم و 
فناوری های نرم و صنایع فرهنگی و رئیس دانشگاه علم و 
فرهنگ، در آیین افتتاح مرکز »کارآفرینی و نوآوری چاپ 
و نشر خانه کتاب و ادبیات ایران« با تبریک هفته دولت، 
از تلاش های دولت در شرایط دشــوار کنونی قدردانی کرد 
و گفت: وقتــی به تاریخ انقلاب اسلامــی نگاه می کنیم، 
دوره ای بــا این میزان دشــواری را کمتر سراغ داریم. حتی 
در دوران اوج جنگ هشت ســاله نیز شرایط به این اندازه 
ســخت نبود. امیدواریم با نیت خیر رئیس جمهور، تلاش 
اعضــای دولت و دعای خیر مردم، از این دوره عبور کنیم 

و کشور با سرعت بیشتری به مسیر پیشرفت ادامه دهد.

وی با اشاره به موضوع این مراسم”نوآوری، نشر و فناوری” 
اظهار کرد: پس از پیروزی انقلاب اسلامی و تشکیل جهاد 
دانشــگاهی، دانشگاه ها قرار بود بازگشــایی شوند، اما با 
کمبود کتاب و تغییر سرفصل های آموزشی مواجه بودیم. 
جهاد دانشگاهی که برای انجام کارهای دشوار شکل گرفته 

بود، در همان مقطع وارد حوزه نشر شد.

ایمانی خوشــخو ادامه داد: در آن زمان، جهاد دانشــگاهی 
می توانســت کتــاب را در مدت دو تا ســه هفته آماده و 
منتشر کند. مؤلف متن را ارائه می کرد و مراحل آماده سازی 
انجام می شد و سه هفته بعد کتاب در اختیار دانشجویان 
قرار می گرفــت. حتی برخی منابع خارجــی نیز با همان 
کیفیــت و زیبایی و با کمترین قیمت منتشر می شــدند. 
بنابراین، نشر در جهاد دانشگاهی یک سابقه تاریخی دارد.

رئیس پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی 
درباره شکل گیری پارک های علم و فناوری در کشور گفت: 
در ســال ۱۳۹۷ پارک های علم و فناوری در کشــور شکل 
گرفتنــد و این موضــوع قانون مجلس را نیز داشــت، اما 
حوزه فرهنگ در ساختار این پارک ها وجود نداشت. جهاد 
دانشگاهی پیشنهاد ایجاد پارک در حوزه صنایع فرهنگی را 

به وزارت علوم ارائه کرد.

وی ادامــه داد: حدود یک ســال و نیم بــرای تحقق این 
موضوع پیگیری و رفت وآمد انجام شد و در نهایت مجوز 
ایــن پارک صادر شــد. امروز حدود ۲۰ شرکــت در حوزه 
فناوری هــای نــرم و صنایع فرهنگی زیر نظــر این پارک 

فعالیت می کنند.

رئیس دانشــگاه علم و فرهنگ با تاکید بر ضرورت ورود 
فعال به حــوزه فناوری گفت: فعالیت هــای ما عمدتا با 

همکاری دســتگاه های مختلف انجام می شــود و یکی از 
نمونه های آن، همکاری با وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامی 

در حوزه نوآوری در نشر است.

وی افزود: اگر در حوزه فناوری وارد نشــویم و رویکردی 
فعال، نه منفعل، نداشته باشیم، قطعا طی یک یا دو سال 

آینده آثار این عقب ماندگی را خواهیم دید.

ایمانی خوشخو با اشاره به همکاری های جهاد دانشگاهی 
در حوزه هوش مصنوعی و ســینما اظهار کــرد: اخیرا در 
نشستی با حضور مســئولان حوزه سینما، موضوع هوش 
مصنوعی و ســینما مورد بررســی قرار گرفــت و چندین 
ســاعت درباره آن بحث شــد. موضوعات و دیدگاه های 
جدیدی در این نشســت مطرح شد که همچنان در حال 

پیگیری است.

وی همچنین از همــکاری با بنیاد ملی بازی های رایانه ای 
خبر داد و گفت: در دو جلسه با مدیرعامل بنیاد بازی های 
رایانه ای، موضوع راه اندازی رشــته بازی سازی در دانشگاه 
علم و فرهنگ مطرح و پیگیری شده است. قرار است این 
رشته در دانشکده هوش مصنوعی این دانشگاه راه اندازی 

شود.

ایمانی خوشــخو با اشــاره به راه اندازی دانشــکده هوش 
مصنوعی و کامپیوتر دانشــگاه علم و فرهنگ گفت: این 
دانشــکده جدید است و قرار است طی دو هفته آینده با 

حضور وزیر ارتباطات افتتاح شود.

»جهاد دانشگاهی« وارد کارهای تکراری نمی شود

رئیس پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی 
تاکید کرد: جهاد دانشگاهی به دنبال انجام کارهای تکراری 
نبوده و نخواهد بود. هر کاری که بر زمین مانده باشــد، 
جهاد دانشــگاهی وارد آن می شود و اگر مجموعه دیگری 
برای انجام آن کار شــکل گرفت، جهاد دانشــگاهی آن را 
واگذار می کند و سراغ مســئله جدیدی می رود. ســابقه و 

تاریخ جهاد دانشگاهی نیز این رویکرد را نشان می دهد.

وی با اشــاره به سابقه فعالیت جهاد دانشگاهی در حوزه 
کتاب و نشر گفت: کتاب سال دانشجویی نیز با ابتکار دکتر 
منتظری شکل گرفت و موجی ایجاد کرد که همچنان ادامه 
دارد. حضور جهاد دانشگاهی در نمایشگاه بین المللی کتاب 
تهران نیز همواره پررنگ بوده و غرفه های بزرگی در اختیار 

این مجموعه قرار داشته است.
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کــتاب خاــنه  و  ــپارک  هــمکاری            

                   در مسیر نوآوری نشر

ایمانی خوشخو با اشاره به مرکز تازه افتتاح شده »کارآفرینی 
و نــوآوری چاپ و نشر خانه کتاب و ادبیات ایران« گفت: 
اتفاقــی که امروز شــاهد آن هســتیم، در واقع در بخش 
نرم افــزاری با کمک پارک ملی علــوم و فناوری های نرم و 
صنایع فرهنگی و در بخش سخت افزاری با همکاری خانه 

کتاب و ادبیات ایران پیش خواهد رفت.

وی ادامــه داد: از ارتبــاط نزدیــک با دوســتان حاضر در 
این مجموعه خوشــحال هستیم و همکاری ما با سازمان 
فرهنگ و ارتباطات اسلامی نیز در شرایط خوبی قرار دارد.

در نمایشــگاهی که در مسکو برگزار می شود نیز در تلاش 
هستیم به حضور شرکت های ایرانی کمک کنیم.

رئیس پارک ملی علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی 
خطــاب به وزیر فرهنگ و ارشــاد اسلامــی گفت: جهاد 
دانشگاهی خود را بازوی شما در حوزه هایی که اشاره شد 
می داند. دامنه فعالیت جهاد دانشــگاهی بسیار گسترده 
اســت و در حوزه نشر و نوآوری نیــز آمادگی کامل برای 
همکاری داریم. امیدواریم با توجه به روحیه همکاری های 

چندجانبه، این اقدامات به خوبی پیش برود.

توســعه ظرفیت پــارک ملی علــوم و فناوری های نرم و 
صنایع فرهنگی

ایمانی خوشخو با اشاره به توسعه فضای فعالیت این پارک 
اظهار کرد: از سال گذشته تاکنون حدود پنج هزار مترمربع 
فضای جدید بــه ظرفیت پارک در نقــاط مختلف تهران 
افزوده شده است. با توجه به دشواری پیدا کردن ساختمان 
مناسب در تهران، فعلا با همین ظرفیت و امکانات موجود 

در حال حرکت هستیم.
وی تاکید کرد: امیدواریم این مجموعه به عنوان نخستین 
و تنها پارک تخصصی صنایع فرهنگی کشور که در سطح 
ملی فعالیت می کند، بتواند بیش از پیش در خدمت کشور 

باشد.

رئیــس دانشــگاه علــم و فرهنــگ در پایان با اشــاره به 
توصیه های رهبر فقید انقلاب اسلامی به جهاد دانشگاهی 
گفت: یکی از توصیه های مهم ایشان به جهاد دانشگاهی، 
انجــام کارهای زمین مانــده و ورود به حوزه هایی بود که 
دیگران به آنها وارد نشده اند. این توصیه همچنان در ذهن 

و مسیر فعالیت جهاد دانشگاهی قرار دارد.

وی افزود: امیدواریم روح این بزرگ مرد و همه شــهدا با 
صالحان و ائمه اطهار محشــور باشــد. ایشان در طول این 
سال ها حامی جدی دانشــگاهیان بودند و در بسیاری از 
مقاطع که جهاد دانشگاهی با موانع جدی مواجه می شد، 

با حمایت خود مسیر را هموار کردند.

فناوری؛ یکی از محورهای سیاست گذاری فرهنگی

ابراهیم حیدری، مدیرعامل خانه کتاب و ادبیات ایران، در 
آیین افتتاح مرکز »کارآفرینی و نوآوری چاپ و نشر خانه 
کتاب و ادبیات ایران« با اشــاره به سرعت بالای تحولات 
فناوری، بر ضرورت ورود جدی و هدفمند حوزه فرهنگ 
و نشر به عرصه فناوری تاکید کرد و گفت: کارکرد فناوری 
در دنیــای امروز، چه در زندگی شــخصی و چه در صنایع 
مختلف، به گونه ای است که نمی توان آن را نادیده گرفت یا 

کنترل نکرد. سرعت و شدت تحولات فناوری به اندازه ای 
اســت که مجموعه های دولتی و حاکمیتی در بسیاری از 

حوزه ها احساس می کنند از این روند عقب مانده اند.
وی افــزود: حوزه چــاپ و نشر به دلیل اثرگذاری و نقش 
پیشران خود در سایر حوزه‌ها، اهمیت ویژه ای دارد و باید 
برای آن تلاش کرد، دقت داشت و بسترهای لازم را فراهم 
کرد. اگــر در این زمینه اقدام نکنیم، حوزه فرهنگ و هنر 
هم مرجعیت خود را از دست خواهد داد و هم با آشفتگی 

بیشتری در بازار مواجه خواهد شد.

مدیرعامــل خانــه کتــاب و ادبیــات ایــران با اشــاره به 
سیاســت های وزارت فرهنگ و ارشــاد اسلامی در حوزه 
فناوری اظهار کرد: یکی از محورهای مهم برنامه های دکتر 
صالحی در حوزه فناوری تعریف شــده اســت. در حوزه 
معاونــت فرهنگی نیز از روزهای نخســت با تاکید دکتر 
جوادی و همکاری نهادها و دســتگاه های مختلف، تلاش 
کردیم به چارچوبی برســیم که بتواند مبنای فعالیت‌های 

ما قرار گیرد.

حیــدری ادامه داد: فناوری بــر حوزه های مختلف تولید، 
توزیع، چاپ، تبلیغ و ترویج و حتی خلق آثار تاثیر گذاشته 
و همین مســئله موجب شــده اســت امروز با مقداری 
به هم ریختگی در این حوزه مواجه باشیم. بنابراین نیاز بود 

بستری برای ساماندهی این وضعیت ایجاد شود.

وی تاکید کرد: هدف ما این نیست که مستقیما وارد تولید، 
توزیــع یا تبلیغ آثار شــویم، بلکــه تلاش کرده ایم بستری 
فراهم کنیم تا ایده های نو، شرکت های فعال در این حوزه 
و همه کسانی که ایده ای برای توسعه چاپ و نشر دارند، 
بتوانند ایده های خود را در این بستر به عمل تبدیل کنند.

ایجاد ارتباط میان دانشگاه، صنعت نشر و سیاست گذار

حیــدری با بیان اینکه خانه کتاب و ادبیات ایران به عنوان 
نماینده دولت و وزارت فرهنگ و ارشــاد اسلامی، در این 
مسیر نقش تســهیل گر دارد، گفت: تلاش ما این است که 
ارتباط میان دانشگاه، پژوهشــگران، دست اندرکاران نشر، 

مجریان و سیاست گذاران تسهیل شود.

وی افــزود: در برنامه ریزی، بهترین مــدل، برنامه ریزی از 
پاییــن به بالا اســت. ما نیز تلاش کرده ایــم بستری ایجاد 
کنیــم تــا دســت اندرکاران، شرکت های صاحــب ایده و 
سیاســت گذاران بتوانند ارتباط موثرتری با یکدیگر داشته 
باشند و از این طریق، هم به شرایط موجود سامان دهیم 

و هم نگاهی آینده پژوهانه داشته باشیم.

مدیرعامل خانه کتاب و ادبیات ایران هشــدار داد: اگر با 
همیــن روند به آینده حرکت کنیم، با چالش هایی مواجه 
خواهیم شــد که ممکن اســت در آن زمان، نقش دولت، 
حاکمیــت و وزارت فرهنگ و ارشــاد اسلامــی در حوزه 
فرهنگ و هنر و صنعت نشر کاهش یابد و مدیریت این 

حوزه از مسیرهایی انجام شود که قابل کنترل نباشد.

وی تصریح کرد: بنابراین باید از امروز دست به کار شویم، 
ایده ها را سامان دهیم و این حوزه را مدیریت کنیم. منظور 
از این مدیریت، کنترل و نظارت بر ایده ها نیســت، بلکه 
ساماندهی حوزه ای اســت که بتواند به سیاست گذاران و 
برنامه ریزان در تدوین اسناد بالادستی، قوانین و مقررات 

مورد نیاز و حمایت های لازم کمک کند.
حیدری با اشــاره به فاصله موجود میان بخش حاکمیتی 

و بخش خصوصی در حــوزه فناوری نشر گفت: امروز از 
بخش خصوصی خود بســیار عقب هستیم و ایجاد چنین 
بستری می تواند به بخش حاکمیتی و قانون گذاری کمک 
کند تا متناســب با تحولات این حوزه، اســناد بالادستی، 

قوانین، مقررات و حمایت های مورد نیاز را تدوین کند.

وی افــزود: ایــن بستر همچنیــن می تواند به شناســایی 
ایده های جدید کمک کند و زمینه حضور مؤثرتر فرهنگ 
ایران در عرصه بین المللی را فراهم ســازد.مدیرعامل خانه 
کتاب و ادبیات ایــران اظهار کرد: فرهنگ ایران، فرهنگی 
متنــوع از گویش ها، لهجه ها، فرهنگ ها و آداب مختلف 
اســت. باید بتوانیــم این تنوع را از طریق کتاب و ســایر 
رسانه ها هم در فضای داخلی به گردش درآوریم و هم در 

عرصه بین المللی حرفی برای گفتن داشته باشیم.

آغاز مسیر از نمایشگاه بین المللی کتاب تهران

حیدری با اشاره به همکاری خانه کتاب و ادبیات ایران با 
پارک فناوری های نرم و صنایع فرهنگی جهاد دانشگاهی 
گفت: تلاش کردیم این مسیر را از نمایشگاه بین المللی کتاب 
تهران آغاز کنیم. در این نمایشگاه برای نخستین بار بخش 
فناوری راه اندازی شــد و با انتشار فراخوان، نزدیک به ۱۴ 

شرکت اثرگذار در حوزه فناوری نشر حضور پیدا کردند.

وی ادامه داد: در همان نمایشــگاه، تفاهم نامه همکاری با 
جهاد دانشگاهی و پارک ملی علوم و فناوری  نرم و صنایع 
فرهنگی منعقد شد و برنامه ریزی های اولیه آغاز شد. در 
ادامه و همزمان با هفته کتاب نیز فراخوانی برای شناسایی 
ایده های برتر منتشر کردیم که تعداد زیادی ایده خوب در 

حوزه چاپ و نشر به دست ما رسید.

حیــدری افزود: پس از داوری، تعــدادی از این ایده ها به 
عنوان ایده های برتر انتخاب شدند و بخش قابل توجهی از 
صاحبان این ایده ها امروز در این پردیس مستقر شده اند. 
امیدواریــم بتوانیم با کمک آنها اقدامات مؤثری در حوزه 

چاپ و نشر انجام دهیم.

تامین هزینه ها از درآمد خانه کتاب

مدیرعامــل خانه کتاب و ادبیات ایران با اشــاره به تامین 
هزینه هــای ایجــاد این مرکز گفــت: تلاش کردیم هزینه 
جدیدی بــر شرایط اقتصادی دولت تحمیــل نکنیم. تمام 
هزینه هــا و امکاناتی کــه امروز در این مرکز مشــاهده 
می کنید، از محــل درآمدهای خانه کتاب تامین شــده و 
بودجــه ای از طرف دولت برای این منظور در نظر گرفته 

نشده است.

وی افزود: سیاســت ما در خانه کتاب این بوده اســت که 
درآمدهای حاصــل از فعالیت های مرتبط با صنعت نشر، 
دوبــاره در همین حوزه هزینه شــود. بر همین اســاس، 

زیرساخت های لازم برای راه اندازی این مرکز فراهم شد.
حیــدری ادامــه داد: پیش بینی اولیه ما ایجــاد فضایی به 
وســعت یک هزار و ۵۰۰ مترمربع بود که در گام نخست، 

۵۰۰ مترمربع آن آماده شده است.
استقرار ۱۱ شرکت در مرکز نوآوری نشر

وی با اشاره به استقبال شرکت ها از این طرح گفت: پس از 
انتشار فراخوان و دریافت ایده های مختلف، هیئت داوری 
یا شــورای انتخاب، ۱۱ شرکت را برای اســتقرار در این مرکز 

انتخاب کرد و این شرکت ها فعالیت خود را آغاز کردند.

حیدری افزود: فعالیت ایــن شرکت ها طیف گسترده ای 
از فرآیندهای صنعت نشر را شــامل می شود؛ از خلق اثر 

گرفته تا تبلیغ و ترویج، توزیع و چاپ کتاب.

مدیرعامل خانه کتاب و ادبیات ایران در پایان گفت: آنچه 
امروز به نتیجه رسیده، گام نخست این مسیر است.

امیدواریم این گام با همکاری و همراهی جهاد دانشگاهی 
و پارک ملی علــوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی 
و همچنیــن حمایت هــای دکتر صالحــی و پیگیری های 
دکتر جــوادی به نتیجه برســد و بستری فراهم شــود تا 
حلقه های مختلف صنعت نشر، سیاســت گذار، مجری و 

دست اندرکاران این حوزه در کنار یکدیگر قرار گیرند.

وی تاکید کرد: امیدواریم ایده هایی شــکل بگیرد که در 
کنار کتاب چاپی، زمینه توســعه کتاب دیجیتال و دیگر 
قالب های نوین را فراهم کند و این مســیر در نهایت به 
جایگاهی برسد که شایسته ایران اسلامی باشد.دانشگاهی 

قرار دارد.

وی افزود: امیدواریم روح این بزرگ مرد و همه شــهدا با 
صالحان و ائمه اطهار محشــور باشد. ایشان در طول این 
ســال ها حامی جدی دانشگاهیان بودند و در بسیاری از 
مقاطع که جهاد دانشگاهی با موانع جدی مواجه می شد، 

با حمایت خود مسیر را هموار کردند.

فناوری؛ یکی از محورهای سیاست گذاری فرهنگی

ابراهیم حیدری، مدیرعامل خانــه کتاب و ادبیات ایران، 
در آیین افتتاح مرکــز »کارآفرینی و نوآوری چاپ و نشر 
خانــه کتاب و ادبیــات ایران« با اشــاره به سرعت بالای 
تحولات فناوری، بر ضرورت ورود جدی و هدفمند حوزه 
فرهنگ و نشر به عرصه فناوری تاکید کرد و گفت: کارکرد 
فناوری در دنیای امروز، چه در زندگی شخصی و چه در 
صنایع مختلف، به گونه ای است که نمی توان آن را نادیده 
گرفت یا کنترل نکرد. سرعت و شــدت تحولات فناوری 
به اندازه ای است که مجموعه های دولتی و حاکمیتی در 
بســیاری از حوزه ها احساس می کنند از این روند عقب 

مانده اند.

وی افــزود: حوزه چاپ و نشر به دلیل اثرگذاری و نقش 
پیشران خود در ســایر حوزه ها، اهمیت ویــژه ای دارد و 
باید برای آن تلاش کرد، دقت داشــت و بسترهای لازم را 
فراهم کرد. اگر در این زمینه اقدام نکنیم، حوزه فرهنگ 
و هنر هم مرجعیت خود را از دست خواهد داد و هم با 

آشفتگی بیشتری در بازار مواجه خواهد شد.

مدیرعامــل خانــه کتــاب و ادبیات ایــران با اشــاره به 
سیاســت های وزارت فرهنگ و ارشــاد اسلامی در حوزه 
فناوری اظهار کرد: یکی از محورهای مهم برنامه های دکتر 

صالحی در حوزه فناوری تعریف شده است. 
در حــوزه معاونــت فرهنگی نیز از روزهای نخســت با 
تاکیــد دکتر جوادی و همــکاری نهادها و دســتگاه های 
مختلف، تلاش کردیم به چارچوبی برسیم که بتواند مبنای 

فعالیت های ما قرار گیرد.

حیدری ادامــه داد: فناوری بر حوزه های مختلف تولید، 
توزیع، چاپ، تبلیغ و ترویج و حتی خلق آثار تاثیر گذاشته 
و همین مســئله موجب شده اســت امروز با مقداری 
به هم ریختگی در این حوزه مواجه باشــیم. بنابراین نیاز 

بود بستری برای ساماندهی این وضعیت ایجاد شود.

وی تاکید کرد: هدف ما این نیســت که مســتقیما وارد 
تولید، توزیع یا تبلیغ آثار شــویم، بلکــه تلاش کرده ایم 
بــستری فراهم کنیم تا ایده های نو، شرکت های فعال در 
این حوزه و همه کســانی که ایده ای برای توسعه چاپ 
و نشر دارنــد، بتوانند ایده های خــود را در این بستر به 

عمل تبدیل کنند.

ایجاد ارتباط میان دانشگاه، صنعت نشر و سیاست گذار

حیدری با بیان اینکه خانه کتاب و ادبیات ایران به عنوان 
نماینده دولت و وزارت فرهنگ و ارشــاد اسلامی، در این 
مسیر نقش تسهیل گر دارد، گفت: تلاش ما این است که 
ارتباط میان دانشگاه، پژوهشگران، دست اندرکاران نشر، 

مجریان و سیاست گذاران تسهیل شود.

وی افزود: در برنامه ریــزی، بهترین مدل، برنامه ریزی از 
پایین به بالا اســت. ما نیــز تلاش کرده ایم بستری ایجاد 
کنیــم تــا دســت اندرکاران، شرکت های صاحــب ایده و 
سیاست گذاران بتوانند ارتباط موثرتری با یکدیگر داشته 
باشند و از این طریق، هم به شرایط موجود سامان دهیم 

و هم نگاهی آینده پژوهانه داشته باشیم.

مدیرعامل خانه کتاب و ادبیات ایران هشــدار داد: اگر با 
همین روند به آینده حرکت کنیم، با چالش هایی مواجه 
خواهیم شد که ممکن اســت در آن زمان، نقش دولت، 
حاکمیــت و وزارت فرهنگ و ارشــاد اسلامی در حوزه 
فرهنگ و هنر و صنعت نشر کاهش یابد و مدیریت این 

حوزه از مسیرهایی انجام شود که قابل کنترل نباشد.

وی تصریــح کــرد: بنابراین باید از امروز دســت به کار 
شــویم، ایده ها را ســامان دهیم و این حوزه را مدیریت 
کنیم. منظور از این مدیریت، کنترل و نظارت بر ایده‌ها 
نیســت، بلکه ســاماندهی حوزه ای اســت که بتواند به 
سیاست گذاران و برنامه ریزان در تدوین اسناد بالادستی، 
قوانیــن و مقررات مورد نیــاز و حمایت های لازم کمک 

کند.

استفاده از ظرفیت بخش خصوصی

حیدری با اشــاره به فاصله موجود میان بخش حاکمیتی 
و بخش خصوصی در حوزه فناوری نشر گفت: امروز از 
بخش خصوصی خود بسیار عقب هستیم و ایجاد چنین 
بستری می تواند به بخش حاکمیتی و قانون گذاری کمک 
کند تا متناســب با تحولات این حوزه، اسناد بالادستی، 

قوانین، مقررات و حمایت های مورد نیاز را تدوین کند.

وی افــزود: این بــستر همچنین می تواند به شناســایی 
ایده های جدید کمک کند و زمینه حضور مؤثرتر فرهنگ 
ایران در عرصه بین المللی را فراهم سازد.مدیرعامل خانه 
کتــاب و ادبیات ایران اظهار کرد: فرهنگ ایران، فرهنگی 
متنوع از گویش ها، لهجه ها، فرهنگ ها و آداب مختلف 
اســت. باید بتوانیم این تنوع را از طریق کتاب و ســایر 
رسانه ها هم در فضای داخلی به گردش درآوریم و هم در 

عرصه بین المللی حرفی برای گفتن داشته باشیم.

آغاز مسیر از نمایشگاه بین المللی کتاب تهران

حیدری با اشاره به همکاری خانه کتاب و ادبیات ایران با 
پارک فناوری های نرم و صنایع فرهنگی جهاد دانشگاهی 
گفت: تلاش کردیم این مســیر را از نمایشــگاه بین المللی 

کتاب تهران آغاز کنیم. در این نمایشگاه برای 
نخستین بار بخش فناوری راه اندازی شد و با 

انتشــار فراخوان، نزدیک به ۱۴ شرکت اثرگذار در حوزه 
فناوری نشر حضور پیدا کردند.

وی ادامه داد: در همان نمایشــگاه، تفاهم نامه همکاری 
با جهاد دانشــگاهی و پارک ملی علــوم و فناوری  نرم و 
صنایع فرهنگی منعقد شد و برنامه ریزی های اولیه آغاز 
شد. در ادامه و همزمان با هفته کتاب نیز فراخوانی برای 
شناســایی ایده های برتر منــتشر کردیم که تعداد زیادی 

ایده خوب در حوزه چاپ و نشر به دست ما رسید.

حیدری افزود: پــس از داوری، تعدادی از این ایده ها به 
عنوان ایده های برتر انتخاب شدند و بخش قابل توجهی 
از صاحبــان این ایده هــا امروز در این پردیس مســتقر 
شده اند. امیدواریم بتوانیم با کمک آنها اقدامات مؤثری 

در حوزه چاپ و نشر انجام دهیم.

تامین هزینه ها از درآمد خانه کتاب

مدیرعامل خانه کتاب و ادبیات ایران با اشاره به تامین 
هزینه هــای ایجاد این مرکز گفت: تلاش کردیم هزینه 
جدیدی بر شرایط اقتصادی دولت تحمیل نکنیم. تمام 
هزینه ها و امکاناتی که امروز در این مرکز مشــاهده 
می کنیــد، از محل درآمدهای خانه کتاب تامین شــده 
و بودجه ای از طرف دولــت برای این منظور در نظر 

گرفته نشده است.

وی افزود: سیاســت ما در خانه کتاب این بوده است 
که درآمدهای حاصل از فعالیت های مرتبط با صنعت 
نشر، دوبــاره در همین حوزه هزینه شــود. بر همین 
اساس، زیرســاخت های لازم برای راه اندازی این مرکز 

فراهم شد.

حیدری ادامــه داد: پیش‌بینی اولیه مــا ایجاد فضایی 
به وســعت یک هــزار و ۵۰۰ مترمربع بــود که در گام 

نخست، ۵۰۰ مترمربع آن آماده شده است.

استقرار ۱۱ شرکت در مرکز نوآوری نشر

وی با اشاره به اســتقبال شرکت ها از این طرح گفت: 
پس از انتشــار فراخوان و دریافت ایده های مختلف، 
هیئــت داوری یا شــورای انتخــاب، ۱۱ شرکت را برای 
اســتقرار در این مرکــز انتخاب کــرد و این شرکت ها 

فعالیت خود را آغاز کردند.

حیدری افزود: فعالیت این شرکت ها طیف گسترده ای 
از فرآیندهای صنعت نشر را شــامل می شود؛ از خلق 

اثر گرفته تا تبلیغ و ترویج، توزیع و چاپ کتاب.
مدیرعامــل خانه کتاب و ادبیات ایران در پایان گفت: 
آنچه امروز به نتیجه رســیده، گام نخســت این مسیر 

است.

امیدواریــم ایــن گام بــا همــکاری و همراهی جهاد 
دانشــگاهی و پــارک ملی علــوم و فناوری های نرم و 
صنایــع فرهنگی و همچنین حمایت های دکتر صالحی 
و پیگیری های دکتر جوادی به نتیجه برســد و بستری 
فراهــم شــود تــا حلقه هــای مختلف صنعــت نشر، 
سیاست گذار، مجری و دســت اندرکاران این حوزه در 

کنار یکدیگر قرار گیرند.
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نشســت مــشترک اعضــای پــارک ملــی علوم و 
فناوری هــای نرم و صنایع فرهنگــی و بنیاد ملی 
بازی هــای رایانه ای با محوریت راه اندازی رشــته 
بازی سازی در دانشگاه علم و فرهنگ برگزار شد؛ 
نشســتی کــه در آن بر ضرورت توســعه آموزش 
دانشــگاهی، تربیت نیروی انســانی متخصص و 
ایجــاد پیوند میان دانشــگاه و صنعت بازی برای 

پاسخ به نیازهای رو به رشد این حوزه تاکید شد.

دکتر محمدحسین ایمانی خوشخو رئیس دانشگاه 
علــم و فرهنــگ و رئیــس پــارک ملــی علوم و 
فناوری های نرم و صنایع فرهنگی در این نشست 
با اشاره به ویژگی های منحصربه فرد این مجموعه، 
اظهار کرد: پارک ملــی علوم و فناوری های نرم و 
صنایــع فرهنگی با بیش از ۱۶۰ شرکت فعال، تنها 
پارک تخصصی کشور در حوزه فناوری های نرم و 
صنایع فرهنگی به شمار می رود و همین ظرفیت، 
زمینه مناســبی را برای توسعه رشته های نوظهور 

فراهم کرده است.

وی بــا بیــان اینکــه دانشــگاه علــم و فرهنگ 
یــک دانشــگاه کارآفرین اســت، افــزود: فاصله 
فارغ التحصــیلان این دانشــگاه تــا ورود به بازار 
کار در مقایسه با بســیاری از دانشگاه های دیگر 
کمتر اســت؛ زیــرا در ایــن دانشــگاه، آموزش و 

مهارت آموزی به صورت همزمان دنبال می شود.

وی ادامه داد: از مهرماه امســال علاوه بر کارنامه 
آموزشی، دو کارنامه دیگر شامل کارنامه مهارت و 
کارنامه فرهنگی نیز به دانشــجویان ارائه خواهد 
شد تا فارغ التحصیلان با ســه کارنامه مورد تایید 

دانشگاه وارد بازار کار شوند.

رئیــس دانشــگاه علــم و فرهنــگ با اشــاره به 
راه اندازی دانشکده هوش مصنوعی و کامپیوتر در 
این دانشگاه گفت: طی دو هفته آینده، دانشکده 
هــوش مصنوعی و کامپیوتر افتتاح خواهد شــد. 
البته فعالیت های این حوزه از ســال های گذشته 
آغاز شــده و هم اکنون هفت تا هشــت رشته در 

مقاطع کارشناســی تا دکتری در حوزه کامپیوتر و 
هوش مصنوعی در این دانشگاه فعال است.

وی با تاکید بر ماهیت میان رشــته ای بازی ســازی 
افــزود: رشــته بازی ســازی در مرز میــان هوش 
مصنوعی، علوم کامپیوتر، هنر و برخی رشــته‌های 
دیگر قرار دارد و دانشــگاه علم و فرهنگ تمامی 

این ظرفیت ها را در اختیار دارد.

ایمانی خوشــخو تصریح کرد: برخی دانشــگاه ها 
ممکن است رشــته های آموزشی مرتبط را داشته 
باشــند، اما از ظرفیــت پارک فنــاوری برخوردار 
نباشــند و برخی دیگــر نیز دارای پــارک فناوری 
باشــند، اما زیرســاخت های آموزشــی لازم را در 
اختیار نداشته باشند. در دانشگاه علم و فرهنگ، 

این دو ظرفیت در کنار یکدیگر قرار گرفته اند.

رئیــس پارک ملــی علــوم و فناوری هــای نرم و 
صنایــع فرهنگی از ســه برنامه پیشــنهادی برای 
توســعه صنعت بازی در کشور خبر داد و گفت: 
برگزاری نشســت ملی فعالان حوزه بازی، ایجاد 
رویدادهــای اســتارت آپی و برگــزاری دوره های 
کوتاه مدت آموزشــی از جمله برنامه هایی اســت 

که می توان در کوتاه مدت اجرا کرد.

وی با اشــاره بــه تجربه موفق برگزاری نشســت 
»ســینما و هــوش مصنوعــی« اظهــار کــرد: این 
تجربه نشــان داد که گردهــم آوردن فعالان یک 
حوزه می تواند به شکل‌گیری همکاری های جدید 
منجر شــود به همین دلیل، برگزاری یک نشست 
ملــی در حــوزه بازی های رایانه ای نیــز می تواند 

دستاوردهای ارزشمندی به همراه داشته باشد.

ایمانــی خوشــخو همچنیــن به تجربــه برگزاری 
رویدادهای ایده پردازی در حوزه فیلم اشاره کرد 
و گفت: در یکی از فراخوان ها بیش از هزار ایده 
به دبیرخانه ارســال شــد که پــس از چند مرحله 
داوری، ایده هــای برتر به تهیه کننــدگان معرفی 
شــدند و برخــی از آن هــا در همان نشســت به 

قرارداد منجر شدند.

وی بــا اشــاره بــه ظرفیت هــای بین المللی پارک 
ملــی علوم و فناوری های نــرم و صنایع فرهنگی 
گفت: این مجموعه در حال حاضر به عنوان رابط 
فرهنگی ایران و کشورهای عضو بریکس فعالیت 
می کند و این ظرفیت می تواند در حوزه بازی های 

رایانه ای نیز مورد استفاده قرار گیرد.

رئیس دانشــگاه علــم و فرهنگ افــزود: حضور 
در بازارهــای بین المللی برای فعــالان حوزه بازی 
جذابیت زیادی دارد و برخی شرکت های مســتقر 
در پارک نیز بخشــی از فعالیت هــای خود را در 

خارج از کشور توسعه داده اند.

وی با اشــاره به تجربه یکــی از شرکت های فعال 
در حوزه انیمیشــن نیز گفت: این شرکت توانسته 
است تولیدات خود را در بازار هند عرضه کند که 
نشان دهنده ظرفیت بالای شرکت های ایرانی برای 

حضور در عرصه های بین المللی است.

ایمانی خوشــخو در پایان با تاکید بر سرعت بالای 
اجرای برنامه ها در جهاد دانشــگاهی اظهار کرد: 
فرآیند راه اندازی دانشــکده هــوش مصنوعی در 
دانشــگاه علــم و فرهنگ کمتر از یــک ماه زمان 
بــرد و همین ویژگــی می تواند بــه تسریع روند 

راه اندازی رشته بازی سازی نیز کمک کند.

وی تاکیــد کرد: مانعی برای اجــرای این برنامه ها 
وجود ندارد و با همــکاری دو مجموعه می توان 
زمینه راه اندازی هرچه سریع تر رشــته بازی سازی 

و توسعه زیست بوم این صنعت را فراهم کرد.

پیوند دانشــگاه و صنعت؛ راهکاری برای تربیت 
نیروی انسانی

ابراهیم نبیونی، معاون فنــاوری پارک ملی علوم 
و فناوری های نــرم و صنایع فرهنگی نیز در این 
نشســت از گسترش همکاری هــای این مجموعه 
با بنیاد ملی بازی هــای رایانه ای خبر داد و گفت: 
امضای تفاهم نامه میان معاونت آموزشــی جهاد 

دانشــگاهی و بنیــاد ملــی بازی هــای رایانه ای، 
زمینه را برای شــکل گیری همکاری های مشترک 
در حوزه آموزش، فناوری و توسعه صنعت بازی 

فراهم کرده است.

وی با اشــاره به برگزاری چندین نشست مشترک 
میــان نماینــدگان جهاد دانشــگاهی و بنیاد ملی 
بازی هــای رایانــه ای اظهــار کرد: طــی ماه های 
گذشته، جلسات متعددی برای بررسی زمینه های 
همکاری میــان دو مجموعه برگزار شــده و در 
همین راســتا، حدود دو ماه پیش نیز تفاهم نامه 
دیگری برای توســعه همکاری هــای مشترک به 

امضا رسید.

ایــن  افــزود: یکــی از محورهــای اصلــی  وی 
همکاری هــا، ایجــاد رشــته مــشترک در حــوزه 
بازی سازی با مشــارکت دانشگاه علم و فرهنگ 
اســت. در کنار آن، توسعه همکاری های مشترک 
میــان شرکت های فعال در حوزه بازی، رســانه و 
تولید محتوا نیز در دستور کار قرار گرفته است.

معاون فناوری پارک ملی علوم و فناوری های نرم 
و صنایع فرهنگی با اشــاره بــه تجربه راه اندازی 
مرکــز کارآفرینی و نوآوری چــاپ و نشر گفت: 
همــکاری مشترک با خانه کتــاب و ادبیات ایران 
نشان داد که هم افزایی میان نهادهای فرهنگی و 
پارک های فناوری می تواند به ایجاد فرصت های 
جدید برای شرکت های فعال در این حوزه منجر 

شود.

وی ادامه داد: در ایــن الگو، شرکت ها به صورت 
هم زمان از ظرفیت های وزارت فرهنگ و ارشــاد 
اسلامــی، خانه کتاب و ادبیــات ایران و خدمات 
پــارک فنــاوری بهره منــد می شــوند؛ مدلی که 
می تواند در حوزه بازی های رایانه ای و رسانه نیز 

اجرایی شود.

نبیونــی تاکید کرد: در شرایــط اقتصادی کنونی، 
ایجاد چنیــن همکاری‌هایی می تواند به حمایت 
از شرکت هــای فعــال در ایــن حوزه و توســعه 

فعالیت های آن ها کمک کند.

نبیونی با تشریح برنامه های اجرایی برای توسعه 
همکاری ها، ســه اقدام اساسی را پیشنهاد کرد و 
گفت: نخستین گام، آغاز فرآیندهای اجرایی برای 
راه اندازی رشته بازی ســازی و جذب دانشجو از 

مهرماه سال آینده است.

به گفتــه معــاون فناوری پــارک ملــی علوم و 
فناوری های نــرم و صنایع فرهنگی، دومین گام، 
برگزاری پیش رویدادها و نشســت های تخصصی 
برای آشــنایی دانشجویان با ظرفیت های صنعت 

بازی است.

وی در ایــن بــاره توضیح داد: دانشــگاه علم و 
فرهنگ از ظرفیت قابل توجهی در حوزه آموزش 
برخوردار است و در حال حاضر هزاران دانشجو 
در رشــته های هنر، کامپیوتــر و هوش مصنوعی 
در ایــن دانشــگاه تحصیــل می کننــد. برگزاری 
رویدادهــای تخصصــی می تواند زمینه آشــنایی 
بیشتر دانشــجویان بــا فرصت هــای موجود در 

صنعت بازی را فراهم کند.

نبیونــی ســومین پیشــنهاد را ایجاد یــک مرکز 
تخصصــی مــشترک میــان پــارک ملــی علوم و 
فناوری های نرم و صنایــع فرهنگی و بنیاد ملی 
بازی های رایانه ای عنوان کرد و گفت: ایجاد یک 
فضای مشترک برای استقرار شرکت های فعال در 
حوزه بازی می تواند به شــکل گیری شــبکه های 
تخصصی، توســعه فعالیت های تحقیق و توسعه 
و افزایش تعامل میان دانشــگاه و صنعت منجر 

شود.

عضو هیئت علمی دانشــگاه علــم و فرهنگ با 
اشاره به تجربه برگزاری نشست فعالان صنعت 
بــازی در ســال ۱۴۰۳ افــزود: در یکــی از ایــن 
رویدادها، بیش از ۱۲۰ فعال حوزه بازی از سراسر 
کشور حضور پیدا کردند که نشان دهنده ظرفیت 
بالای این صنعت و اســتقبال فعالان آن از ایجاد 

شبکه های تخصصی است.

معــاون فناوری پارک ملی علــوم و فناوری های 
نــرم و صنایــع فرهنگی بــا تاکید بــر ضرورت 
تقویت ارتبــاط میان دانشــگاه و صنعت اظهار 
کرد: اســتقرار شرکت هــای بازی ســازی در یک 
مرکز مشترک، امکان معرفی دانشــجویان به این 
شرکت ها و اســتفاده از ظرفیت های آموزشی و 

پژوهشی دانشگاه را فراهم می کند.

وی افــزود: نیــاز شرکت های فعــال در صنعت 
بازی تنها بــه برنامه نویســان و متخصصان فنی 
محدود نمی شود، بلکه این شرکت ها به نیروهای 
از جملــه  متخصــص در حوزه هــای مختلــف 
مدیریــت، حســابداری، صنایــع و هنر نیز نیاز 

دارند.

نبیونــی خاطرنشــان کــرد: ایجــاد ایــن پیونــد 
می تواند زمینه تربیت نیروی انسانی متناسب با 
نیازهای واقعی بازار را فراهم کرده و به توســعه 
زیســت بوم بازی های رایانه ای در کشــور کمک 

کند.

کمبــود نیــروی متخصــص؛ مهم تریــن چالش 
صنعت بازی در ایران

محمــد حاجی میرزایــی، مدیرعامــل بنیاد ملی 
بازی هــای رایانه ای با اشــاره به تصویب رشــته 
کارشناسی بازی ســازی در شــورای عالی انقلاب 
فرهنگی گفــت: این رشــته از مهرمــاه قابلیت 
پذیرش دانشــجو را خواهد داشــت و دانشــگاه 
اصفهان نخســتین دانشــگاهی اســت که مجوز 

راه اندازی آن را دریافت کرده است.

وی با بیان اینکه تدوین سرفصل های این رشته با 
مشارکت بنیاد ملی بازی های رایانه ای انجام شده 
است، افزود: این رشته ماهیتی میان رشته ای دارد 
و مباحث فنی، هنری، فرهنگی و علوم انســانی 

را در بر می گیرد.

وی با اشاره به سابقه محدود آموزش بازی سازی 
در مقطــع کارشناســی ارشــد اظهــار کــرد: در 
سال های گذشته، برخی دانشگاه ها گرایش هایی 
در حوزه بازی ســازی، انیمیشــن و چندرسانه ای 
ارائه کرده بودند، اما نبود رشته کارشناسی، مانع 
شــکل گیری یک جریان آموزشی منسجم در این 

حوزه شده بود.
مدیرعامــل بنیاد ملی 

را  بازی ســازی  رایانه ای،  بازی های 
یکی از رشــته های نزدیک به بازار 

کار توصیــف کــرد و گفــت: تا زمانــی که یک 
رشــته در مقطع کارشناسی ارائه نشود، نمی تواند 
جایگاه واقعی خود را در نظام آموزشــی کشــور 

پیدا کند.

وی افزود: اســتقبال جوانان از این رشــته بسیار 
بالا خواهــد بود؛ زیــرا علاوه بــر جذابیت های 
ذاتی، بازار کار مناسبی نیز برای آن وجود دارد و 
دانشجویان می توانند از همان سال های نخست 

تحصیل، وارد پروژه های عملی شوند.

حاجی میرزایی با اشــاره به رشد صنعت بازی در 
کشور تصریح کرد: تعداد شرکت های بازی سازی 
طی ســال های اخیر افزایش یافته اســت. برخی 
شرکت هایــی کــه در ســال های ۱۳۹۵ و ۱۳۹۶ 
فعالیــت خود را بــا حمایت بنیاد آغــاز کردند، 
امروز ده ها نیــروی متخصص در اختیار دارند و 

در بازارهای بین المللی نیز فعالیت می کنند.

وی کمبود نیروی انســانی متخصــص را یکی از 
مهم تریــن مشــکلات شرکت هــای بازی ســازی 
دانست و اظهار کرد: موج مهاجرت در سال های 
اخیر، این مشــکل را تشــدید کرده و بسیاری از 
شرکت هــا بــا کمبود نیــروی متخصــص مواجه 

شده اند.

مدیرعامــل بنیاد ملی بازی هــای رایانه ای افزود: 
برخی شرکت ها برای جبران این کمبود، به سمت 
آموزش تخصصی حرکت کرده اند. از سوی دیگر، 
بنیاد ملی بازی های رایانه ای نیز از ســال ۱۳۸۹ با 
راه اندازی موسســه ملی بازی سازی، آموزش های 

حرفه ای را در این حوزه دنبال کرده است.

وی تأکید کرد: با وجــود این اقدامات، همچنان 
جــای آموزش دانشــگاهی و آکادمیک در حوزه 
بازی سازی خالی است و راه اندازی این رشته در 
دانشــگاه های مختلف می تواند به توســعه این 

صنعت کمک کند.

حاجی میرزایی با اشــاره بــه برنامه های حمایتی 
بنیاد ملــی بازی های رایانه ای برای دانشــجویان 
گفت: ایجاد فرصت های کارآموزی در شرکت های 
بازی ســازی، پرداخــت مشــوق های مالــی بــه 
شرکت ها و حمایت از استخدام فارغ التحصیلان، 
از جمله برنامه هایی است که می تواند به توسعه 

این رشته کمک کند.

وی افــزود: بنیاد این آمادگی را دارد که بخشــی 
از هزینه هــای کارآموزی دانشــجویان را تامین 
کند و حتی برای شرکت هایی که فارغ التحصیلان 
این رشــته را جذب می کنند، مشوق هایی مانند 
پرداخــت هزینه بیمه یا کمک های مالی در نظر 

بگیرد.

مدیرعامــل بنیاد ملی بازی های رایانه ای، آموزش 
اســتادان را یکی از مهم ترین الزامات راه اندازی 
این رشــته دانست و گفت: بســیاری از استادان 
رشــته های مرتبط، ظرفیت حضور در این حوزه 
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عزیزی با اشــاره به رویکرد این شرکت در توســعه فناوری 
اظهار کرد: فلســفه فعالیت ما بر این اصل استوار است که 
فناوری زمانی ارزشــمند خواهد بود که بتواند از یک ابزار صرف 
به راهکاری برای حل مســائل واقعی کسب وکارها، سازمان ها و 
جامعه تبدیل شود. طی ســال های گذشته نیز تلاش کرده ایم در 
کنار توســعه اســتارتاپ های دانش بنیان، بــا طراحی پلتفرم های 
اختصاصی، سامانه های ســازمانی و راهکارهای تحول دیجیتال، 
میان فناوری هــای نوظهور به ویژه هــوش مصنوعی و نیازهای 

واقعی بازار ارتباطی مؤثر ایجاد کنیم.

وی افزود: مهم ترین نوآوری این مجموعه، توسعه یک محصول 
مستقل نیست، بلکه طراحی زیرساخت هایی هوشمند است که 
بتوانند خدمات و فرآیندهای مختلف را در قالب یک اکوسیستم 
دیجیتــال به یکدیگر متصل کنند. از نگاه مــا، ارزش فناوری در 
ساده سازی فرآیندهای پیچیده، افزایش بهره وری، کاهش هزینه ها 
و ایجــاد تجربــه ای روان تر برای کاربران و ســازمان‌ها معنا پیدا 

می کند.

رئیس هیئت مدیره شرکت ایده های خلاق رایا با اشــاره به یکی 
از نمونه هــای ایــن رویکرد گفت: در حوزه گردشــگری سلامت، 
پلتفرمی طراحی شــده اســت که تمامی مراحل ارائه خدمات، از 
ارتباط اولیه بیمار با پزشــک و مراکز درمانی گرفته تا هماهنگی 
خدمات اقامت، حمل ونقل، مترجم، پیگیری درمان و ارتباط میان 
بازیگــران مختلف ایــن زنجیره را در یک بــستر واحد مدیریت 
می کنــد. این یکپارچگــی علاوه بر کاهــش پیچیدگی فرآیندها، 
شفافیت، سرعت و اعتمادپذیری خدمات را برای بیماران بین المللی 

افزایش می دهد.

وی نقش هوش مصنوعی را در آینده گردشــگری سلامت بسیار 
تعیین کننده دانست و اظهار کرد: یکی از مهم ترین چالش های این 
صنعت، انتخاب صحیح پزشک و مرکز درمانی متناسب با شرایط 
هر بیمار است. هوش مصنوعی با تحلیل هم زمان سوابق پزشکی، 
نتایج آزمایش ها، تصاویر تشــخیصی، وضعیــت جسمانی بیمار، 
سوابق درمان پزشکان، میزان موفقیت درمان ها، هزینه ها، زمان 
انتظار و حتی محدودیت های سفر، قادر است مناسب ترین 

مسیر درمان را پیشنهاد دهد و تصمیم گیری را از حالت سلیقه ای 
به فرآیندی مبتنی بر داده تبدیل کند.

عزیــزی ادامه داد: هوش مصنوعی تنها نقش یک ابزار پاســخ گو 
یــا چت بــات را ایفا نخواهد کرد، بلکه به دســتیار هوشــمندی 
تبدیل می شــود که از نخســتین ارتبــاط بیمار تا پایــان درمان، 
وظایفی مانند پاسخ گویی چندزبانه، جمع آوری و ترجمه مدارک 
پزشــکی، هماهنگی میان بیمار، پزشک، بیمارستان، هتل و سایر 
ارائه دهنــدگان خدمات، پیگیری روند درمــان و ارزیابی کیفیت 
خدمات را به صورت خودکار انجام می دهد. چنین رویکردی ضمن 
کاهش خطاهای انسانی، کیفیت و سرعت ارائه خدمات را نیز به 

شکل محسوسی افزایش خواهد داد.

وی بــا بیان اینکه تحول هوش مصنوعی تنهــا به حوزه سلامت 
محدود نمی شــود، تصریح کرد: تمرکز ما بر توســعه دســتیارهای 
هوشــمند تخصصی برای واحدهــای مختلف سازمان هاســت؛ 
دســتیارهایی که بر اساس دانش، اسناد و فرآیندهای هر دپارتمان 
آمــوزش می بینند و به بخشــی از جریان کاری ســازمان تبدیل 
 ،GEO می شــوند. این دســتیارها می توانند در حوزه های سئو و
امور مالی و حســابداری، تحلیل اســناد، تولید گزارش، مدیریت 
زیرســاخت، DevOps و بســیاری از فرآیندهای تخصصی دیگر، 
وظایف تکراری و زمان بر را به صورت خودکار انجام دهند و زمینه 
را برای تمرکز بیشتر نیروی انسانی بر نوآوری و تصمیم گیری فراهم 

کنند.

رئیس هیئت مدیره شرکت ایده های خلاق رایا با اشاره به تفاوت 
AI Agentهــا بــا چت بات های رایج گفــت: ایجنت‌های هوش 
مصنوعی تنها تولیدکننده پاســخ نیســتند، بلکــه توانایی اجرای 
فرآیندهــای واقعی ســازمان را دارند. این ســامانه ها با اتصال به 
ابزارهــای مختلف ســازمانی و پلتفرم های اتوماســیون، قادرند 
زنجیره ای از عملیات را از دریافت درخواست و تحلیل اطلاعات تا 
ارتباط با سامانه های مختلف، تولید خروجی و ارائه گزارش، بدون 

نیاز به مداخله مستمر نیروی انسانی مدیریت کنند.

وی درباره برنامه های آینده این مجموعه نیز اظهار کرد: نقشــه 

راه ما بر ســه محور اصلی اســتوار اســت؛ نخست توسعه 
زیرســاخت های داده محــور در حــوزه سلامــت با هدف 

استانداردسازی و تجمیع داده های درمانی، دوم توسعه اکوسیستم 
 AI هــوش مصنوعی ســازمانی و سرمایه گذاری بر نســل جدید
Agentها و ســوم ایجاد بستری که سازمان ها بتوانند بدون نیاز 
به تیم هــای بزرگ هــوش م صنوعی، دســتیارها و ایجنت های 
اختصاصی خود را متناسب با فرآیندهای داخلی طراحی، آموزش 

و مدیریت کنند.

عزیزی آینده سازمان ها را متشکل از نیروی انسانی و مجموعه ای 
از دستیارهای هوشمند تخصصی دانست و گفت: این دستیارها 
قرار نیســت جایگزین انســان شــوند، بلکه وظایــف تکراری، 
پردازش داده ها و اجرای فرآیندهای زمان بر را بر عهده می گیرند 
تــا متخصصان بتواننــد زمــان بیــشتری را صرف تصمیم گیری، 
خلاقیت، نوآوری و خلق ارزش کنند. به اعتقاد ما، مزیت رقابتی 
ســازمان های آینده در میزان هوشمندی آن ها در استفاده از این 

دستیارهای تخصصی خواهد بود.

وی در بخش دیگری از ســخنان خــود به نقش پارک های علم و 
فناوری در توسعه اقتصاد دانش بنیان اشاره کرد و گفت: پارک های 
علــم و فناوری یکــی از مهم ترین حلقه های اتصــال میان ایده، 
فناوری و بازار هستند، اما نقش آن ها نباید صرفاًً به ارائه فضای 
اســتقرار یا حمایت های مالی محدود شــود. ایــن مراکز باید به 
شتاب دهنده های توسعه بازار، تجاری سازی فناوری و ایجاد ارتباط 

مؤثر میان دانشگاه، صنعت و شرکت های فناور تبدیل شوند.

عزیزی خاطرنشــان کرد: تجربه فعالیت در زیســت بوم فناوری 
نشان داده است که امروز بسیاری از شرکت های فناور از مرحله 
توســعه فناوری عبور کرده اند و مهم ترین چالش آن ها توســعه 
بــازار، جذب مــشتری و حضور در پروژه های ملــی و بین المللی 
اســت. از ایــن رو، انتظار مــی رود پارک های علــم و فناوری در 
کنار حمایت از توســعه فناوری، نقش پررنگ تری در ایجاد بازار، 
توسعه همکاری های صنعتی و تسهیل تجاری سازی محصولات 
دانش بنیان ایفا کنند؛ مسیری که می تواند سهم اقتصاد دانش بنیان 

را در رشد اقتصادی کشور به شکل قابل توجهی افزایش دهد.

رایا؛ معماری نسل جدید دستیارهای هوش مصنوعی برای سازمان هارایا؛ معماری نسل جدید دستیارهای هوش مصنوعی برای سازمان ها

حمایت روانی دانشگاه علم و فرهنگ از دانشجویان در جنگ دوازده روزه

محمدرضا عزیزی بنیان گذار و رئیس هیئت مدیره 
شرکــت ایده های خلاق رایا از شرکت های عضو 
پارک ملــی علوم وفنــاوری های نــرم وصنایع 
فرهنگی جهاددانشگاهی،  با تأکید بر اینکه آینده 
تحول دیجیتال در گرو توســعه زیرساخت های 
هوشمند و داده محور است، گفت: نسل جدید 
دســتیارهای هوش مصنوعــی و AI Agentها 
به تدریج جایگزین نرم افزارهای ســنتی خواهند 
شد و سازمان ها را از استفاده صرف از ابزارهای 
نرم افــزاری به ســمت بهره گیــری از نیروی کار 
دیجیتال ســوق خواهند داد. به گفته وی، آینده 
رقابت سازمان ها نه در دسترسی به فناوری، بلکه 
در توانایی به کارگیری هوشــمندانه آن برای حل 
مسائل واقعی کســب وکارها رقم خواهد خورد.

را دارند، اما برای تدریس در رشته بازی سازی 
به آموزش های تخصصی نیاز خواهند داشت.

وی با اشــاره به کمبود منابع آموزشــی فارسی 
افزود: یکی از چالش هــای اصلی، نبود کتاب‌ها 

و منابع آموزشی مناسب در این حوزه است. 

البته آموزش بازی ســازی صرفا به کتاب محدود 
نمی شــود و مجموعــه ای از فایل هــا، ابزارهــا، 
موتورهای بازی ســازی، انیمیشــن های آماده و 
سایر محتواهای آموزشی باید در اختیار استادان 

و دانشجویان قرار گیرد.

حاجی میرزایــی در پایان تاکید کــرد: راه اندازی 
رشته بازی سازی در کشور به یک حرکت جهادی 
نیــاز دارد و با توجه به فرصــت محدود تا آغاز 
پذیرش دانشــجو، باید زیرساخت های آموزشی، 
محتــوای درســی و برنامه هــای حمایتی هرچه 
سریع تــر آماده شــوند تا دانشــجویان از همان 
ابتدای ورود به دانشــگاه، مســیر آموزشــی و 

شغلی مشخصی پیش روی خود داشته باشند.

صنعت بازی؛ حوزه‌ای با بیشترین اســتقبال در 
میان نسل جدید

محمدصادق افراســیابی، معــاون راهبردی بنیاد 
ملــی بازی های رایانــه ای با اشــاره به تصویب 
رشــته کارشناســی بازی سازی در شــورای عالی 
انقلاب فرهنگی، این اتفاق را یکی از مهم ترین 
دســتاوردهای ســال های اخیر در حوزه آموزش 
بازی ســازی دانســت و گفت: این رشته پس از 
نزدیک به هشــت ســال پیگیــری و طی کردن 
مراحــل مختلــف اداری، سرانجام بــه تصویب 

رسید.

وی با بیــان اینکه بســیاری از طرح های مرتبط 
بــا صنعت بازی ســال ها در چرخه هــای اداری 
متوقــف مانده بودنــد، افزود: بــا پیگیری های 
انجام شــده و حمایــت مدیرعامــل بنیــاد ملی 
بازی های رایانه ای، روند تصویب این رشته طی 
چند ماه گذشته شتاب گرفت و به نتیجه رسید.

وی تاکید کرد: پیش از این، سرفصل های رشــته 
بازی سازی میان نهادهای مختلف دست به دست 
می شــد و فراینــد تصویــب آن با کنــدی پیش 
می رفت، اما اکنون زمینه برای توسعه این رشته 

در دانشگاه های دیگر نیز فراهم شده است.

معــاون راهبردی بنیاد ملی بازی هــای رایانه ای 
با اشــاره به ظرفیت های موجود برای راه اندازی 
این رشــته در دانشــگاه علــم و فرهنگ گفت: 
سرفصل های آموزشــی این رشته با حمایت مالی 
بنیــاد ملی بازی هــای رایانه ای تدوین شــده و 

نسخه نهایی آن در اختیار بنیاد قرار دارد.

وی افــزود: علاوه بــر سرفصل هــای مصــوب، 
ظرفیت های مناسبی نیز در حوزه نیروی انسانی 
وجود دارد و بسیاری از استادان و مدرسان فعال 
در موسسه ملی بازی سازی و دوره های آموزشی 

بنیاد می توانند در این مسیر نقش آفرینی کنند.
افراســیابی خاطرنشان کرد: دسترسی به استادان 
متخصــص در تهران نســبت به ســایر شــهرها 
آســان تر اســت و این موضوع می تواند فرایند 

راه اندازی رشته بازی سازی را تسهیل کند.

وی با اشــاره بــه اســتقبال گــسترده نوجوانان 
و جوانــان از بازی هــای رایانــه ای اظهــار کرد: 
تجربه های جهانی نشــان می دهد که بازی های 
رایانه ای به یکی از مهم ترین حوزه های فرهنگی 
و سرگرمــی تبدیــل شــده اند و همین مســئله، 
ظرفیت قابل توجهی برای توسعه آموزش در این 

حوزه ایجاد کرده است.

معــاون راهبردی بنیاد ملی بازی هــای رایانه ای 
افــزود: بســیاری از علاقه مندان بــه بازی های 
رایانــه ای، تمایل دارند در آینده به تولیدکنندگان 
بازی تبدیل شــوند و همین موضــوع می تواند 
زمینه استقبال از رشته بازی سازی را فراهم کند.

وی تاکیــد کــرد: بــرخلاف برخــی حوزه هــای 
فرهنگی که با کاهش مخاطبان مواجه شده اند، 
صنعت بــازی همچنان از ظرفیــت بالایی برای 
جذب مخاطب برخوردار است و همین مسئله، 
آینده این صنعت را امیدوارکننده نشان می دهد.

افراســیابی یکــی از مهم تریــن نیازهای رشــته 
بازی ســازی را تولیــد منابع آموزشــی دانســت 
و گفــت: بــرای موفقیت این رشــته باید منابع 
تخصصی، کتاب های آموزشــی و محتوای مورد 
نیاز اســتادان و دانشــجویان تدویــن و ترجمه 

شود.

وی پیشــنهاد کرد: کارگروهی مشترک با حضور 
نماینــدگان دانشــگاه و بنیــاد ملــی بازی هــای 
رایانه ای تشــکیل شود تا فرایند تألیف و ترجمه 

منابع آموزشی به صورت هدفمند دنبال شود.

به گفته وی، سرمایه گذاری در حوزه تولید منابع 
آموزشی نه تنها به توسعه آموزش کمک می کند، 
بلکه می تواند به مرور زمان از طریق انتشــار و 
استفاده گسترده از این منابع، بازدهی اقتصادی 

نیز داشته باشد.

معــاون راهبردی بنیاد ملی بازی هــای رایانه ای 
بــا تاکید بر نقــش آموزش در توســعه صنعت 
بازی ســازی گفت: مهم ترین حلقــه در زنجیره 
رشــد این صنعت، آموزش است و بدون تقویت 
این بخــش، نمی توان انتظار داشــت که صنعت 
بازی در کشــور به جایگاه مطلوب دســت پیدا 

کند.

وی بــا اشــاره بــه مهاجــرت برخــی نیروهای 
متخصص افــزود: راهــکار جبران کمبود نیروی 
انسانی، توسعه نظام آموزشی و تربیت نیروهای 
جدید است. اگر آموزش به صورت مستمر ادامه 
داشته باشــد، خروج برخی متخصصان نمی تواند 

خللی در روند توسعه این صنعت ایجاد کند.

افراســیابی در پایــان ابــراز امیــدواری کرد که 
همکاری مشترک میان دانشــگاه علم و فرهنگ 
و بنیاد ملی بازی های رایانه ای بتواند زمینه ســاز 
تحولــی جدی در آموزش و صنعت بازی ســازی 

کشور شود.

حمایت از توسعه همزمان رشته های بازی سازی 
و انیمیشن

دکتر محمدرضــا نامداری، رئیس دانشــکده هنر 
ومعماری دانشــگاه علم و فرهنــگ نیز در این 
نشست با استقبال از راه اندازی رشته بازی سازی، 
بر آمادگی این دانشکده برای توسعه رشته های 
نوین و میان رشته ای تاکید کرد و گفت: موضوع 
راه اندازی رشته بازی ســازی به صورت جدی در 
حال پیگیری است و حضور مسئولان بنیاد ملی 
بازی های رایانه ای در این نشست نشان می دهد 
که اراده لازم برای تحقق این هدف وجود دارد.

وی افــزود: دانشــکده هنر دانشــگاه علــم و 
فرهنگ از ایجاد رشته های جدید، به‌ویژه رشته 
بازی ســازی، اســتقبال می کنــد و آماده اســت 

ظرفیت های خود را در این زمینه به کار گیرد.

وی با اشــاره به ماهیت میان رشته ای بازی سازی 
گفــت: این رشــته تلفیقــی از هنر، فنــاوری و 
مباحــث مهندســی اســت و دانشــگاه علم و 
فرهنگ از ظرفیت های لازم برای توســعه چنین 

رشته ای برخوردار است.

وی تصریح کرد: وجود رشــته های هنری و فنی 
در دانشگاه، شرایط مناســبی را برای راه اندازی 
رشــته بازی ســازی فراهم کــرده و می تواند به 
شــکل گیری یک الگوی آموزشــی موفق در این 

حوزه منجر شود.

نامــداری با اشــاره به ظرفیت هــای موجود در 
حوزه پویانمایی، از آمادگی دانشــکده هنر برای 
راه اندازی رشــته انیمیشــن نیز خبر داد و اظهار 
کرد: توســعه رشــته های مرتبط با صنایع خلاق 
و فرهنگــی، از جمله بازی ســازی و انیمیشــن، 
می تواند بــه تقویت آمــوزش تخصصی در این 

حوزه ها کمک کند.

عضــو هیئت علمی دانشــگاه علــم و فرهنگ 
همچنیــن بــر ضرورت بهره گیــری از ظرفیــت 
اســتادان متخصص تاکید کرد و گفت: همکاری 
بنیــاد ملی بازی های رایانــه ای در تامین نیروی 
انسانی و استفاده از استادان متخصص، می تواند 

روند راه اندازی این رشته ها را تسریع کند.

رئیس دانشکده هنر دانشگاه علم و فرهنگ در 
پایان بر حمایت کامل این دانشکده از راه اندازی 
رشــته های جدید تاکید کرد و گفت: دانشــگاه 
آمادگــی دارد با اســتفاده از تمامی ظرفیت های 
خود، زمینه شــکل گیری و توسعه این رشته ها را 

فراهم کند.
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»جلســه پذیرش شرکت های مرکز فناوری چاپ و نشر 
خانــه کتــاب و ادبیات ایران« با حضــور دکتر ابراهیم 
حیــدری؛ مدیرعامل خانه کتاب و ادبیات ایران  و دکتر 
ابراهیــم نبیونی معــاون فناوری پارک ملــی علوم و 
فناوری های نرم و صنایع فرهنگی شنبه )۱۰ مردادماه 

۱۴۰۵( برگزار شد.

توســعه مرکز فناوری چاپ و نشر متناســب با رشــد 
شرکت های فناور ادامه می یابد

ابراهیــم نبیونــی در ابتدای ســخنان خــود از نگاه و 
حمایت خانــه کتاب و ادبیات ایران نســبت به حوزه 
نــوآوری و فناوری قدردانی کــرد و گفت: جا دارد از 
نگاه ارزشــمند شما به این حوزه تشــکر کنم. در یک 
ســال و نیم گذشته، ارتباط بســیار خوبی میان جهاد 
دانشــگاهی و خانه کتاب و ادبیات ایران شکل گرفته 
و از همان ابتدای مســیر ایــن نگاه و عزم برای تحقق 
چنین اتفاقی وجود داشت که جای تقدیر دارد؛ به‌ویژه 
در شرایط اقتصادی امروز و با وجود محدودیت هایی 

که در جامعه وجود دارد.

معــاون فناوری پــارک ملی علــوم و فناوری های نرم 
و صنایع فرهنگی با اشــاره بــه همکاری های مشترک 
میان بخش دولتــی و خصوصی افزود: بخش عمده ای 
از این مسیر، حاصل همکاری و هم افزایی میان بخش 

خصوصی و بخش دولتی است. 

وی با اشــاره به ظرفیت توسعه مرکز فناوری چاپ و 
نشر مطرح کرد: خوشــبختانه این ظرفیت وجود دارد 
کــه اگر در ماه ها و روزهای آینده با توجه به عملکرد 
شرکت ها، تعــداد مجموعه های مســتقر افزایش پیدا 
کند، بتوانیم طبقات بیشتری را به این مجموعه اضافه 
کنیم و از ظرفیت های موجود برای استقرار شرکت های 
جدید و گسترش همکاری ها استفاده کنیم. امیدواریم 
با تداوم این همکاری ها، شــاهد توسعه هرچه بیشتر 

زیست بوم نوآوری در صنعت چاپ و نشر باشیم.

مرکز فناوری؛ حلقه اتصال صنعت چاپ، دانشــگاه و 
فناوری 

دکتر ابراهیــم حیــدری با اشــاره بــه ضرورت تحول 
در صنعــت نشر عنــوان کــرد: صنعت چــاپ و نشر، 

در تمــام حلقه هــای زنجیره خود از تولیــد و توزیع تا 
ویراســتاری، صحافی، فروش، بازاریابی، برنامه‌ریزی و 
سیاست گذاری، با خلاهای جدی روبه رو است. اگرچه 
بخــش خصوصــی در این حوزه فعال اســت، اما نبود 
سیاست گذاری منســجم، سرمایه گذاری کافی و فاصله 
ایجاد شده بین بخش دولتی و خصوصی موجب شده 

بسیاری از ظرفیت های این صنعت بالفعل نشود.

وی افزود: با وجود محدودیت ها و مشــکلات موجود 
از جمله شرایط دشوار کشــور، تلاش شد با بهره گیری 
از تجربه برخی صاحب نظران، روند شــکل گیری مرکز 
فنــاوری چاپ و نشر خانه کتــاب و ادبیات ایران آغاز 
شود. پس از مشــورت با مجموعه جهاد دانشگاهی و 
فعالان حوزه فناوری، نخســتین فراخوان منتشر شــد 
که با اســتقبال مناسب شرکت های نوآور در نمایشگاه 
بین المللــی کتاب تهران همراه بــود و تفاهم نامه های 

همکاری نیز به امضا رسید.

مدیرعامــل خانــه کتاب و ادبیــات ایران بــا تاکید بر 
اهمیــت پیوند میــان صنعت نشر و دانشــگاه مطرح 
کــرد: یکــی از عوامــل موفقیت ایــن طــرح، ارتباط 
مســتمر با مراکز پژوهشــی و نهادهای اجرایی بوده 
اســت. هرچند به دلیل شرایط کشــور، از جمله جنگ 
و محدودیت های زیرســاختی، افتتــاح مرکز با تاخیر 
مواجه شــد، اما همکاری صمیمانه میان خانه کتاب و 
ادبیات ایران و پارک فناوری جهاد دانشــگاهی، زمینه 

راه اندازی آن را فراهم کرد.

وی همچنیــن به طراحــی فضای مرکز اشــاره کرد و 
گفت: تلاش کردیم در طراحی این مجموعه، ســنت و 
مدرنیته در کنار یکدیگر قرار گیرند. به همین منظور، 
فضایی با عنوان »دالان کتاب جمهوری اسلامی ایران« 
طراحی شده است تا بازدیدکنندگان داخلی و خارجی 
بتوانند تصویــری از ظرفیت های نشر و کتاب ایران را 

مشاهده کنند.

حیــدری مهم تریــن ماموریت مرکز فنــاوری چاپ و 
نشر خانــه کتاب و ادبیات ایران را توســعه فناوری و 
نوآوری در صنعت چاپ و نشر و فراهم آوردن بستری 
بــرای فعالیت های فعالان و بخش خصوصی دانســت 
و اضافــه کــرد: در این حوزه علاوه  بــر بخش فناوری 
و زیرســاختی در حوزه اســناد، قوانین، آیین نامه ها و 

سیاســت گذاری با کمبودهای جدی مواجه هستیم و 
لازم است اقدامات بیشتری در این بخش صورت گیرد. 
هــدف این مرکز، تبدیل شــدن به حلقــه اتصال میان 
دولت، دانشــگاه، شرکت های فناور و فعالان صنعت 

چاپ و نشر است.

مدیرعامــل خانــه کتــاب و ادبیــات ایــران در بخش 
دیگر ســخنان خود چالش های فنــاوری صنعت چاپ 
و نشر را در چنــد محــور اصلــی دســته بندی کرد و 
افزود: نخســتین محور، عقب ماندگی فناوری است که 
فرســودگی تجهیزات چاپ و ماشــین آلات و همچنین 
اســتفاده محــدود از فناوری های نویــن مانند هوش 
مصنوعی، اینترنت اشیا و اتوماسیون را در بر می گیرد. 
دومیــن محــور، ضعــف در تحــول دیجیتال اســت. 
توســعه نیافتگی نشر دیجیتال و کتــاب الکترونیک و 
نبود زیرســاخت های یکپارچه برای مدیریت، توزیع و 
فروش محتوای دیجیتــال از مهم ترین چالش های این 

بخش به شمار می رود.

حیدری فقدان نوآوری و تحقیق و توسعه )R&D( را 
از دیگــر چالش ها دانســت و ادامه داد: در این بخش 
سرمایه گــذاری اندک در پژوهش و توســعه و ارتباط 
ضعیــف میــان دانشــگاه، شرکت هــای دانش بنیان و 

صنعت چاپ و نشر از مهم ترین موانع هستند.

وی همچنیــن به چالش‌های اقتصادی اشــاره و اضافه 
کرد: این چالش شامل هزینه بالای نوسازی تجهیزات، 
محدودیت دسترســی به منابع مالی و سرمایه گذاری، 
افزایــش قیمــت مواد اولیه و وابســتگی بــه واردات 
می شــود. کمبود نیروی انسانی متخصص نیز از دیگر 
چالش هاســت. کمبود نیروهای آشــنا با فناوری های 
نوین و فاصله میان آموزش های دانشگاهی و نیازهای 
صنعــت، از مهم ترین مشــکلات این بخــش به شمار 
می رود. مشــکلات زنجیــره تامین نیــز همچون نبود 
ســامانه های هوشــمند مدیریت تولید، انبار و توزیع 
و همچنین وابســتگی به تامین کنندگان خارجی برای 
تجهیــزات و قطعات و ضعف در داده و هوش تجاری 
مانند نبود سیستم های تحلیل داده برای شناخت بازار 
و رفتار مشتری و تصمیم گیری مبتنی بر تجربه به جای 

داده، از جمله چالش های اساسی این حوزه است.

حیــدری بــه چالش های حقوقــی و مالکیــت فکری 

تأکید بر توسعه زیست بوم تأکید بر توسعه زیست بوم 
نوآوری در صنعت چاپ نوآوری در صنعت چاپ 

و نشر با همکاری دولت و و نشر با همکاری دولت و 
بخش خصوصیبخش خصوصی

صنعت چاپ و نشر اشاره و عنوان کرد: این بخش شامل ضعف در حفاظت 
از حقوق ملف و ناشر در فضای دیجیتال و افزایش کپی و تکثیر غیرمجاز آثار 
می شــود. در حوزه بازاریابی و فروش ســنتی نیز استفاده محدود از تجارت 
الکترونیــک و بازاریابی دیجیتال و ضعف در بهره گیری از پلتفرم های آنلاین 
و فناوری های فروش، از چالش های مهم صنعت چاپ و نشر برشمرده شد.

وی رقابت پذیــری بین المللی را دیگر چالش ایــن حوزه خواند و افزود: ما با 
اســتانداردهای جهانی چاپ و نشر فاصله بسیار داریم و حضور کمرنگ در 
بازارهای صادراتی و نمایشــگاه های بین المللی بســیار به چشــم می آید. این 
چالش هــا نشــان می دهد آینده صنعت چاپ و نشر بیــش از آنکه صرفا به 
تجهیزات وابســته باشــد، به نوآوری، تحول دیجیتال، فناوری های هوشمند 
و توســعه مدل های کسب وکار جدید وابسته اســت. به همین دلیل، ایجاد 
یک مرکــز تخصصی نوآوری می توانــد نقش کلیدی در افزایــش بهره وری، 

رقابت پذیری و توسعه اقتصاد فرهنگ ایفا کند.

حیــدری گفت: با توجه به چالش هایی که برشــمردیم، سراغ راهکاری برای 
رفــع این چالش ها رفتیم که ایجاد مرکز فناوری چاپ و نشر برای حمایت از 
ایده های فناورانه، توسعه همکاری با شرکت های دانش بنیان و استارتاپ ها، 
سرمایه گذاری در هوش مصنوعی، چاپ هوشمند و نشر دیجیتال، راه اندازی 
شتاب دهنده تخصصی و صندوق سرمایه گذاری حوزه چاپ و نشر، آموزش و 
توانمندسازی نیروی انسانی در فناوری های نوین، ایجاد پلتفرم های یکپارچه 
تولیــد، توزیع و فــروش کتاب و محصــولات چاپی و حمایــت از صادرات 

خدمات و فناوری های چاپ و نشر را شامل می شود.

مدیرعامل خانه کتاب و ادبیات ایران ادامه داد: هدف از راه اندازی این مرکز، 
ایجاد بستری برای توسعه فناوری، حمایت از ایده های نو، افزایش بهره وری 
و شکل گیری کســب وکارهای نوآور در صنعت چاپ و نشر است. مهم ترین 
اهداف این مرکز شــامل حمایت از ایده هــای نوآورانه در حوزه چاپ، نشر، 
کتاب، محتــوای دیجیتال و فناوری های فرهنگی، توســعه کســب وکارهای 
نوپا )اســتارتاپ ها( و کمک به تجاری ســازی محصــولات و خدمات نوین، 
ارتقای فنــاوری صنعت چاپ و نشر از طریــق به کارگیری هوش مصنوعی، 
نشر دیجیتــال، چاپ هوشــمند و اتوماســیون، ایجاد اشــتغال پایــدار برای 

دانش آموختگان، متخصصان و کارآفرینان حوزه فرهنگ و نشر است.
وی افــزود: مرکــز فناوری چاپ و نشر خانه کتــاب و ادبیات ایران با هدف 
تبدیل ایده های خلاق به کسب وکارهای پایدار، نوسازی صنعت چاپ و نشر، 
توســعه فناوری های نوین، ایجاد اشتغال و افزایش سهم اقتصاد فرهنگ در 
تولید ناخالص داخلی شــکل می گیرد و نقش مهمی در آینده نگری و تحول 

این صنعت ایفا خواهد کرد.

ابراهیــم حیدری در پایان ســخنان خــود به شرایط انتخــاب شرکت ها برای 
حضــور در مرکــز فناوری چــاپ و نشر خانه کتــاب و ادبیات ایران اشــاره 
کــرد و گفت: صرف دانش بنیان بودن، معیار انتخاب شرکت ها نیســت بلکه 
توانمندی، ســابقه اجرایی، تخصــص، پایبندی به قوانیــن و ارائه راهکارهای 
واقعی برای حل مســائل صنعت چــاپ و نشر، ملاک اصلی همکاری با این 

مرکز خواهد بود.

در این جلســه ســعید پور ابوالقاسم؛ مدیرکل دفتر نوســازی و تحول اداری 
وزارت فرهنگ و ارشــاد اسلامی، محسن حاجی زین العابدینی؛ عضو هیئت 
علمی دانشگاه علامه طباطبایی، مظاهر بابایی؛ معاون کتاب  و فرهنگ خانه 
کتــاب و ادبیات ایــران، مهدی حافظی؛ معــاون اداری و مالی خانه کتاب و 
ادبیات ایران، ابراهیم نبیونی؛ معاون فناوری پارک ملی علوم و فناوری های 
نرم و صنایع فرهنگی، قاسم براتی؛ مسئول اداره امور شرکت های پارک ملی 
علوم و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی، مهدیه شــهرابی فراهانی؛ مسئول 
امور بازاریابی و تجاری ســازی پارک ملی علــوم و فناوری های نرم و صنایع 
فرهنگی و از اعضای هیئت شورای پذیرش »مرکز فناوری چاپ و نشر خانه 

کتاب و ادبیات ایران« حضور داشته و احکام خود را دریافت کردند.

در ادامه این مراســم، گزارشــی از روند فراخوان مرکز فناوری خانه کتاب و 
ادبیات ایران ارائه شــد. بر اساس این گزارش، ۱۷ شرکت خلاق و دانش بنیان 
در فراخــوان اولیه شرکت کردند که پــس از ارزیابی های تخصصی، تعدادی 
از آن هــا بــه دلیل نداشتن ارتباط کافــی با ماموریت مرکز یــا احراز نکردن 
شاخص های عمومی، کنار گذاشته شدند و شرکت های منتخب برای استقرار 
در مرکــز انتخاب شــدند. فرایند داوری شرکت ها با حضور اعضای شــورای 
پذیرش انجام شــد و شرکت های برگزیده پس از طی مراحل نهایی، در مرکز 

فناوری چاپ و نشر خانه کتاب و ادبیات ایران مستقر خواهند شد. 

حضور پارک ملی علوم حضور پارک ملی علوم 
و فناوری های نرم و صنایع و فناوری های نرم و صنایع 

فرهنگی در جشنواره»فََن راوی«فرهنگی در جشنواره»فََن راوی«

جشــنواره روابط عمومی پارک های علم و فناوری کشور »فَنَ راوی« با 
حضور مدیران و کارشناسان روابط عمومی پارک های علم و فناوری، در 

پارک علم و فناوری خراسان رضوی آغاز به کار کرد.

بــه گزارش روابط عمومی پارک ملی علــوم وفناوری های نرم وصنایع 
فرهنگی، در افتتاحیه این جشــنواره، دکتر محمدنبی شــهیکی، معاون 
فناوری و نــوآوری وزارت علوم، تحقیقات و فناوری به صورت مجازی 

به ایراد سخنرانی پرداخت.

پــارک علوم و فناوری هــای نرم و صنایع فرهنگی نیــز در این رویداد 
حضــور دارد؛ رویدادی که طی دو روز، بــا هدف تبادل تجربه، ارتقای 
دانش و تقویت ارتباطات حرفه ای روابط عمومی های پارک های علم و 
فناوری برگزار می شود و در کنار برنامه های اصلی، کارگاه های آموزشی 

و برنامه های جنبی تخصصی نیز دارد.
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زهرا شــارع، بنیانگذار و معاون عملیــات دادافزار، از 
شرکت هــای عضو پارک ملی علــوم و فناوری های نرم 
و صنایــع فرهنگی، بــا تشریح رویکــرد این مجموعه 
در توســعه خدمات دیجیتال حقوقی و قضایی گفت: 
دادافــزار به عنوان اپراتــور ارائــه و مدیریت خدمات 
غیرحضــوری قــوه قضائیــه، بــا هــدف ساده ســازی 
فرآیندهای پیچیده و زمان بر حقوقی و کاهش وابستگی 
بــه مراجعات حضوری، امکان مدیریت بخش عمده ای 
از ایــن فرآیندهــا را در یک تجربــه دیجیتال یکپارچه 

فراهم کرده است.

در همین چارچوب، پارک ملی علوم و فناوری های نرم 
و صنایــع فرهنگی به عنوان یکی از بسترهای توســعه 
و اســتقرار شرکت هــای فنــاور و خلاق، زمینه ای برای 
شکل گیری و رشد کســب وکارهای نوآور در حوزه های 
مختلف فراهم کرده است و دادافزار نیز به عنوان یکی 
از شرکت های عضو ایــن مجموعه، فعالیت خود را در 
حوزه خدمات دیجیتال حقوقی و قضایی دنبال می کند.

در مــدل فعلی دادافزار، کاربر می تواند خدمت قضایی 
موردنظــر خود از جمله اظهارنامه، لایحه، شــکوائیه و 
دادخواســت را انتخــاب کرده و پــس از احراز هویت، 
اطلاعات و مستندات موردنیاز را به صورت آنلاین ارائه 
کنــد. پس از تکمیل اطلاعات، درخواســت وارد فرآیند 
بررسی و آماده سازی شده و از طریق دفاتر مربوطه در 

سامانه های قضایی ثبت و پیگیری می شود.

شارع افزود: پیش نویس تهیه شده در اختیار کاربر قرار 
می گیرد تا آن را مشــاهده و تأییــد کند و پس از تأیید 
نهایی، مراحل امضــا و پرداخت هزینه های مربوط به 
فرآینــد قضایی انجام می شــود. به ایــن ترتیب، هدف 
اصلی این زیرســاخت آن است که شــهروندان به جای 
مراجعه حضــوری به دفاتر خدمــات قضایی، پیگیری 
تلفنی و مواجهه با فرآیندهای پراکنده، بخش عمده این 
مسیر را از طریق یک تجربه دیجیتال یکپارچه مدیریت 

و پیگیری کنند.

او با اشــاره به ظرفیت ارائه خدمات دادافزار به ســایر 
شرکت هــا و پلتفرم هــا اظهار کرد: دادافــزار صرفاًً یک 
ســامانه ارتباط مســتقیم با شــهروندان نیست، بلکه 
به عنوان یــک اپراتــور می تواند زیرســاخت ارائه این 
خدمات را در اختیار سایر شرکت ها و پلتفرم ها نیز قرار 
دهد و همزمان به صورت مستقیم با شهروندان ارتباط 
داشته باشد. از خدمات قضایی غیرحضوری تا مدیریت 

عملیات حقوقی سازمان ها

بنیانگذار و معاون عملیــات دادافزار درباره نقش این 
ســامانه در فرآیندهای حقوقی شرکت ها نیز گفت: در 
روش ســنتی، واحدهای حقوقی ســازمان ها معمولاًً با 
مجموعــه ای از فرآیندهای پراکنده مواجه اند؛ اطلاعات 
در فایل هــا، پیام هــا و مکاتبــات مختلــف نگهداری 
می شــود، بخشــی از امور از طریق مراجعــه یا ارتباط 
حضوری با دفاتر انجام می شود و پیگیری وضعیت هر 

درخواست نیز زمان و نیروی انسانی قابل توجهی 
مصرف می کند.

وی ادامه داد: رویکرد دادافزار تبدیل این زنجیره 

پراکنده به یک فرآیند دیجیتال منســجم، قابل پیگیری، 
قابل مدیریت و تا حد امکان استاندارد است؛ فرآیندی 
که از ثبت اطلاعات و مســتندات آغاز می شود، مراحل 
آماده ســازی و بررســی را طــی می کنــد و وضعیــت 
درخواســت تا مراحل بعدی به صورت آنلاین قابل رصد 

است.

شــارع ســه مفهوم »مقیاس پذیری عملیات حقوقی«، 
»یکپارچگــی فرآینــد« و »قابلیــت رهگیــری« را از 
مهم ترین تفاوت های این مدل با روش ســنتی دانست 
و گفت: اهمیت این موضوع در شرایطی که شرکت ها 
با حجــم بالایی از درخواســت های حقوقی مواجه اند، 
دوچندان می شــود؛ زیــرا در این شرایط، مســئله تنها 
ثبت یک اظهارنامه، دادخواست یا لایحه نیست، بلکه 
مدیریت حجم عملیات، کنترل وضعیت درخواست ها، 
کاهش خطای انســانی، حفظ سوابق و ایجاد شفافیت 

مدیریتی اهمیت پیدا می‌کند.
او دربــاره قابلیت پــردازش درخواســت های پرتعداد 
یــا Bulk Requests نیــز توضیــح داد: ایــن قابلیــت 
برای ســازمان هایی طراحی شــده که با تعــداد زیادی 
درخواســت مشابه یا تکرارشــونده حقوقی مواجه اند. 
در شرایطی که یک شرکت صدها درخواســت داشــته 
باشد، ثبت و پیگیری تک تک آنها علاوه بر مصرف زمان 
قابل توجه، احتمال خطای انسانی و هزینه عملیاتی را 

افزایش می دهد.

به گفته شارع، در مدل Bulk، سازمان می تواند اطلاعات 
تعداد زیادی درخواســت را به صورت ساختاریافته وارد 
فرآیند کند و به جای اجرای دستی و مجزای تمام مراحل، 
درخواست ها در یک جریان عملیاتی مشخص پردازش 

شده و وضعیت آنها به شکل متمرکز مدیریت شود.

وی افــزود: برای نمونه، کســب وکاری که تعداد زیادی 
مطالبه یا پرونده با ســاختار مشابه دارد، دیگر صرفاًً با 
مســئله آنلاین شــدن یک خدمت مواجه نیست؛ بلکه 
می توانــد یک عملیات حقوقی پرتعــداد را به فرآیندی 
استاندارد و مقیاس پذیر تبدیل کند. نتیجه مورد انتظار، 
کاهــش زمان اجرای عملیات، کاهــش کارهای تکراری 
نیروی انسانی، کاهش احتمال خطا و ایجاد امکان کنترل 

متمرکز تعداد زیادی درخواست است.

شارع در بخش دیگری از سخنان خود درباره همکاری 
بــا **پــارک ملــی علــوم و فناوری های نــرم و صنایع 
فرهنگی** گفت: همکاری با پارک صرفاًً یک همکاری 

اداری نیست و حضور در چنین اکوسیستمی می تواند 
به توســعه ارتباط میان فناوری، کسب وکار و خدمات 

تخصصی کمک کند.

وی افزود: شناخت مسائل واقعی شرکت های مستقر و 
تبدیل آنها به راهکارهای قابل اجرا اهمیت زیادی دارد. 
شرکت های فناور و خلاق، به خصوص در دوره رشد، با 
مسائل حقوقی متنوعی مواجه اند و دسترسی سریع‌تر و 
ســاختاریافته تر به خدمات حقوقی می تواند بخشی از 

هزینه و اصطکاک عملیاتی آنها را کاهش دهد.

بنیانگذار و معاون عملیات دادافزار ادامه داد: حمایت 

پارک از شــکل گیری ارتباط میــان شرکت های فناور و 
راهکارهای نوآورانه، فراهم کردن بستر تعامل و معرفی 
ظرفیت هــای جدید می تواند نقش مهمی در توســعه 
چنین خدماتی داشــته باشد. ارزش اصلی این همکاری 
زمانی ایجاد می شــود که بتوان از ظرفیت فناوری برای 
حل مسائل واقعی شرکت های عضو اکوسیستم استفاده 
کــرد و مدلی شــکل بگیرد که علاوه بــر ارائه خدمات 
حقوقی، سرعت، شفافیت و بهره وری عملیات حقوقی 

شرکت ها را نیز افزایش دهد.

شارع امنیت و محرمانگی اطلاعات را نیز یکی از اجزای 
اصلی معماری این سامانه دانست و اظهار کرد: در یک 
سامانه حقوقی، امنیت یک قابلیت جانبی نیست، زیرا 
اطلاعات هویتی، اسناد و اطلاعات پرونده ها می توانند 
ماهیت بســیار محرمانه داشته باشند. بر همین اساس، 
دسترسی به اطلاعات باید کنترل شده، مبتنی بر نقش و 

متناسب با نیاز عملیاتی هر کاربر باشد.

وی افزود: در طراحی سازمانی، تفکیک نقش ها اهمیت 
ویــژه ای دارد و همه کاربران یک ســازمان الزاماًً نباید 
به تمام اطلاعات و پرونده ها دسترســی یکســان داشته 
باشــند. سطح دسترسی باید براساس مسئولیت و نقش 
افراد تعریف شــود. ثبت و قابلیت بررسی رویدادهای 
مهم سامانه، حفاظت از اطلاعات در لایه های مختلف 
فنی و محدود کردن دسترســی های غیرضروری نیز از 

اصول مورد توجه در توسعه زیرساخت امنیتی است.

شــارع چشــم انداز دادافزار را حرکت از یک ابزار ارائه 
خدمت به ســمت یک زیرســاخت مدیریت عملیات 
حقوقی دیجیتال عنوان کرد و گفت: هدف این اســت 
کــه فناوری از یک ابزار جانبی در خدمات حقوقی، به 
بخشی از زیرساخت اصلی ارائه و مدیریت این خدمات 

تبدیل شود.
وی با اشــاره بــه مزیت ایــن مدل بــرای شرکت های 
فنــاور اظهار کرد: شرکت های فناور انتظار دارند همان 
تجربه ای که در ســایر فرآیندهای دیجیتال کسب وکار 
دارند، در حوزه حقوقی نیز وجود داشــته باشد؛ یعنی 
فرآیندها سریع، شفاف، قابل اندازه گیری و تا حد امکان 
غیرحضوری باشند. مسئله ای که دادافزار به دنبال حل 
آن است، تکمیل همین فاصله میان فناوری و عملیات 

حقوقی است.

وی افــزود: مزیت رقابتی صرفاًً دیجیتال کردن یک فرم 
یا خدمت نیست، بلکه تلاش برای مهندسی مجدد کل 
فرآیند است تا تعداد اقدامات دستی و رفت وبرگشت ها 
کاهش یابد، وضعیت درخواست برای سازمان شفاف تر 
شــود و امکان مدیریــت حجم بالاتــری از عملیات با 

نیروهای انسانی کمتر فراهم شود.

در ایــن میان، عضویت دادافــزار در پارک ملی علوم و 
فناوری هــای نرم و صنایع فرهنگی، نمونه ای از ظرفیت 
این اکوسیســتم برای میزبانی و توســعه شرکت هایی 
اســت که تلاش می کنند با اتکا به فناوری، راهکارهایی 
برای مســائل واقعــی و تخصصی کســب وکارها ارائه 
دهند؛ رویکــردی که می تواند بــه تقویت پیوند میان 
شرکت هــای فناور و خلاق، نیازهای بازار و راهکارهای 

نوآورانه منجر شود.

دادافزار؛ روایت یک شرکت عضو پارک فناوری های نرم دادافزار؛ روایت یک شرکت عضو پارک فناوری های نرم 
در مسیر توسعه خدمات حقوقی دیجیتالدر مسیر توسعه خدمات حقوقی دیجیتال

چهار ایده دانشجویی با محوریت هوش مصنوعی، هویت 
دیجیتال، چاپ ســه بعدی و توســعه اکوسیستم نوآوری در 
جلسه شــورای پذیرش اســتارتاپ های دانشجویی دانشگاه 
علــم و فرهنــگ در پــارک علــوم و فناوری نــرم و صنایع 

فرهنگی ارائه و بررسی شد.

 جلسه شورای پذیرش اســتارتاپ های دانشجویی دانشگاه 
علم و فرهنگ با هدف بررسی، ارزیابی و هدایت ایده های 
نوآورانه دانشــجویان و فراهم سازی زمینه لازم برای تبدیل 
این ایده ها به کســب وکارهای دانش بنیــان و فناور، امروز 
چهارشنبه ۲۸ مردادماه در محل پارک علوم و فناوری نرم و 

صنایع فرهنگی برگزار شد.

در این جلســه، دکتر ابراهیم نبیونی معــاون فناوری پارک 
علوم و فناوری نرم و صنایع فرهنگی، زینب نجفی فرهادلو 
مشــاور دانشجویی پارک، دکتر مهدیه شــهرابی مدیر امور 
بین الملل و مهندس قاسم براتی مدیر اداره امور شرکت های 
پارک حضور داشــتند و به ارزیابی ایده های ارائه‌شــده از 

سوی دانشجویان پرداختند.

 توجه به عملیاتی شدن ایده های دانشجویی

در ایــن نشســت، دانشــجویان صاحــب ایــده، طرح ها و 
راهکارهــای پیشــنهادی خود را در حضور اعضای شــورای 
پذیــرش ارائه کردند و اعضای شــورا نیز پــس از ارائه هر 
طرح، ضمن بررســی ابعــاد مختلف ایده هــا، دیدگاه ها و 
پیشــنهادهای تخصصی خــود را با تمرکز بــر امکان پذیری، 
کاربردپذیری، قابلیت توســعه، نحوه ورود به بازار و مسیر 

عملیاتی شدن ایده ها مطرح کردند.

در بخــش دیگــری از ایــن فراینــد، داوران ضمــن ارائــه 
راهکارهــای کاربــردی بــه دانشــجویان، برخــی منابع و 
لینک هــای تخصصی مرتبط با ایده های مطرح شــده را نیز 
معرفــی کردند تا صاحبان ایــده بتوانند در مرحله اصلاح و 
تکمیل طرح های خود، از ظرفیت های موجود برای توسعه 
مدل کســب وکار و ارتقای جنبه های فنی و اجرایی ایده ها 

استفاده کنند.

این رویکرد نشــان می دهد که هدف شــورای پذیرش صرفاًً 
ارزیابی اولیه ایده ها نیست، بلکه هدایت صاحبان ایده از 
مرحله شــکل گیری طرح اولیه تا رســیدن به یک مدل قابل 
اجــرا و قابل ارائه در فضای واقعی کســب وکار مورد توجه 

قرار گرفته است.

 چهار ایده در مسیر ورود به زیست بوم نوآوری

در این جلسه چهار ایده دانشجویی در حوزه های مختلف 
فناوری و صنایع فرهنگی ارائه و مورد بررسی قرار گرفت.

Agent ایده نخســت، طراحی سامانه هوشــمند مبتنی بر
های هوش مصنوعی به عنوان دستیار آموزشی دانشجویان 
و همچنین هوشمندسازی فرایند ثبت نام دانشگاه بود. این 
ایده با تمرکز بر استفاده از ظرفیت های هوش مصنوعی در 
خدمات دانشــگاهی، به دنبال تســهیل تعامل دانشجویان 
با فرایندهای آموزشــی و کاهــش پیچیدگی های موجود در 

فرایند ثبت نام و دریافت خدمات دانشگاهی است.

ایــده دوم بــه طراحی ســامانه هویت دیجیتــال و روایت 
فرهنگی زیورآلات و ســوزن دوزی ایران اختصاص داشــت. 
این طرح با پیوند میان فناوری دیجیتال و میراث فرهنگی، 
ظرفیت ایجاد بستری برای معرفی، مستندســازی و روایت 
هویــت فرهنگــی محصــولات و هنرهای ســنتی ایــران را 
دنبال می کنــد و می تواند زمینه ای برای تقویت حضور این 
محصولات در فضای دیجیتال و بازارهای جدید فراهم کند.

ایده ســوم، راه اندازی اســتودیو طراحی و تولید با فناوری 
چاپ ســه بعدی بــود. این ایده بــر بهره گیــری از فناوری 
ســاخت افزایشــی در فراینــد طراحی و تولیــد محصولات 
تمرکز دارد و ظرفیت هایی را برای توسعه نمونه اولیه، تولید 
محصولات خلاقانه و ایجــاد پیوند میان طراحی، فناوری و 

تولید ارائه می کند.

ایــده چهارم نیز به ایجاد پلتفرم هوشــمند اتصال و تطبیق 
بازیگــران اکوسیســتم کســب وکارهای نــوآوری اختصاص 
داشت؛ سامانه ای که هدف آن تسهیل ارتباط میان بازیگران 
مختلف زیســت بوم نوآوری و ایجاد زمینه برای شناســایی 
ظرفیت های مــشترک، همکاری و شــکل گیری فرصت های 

جدید کسب وکار است.

 حمایت پارک از تیم های دانشجویی

یکی از محورهای مهم مطرح شــده در این نشست، فراهم 
کردن زیرساخت های لازم برای فعالیت تیم های دانشجویی 
بود. بر اســاس تصمیمات اتخاذشــده، مقرر شد فضای کار 
اشتراکی در اختیار تیم ها قرار گیرد تا صاحبان ایده بتوانند 
ضمــن بهره گیری از محیط حرفه ای، ارتبــاط نزدیک تری با 

سایر فعالان زیست بوم نوآوری و کسب وکار برقرار کنند.

همچنین مقرر شــد برای تیم های پذیرفته شده، کدپستی و 
زیرساخت های لازم برای اســتقرار و فعالیت رسمی فراهم 
شود؛ اقدامی که می تواند گامی عملی در مسیر شکل گیری 
هویت ســازمانی تیم هــا و ورود تدریجــی آن ها به فضای 

حرفه ای کسب وکار باشد.

 از اصلاح ایده تا حضور در رویدادهای نوآوری

در ادامــه جلســه همچنیــن بــر ضرورت اصلاح و تکمیل 

ایده ها بر اســاس بازخوردهای ارائه شــده از سوی اعضای 
شورای پذیرش تأکید شد.

بــر این اســاس، تیم ها پــس از اعمال اصلاحــات و تکمیل 
طرح های خود، این فرصت را خواهند داشت تا در همایش 
مانوین و نمایشــگاه مرتبط با آن حضــور پیدا کرده و ایده 
یــا شرکت خود را در بخش دانشــجویی از ســوی پارک به 

ثبت برسانند.
این مســیر، از ارائه اولیه ایده و دریافت مشاوره تخصصی 
آغاز شــده و با اصلاح و تکمیل طرح، فراهم شــدن فضای 
اســتقرار و در نهایــت حضــور در رویدادهــای تخصصی 
ادامــه خواهد یافــت؛ فرایندی که می توانــد زمینه را برای 
تجاری ســازی ایده های دانشــجویی و تبدیــل ظرفیت های 

دانشگاهی به کسب وکارهای نوآورانه فراهم کند.

تقویت پیوند دانشگاه و زیست بوم نوآوری

دکتر ابراهیم نبیونی در این خصوص تاکیدکرد: برگزاری این 
جلســه را می توان بخشــی از رویکرد پارک علوم و فناوری 
نــرم و صنایع فرهنگــی در حمایت از ایده هــای نوآورانه 
دانشــجویان و تقویت ارتباط میان دانشــگاه و زیست بوم 

فناوری و نوآوری دانست.

وی افزود: حضور دانشــجویان در چنین فرایندهایی، علاوه 
بر ایجاد فرصــت برای دریافت بازخــورد تخصصی، امکان 
آشــنایی آنان با الزامات توســعه محصول، مدل کسب وکار، 

بازار و مسیر ورود ایده به مرحله اجرا را فراهم می کند.

معــاون فنــاوری پــارک در ادامه گفــت: از ســوی دیگر، 
ورود ایده هایــی در حوزه هایــی همچون هوش مصنوعی، 
فناوری هــای تولید، هویت دیجیتــال و صنایع فرهنگی به 
فراینــد ارزیابی و حمایــت، نشــان دهنده ظرفیت متنوع 
ایده های دانشــجویی و امکان شــکل گیری کسب وکارهایی 

در مرز میان فناوری، فرهنگ و اقتصاد خلاق است.

نبیونی خاطرنشــان کرد: در این چارچوب، شــورای پذیرش 
استارتاپ های دانشجویی دانشگاه علم و فرهنگ می تواند 
به عنــوان یکــی از حلقه هــای اتصــال ایده دانشــجویی، 
مشــاوره تخصصی، زیرساخت استقرار، شبکه سازی و مسیر 
تجاری ســازی عمل کرده و زمینه را بــرای حرکت ایده های 
دانشگاهی از مرحله طرح اولیه به سمت فعالیت حرفه ای 

و حضور در بازار فراهم کند.

گفتنی اســت پارک علوم و فناوری نرم و صنایع فرهنگی با 
تمرکز بر توســعه فناوری های نرم، صنایع فرهنگی و اقتصاد 
خلاق، ظرفیت هایی را برای حمایت از تیم ها و شرکت های 
نوآور فراهم کرده اســت و برگزاری نشست های تخصصی 
و شــوراهای پذیرش، یکی از مسیرهای شناسایی و هدایت 

ایده های مستعد در این حوزه به شمار می رود.

در پارک ملی علوم وفناوری های نرم و صنایع فرهنگی؛در پارک ملی علوم وفناوری های نرم و صنایع فرهنگی؛

 بررسی و ارزیابی چهار ایده  بررسی و ارزیابی چهار ایده 
دانشجویی در جلسه شورای پذیرش دانشجویی در جلسه شورای پذیرش 
استارتاپ های دانشگاه علم و فرهنگاستارتاپ های دانشگاه علم و فرهنگ



43 42

نخســتین جلسه شورای سیاســتگذاری هفته جهانی 
ســواد رســانه ای و اطلاعاتــی در پارک ملــی علوم و 
فناوری های نرم و صنایــع فرهنگی باحضور صاحب 
نظــران و اســاتید ایــن حوزه، امــروز سه شــنبه ۳۱ 

شهریورماه برگزار شد.

این روزها بخش قابل توجهی از تصمیم های روزمره 
انســان ها، از انتخاب یــک کالا و دریافت یک خبر تا 
نوع ارتباط با دیگران و حتی شیوه کسب وکار، تحت 
تأثیر رســانه و فضــای اطلاعاتی شــکل می گیرد. در 
چنین شرایطی، سواد رسانه ای دیگر موضوعی محدود 
به کلاس های آموزشی یا برنامه های فرهنگی نیست؛ 
مهارتی اســت که در مدرسه، دانشــگاه، محیط کار، 

کسب وکار و زندگی روزمره به آن نیاز داریم.

با همین نگاه، نخســتین جلسه شورای سیاستگذاری 
هفته سواد رســانه ای و اطلاعاتی با حضور نمایندگان 
و صاحب نظــران مجموعه‌هــای مرتبــط، بــه همت 
انجمن سواد رســانه ای و با میزبانی پارک ملی علوم 
و فناوری های نرم و صنایع فرهنگی جهاددانشگاهی 
برگزار شد؛ نشستی که بخش مهمی از گفت وگوهای 
آن به این پرسش اختصاص داشت که چگونه می توان 
ســواد رســانه ای را از یــک مفهوم عمومــی و بعضاًً 
شعاری، به مجموعه ای از مهارت های قابل آموزش و 

قابل استفاده در زندگی واقعی تبدیل کرد.

در ایــن جلســه، اعضای شــورا دربــاره رویکردهای 
راهبردی و سیاســتگذاری هفتــه ســواد رســانه ای و 
اطلاعاتی بــه تبادل نظر پرداختند و بر ضرورت نگاه 
مستمر به آموزش و فرهنگ سازی در این حوزه تأکید 

کردند.

آموزش؛ از یک برنامه مناسبتی تا یک فرآیند مستمر
یکی از محورهای مهم گفت وگوها، ضرورت آموزش 
مســتمر سواد رسانه ای و اطلاعاتی بود. سرعت تغییر 
فناوری ها و شیوه های تولید و انتشار اطلاعات باعث 
شــده اســت مهارت هایی کــه امروز بــرای مواجهه 
آگاهانه با رســانه ها مورد نیاز است، الزاماًً پاسخگوی 

نیازهای فردا نباشد.

از ایــن منظــر، هفتــه ســواد رســانه ای و اطلاعاتی 
می توانــد فرصتی برای جلب توجــه عمومی به این 
موضوع باشد، اما نمی تواند جایگزین آموزش مستمر 
شــود. آنچه در جلسه شــورا مورد تأکید قرار گرفت، 
ضرورت حرکــت از برنامه هــای مقطعی به ســمت 

فرهنگ ســازی و آمــوزش مداوم و متناســب با نیاز 
گروه های مختلف جامعه بود.

در همین چارچوب، مدارس و دانشــگاه ها به عنوان 
محیط های مهم شکل گیری مهارت های رسانه ای نسل 
جدید مورد توجه قــرار گرفتند. در کنار آن، موضوع 
ســواد رســانه ای در محیط های کاری و کسب وکارها 
نیز مطرح شــد؛ چرا که امروز تولید محتوا، تبلیغات، 
ارتبــاط با مــشتری، اعتبار برند و حتــی تصمیم های 
اقتصادی افراد، به طور مســتقیم با فضای رسانه ای و 

اطلاعاتی گره خورده است.

برای عموم مردم نیز مســئله، صرفاًً توانایی اســتفاده 
از ابزارهای دیجیتال نیســت؛ بلکه توانایی تشــخیص 
اطلاعــات قابل اعتماد، مواجهه مســئولانه با محتوا، 
شناخت سازوکارهای انتشار اطلاعات و تصمیم گیری 

آگاهانه در محیط رسانه ای است.

پــارک علوم وفنــاوری های نرم وصنایــع فرهنگی؛ 
جایی برای پیوند چند حوزه

برگــزاری ایــن نشســت در پــارک ملــی علــوم و 
فناوری های نرم و صنایــع فرهنگی، از منظر دیگری 
نیز قابل توجه اســت. موضوع سواد رسانه ای در مرز 
میان چند حوزه قرار گرفته اســت: آموزش، فرهنگ، 
فناوری، ارتباطــات و صنایع خلاق. بنابراین، پرداختن 

به آن نیز نمی تواند صرفاًً از یک زاویه انجام شود.

حضور مجموعه های مختلف در شورای سیاستگذاری، 
امکان گفت وگــو میان این حوزه ها را فراهم می کند؛ 
امــا اهمیت این تعامل زمانی بیشتر خواهد شــد که 
بتواند به برنامه های مشــخص و همکاری های عملی 
منجر شــود.در این میان، ظرفیت پارک را می توان در 
ایجاد فضــای گفت وگو میان بازیگران حوزه فرهنگ، 
فناوری و صنایع خلاق جســت وجو کرد؛ ظرفیتی که 
می تواند در ادامه مسیر شورا برای طراحی برنامه های 

مشترک و کاربردی مورد استفاده قرار گیرد.

دبیر شورای سیاستگذاری تعیین شد

در ایــن نشســت، دکتر بهاره نصیــری به عنوان دبیر 
شورای سیاستگذاری هفته سواد رسانه ای و اطلاعاتی 

انتخاب شد.

با آغاز فعالیت شورا، یکی از موضوعات مهم پیش رو، 

تبدیــل دیدگاه هــا و پیشــنهادهای مطرح شــده در 
جلسات به اولویت های مشخص و برنامه های اجرایی 
به‌ویژه در حوزه هایی مانند آموزش، فرهنگ ســازی، 
تولید محتوای تخصصی و عمومی و توجه به نیازهای 

متفاوت گروه های اجتماعی است.

نخســتین جلسه شورا در واقع تلاشی برای ایجاد یک 
نقطه اتصال میــان مجموعه هایی بود که هر یک از 
زاویه ای با مسئله سواد رسانه ای مواجه اند. ادامه این 
مســیر، بیش از هر چیز به این بســتگی دارد که این 
گفت وگوهــا تا چــه اندازه بتوانند بــه همکاری های 
واقعی و برنامه هایی متناســب بــا زندگی و نیازهای 

امروز مردم منجر شوند.

هفته سواد رسانه ای و اطلاعاتی، اگر قرار است فراتر 
از یک عنوان در تقویم رویدادها باشــد، باید بتواند 
یک سؤال ســاده اما اساسی را دنبال کند: مردم برای 
زندگی در جهان پرشــتاب اطلاعاتــی امروز، دقیقاًً به 
چه مهارت هایی نیاز دارند و نهادهای مختلف چگونه 
می تواننــد در ایجــاد و تقویت ایــن مهارت ها نقش 
داشته باشند؟ نخســتین جلسه شورای سیاستگذاری، 

آغاز گفت وگو درباره همین مسئله بود.

گفتنی اســت، در این نشســت، دکتر ابراهیم نبیونی 
معــاون فناوری پارک ،دکتر محمد صادق افراســیابی 
،دکتر  ایــران  انجمــن ســواد رســانه ای  مدیرعامــل 
ابوالقاســم رئیســی مدیــرکل روابط عمومــی جهاد 
دانشگاهی؛دکتر فرگل غفاری مدیرکل روابط عمومی 
دانشــگاه علم وفرهنگ ، پــارک و سردبیر خبرگزاری 
ســیناپرس، دکتر حســن رهایی مدیــر برنامه ریزی و 
توســعه پارک،میرمجید خدام جانشــین قرارگاه سواد 
فضــای مجــازی مرکــز ملی فضــای مجــازی؛ حامد 
تــوکل مشــاور رئیس شــبکه تهــران ســیما؛ فاطمه 
نوری جهانگــرد مشــاور معاونت امور رســانه ای و 
تبلیغــات وزارت فرهنگ و ارشــاد اسلامی و معاون 
امور اســتان های انجمن سواد رســانه ای ایران؛ مهران 
ده نمکی معاون تولید و انتشــار محتوای انجمن سواد 
رســانه ای ایران؛ دکتر بهاره نصیری مشــاور راهبردی 
انجمن سواد رســانه ای ایران؛ سیدتقی کمالی مشاور 
پژوهــش و نــوآوری انجمن ســواد رســانه ای ایران؛ 
مهدی فرزانه هم بنیان گذار و مدرس آکادمی یاســان؛ 
فائزه صادقیان معاون اجرایی آکادمی یاســان؛ مریم 
بحری،مســئول دبیرخانه انجمن سواد رسانه ای ایران 
و شــهره رنگین لوپازوکی عضو انجمن سواد رسانه ای 

ایران حضور داشتند.

نخستین جلسه شورای سیاستگذاری »هفته سواد رسانه ای و اطلاعاتی« برگزار شدنخستین جلسه شورای سیاستگذاری »هفته سواد رسانه ای و اطلاعاتی« برگزار شد

آغاز یک مسیر تازه برای توسعه
 صنعت نشر و صنایع فرهنگی

گزارش تصویری از آیین افتتاح مرکز کارآفرینی و نوآوری 
چاپ و نشر خانه کتاب و ادبیات ایران
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